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DER DOPPELSCHLAG

Willkommen zu einer Ausgabe, mit der es gleich zwei Events zu
feiern gilt: Zum einen steht uns mit diesem November das
sechsjahrige Verlagsjubildum ins Haus, zum anderen im
Dezember mal wieder der Weihnachtsmann. Dafy wir die sai-
sonalen Software-Highlights in ausfiihrlichen Tests abfeiern,
ist aber ohnehin eine Selbstverstdndlichkeit, wahrend wir
uns bzw. unseren Lesern zum Geburtstag wieder etliche
Neuheiten im Heft schenken — mehr dazu auf dieser so-
wie allen weiteren Seiten...

Landguersh: Bui Poeny-Hats Ubers fisl guashis s ¥
Staatsanwalt rutscht auf schliipfrigen Titeln aus DEK 5%1””6’;0’“6

: Zunéchst aber eine besonders gute Nachricht: Wahrend andere be-
troffene Fachverlage die jiingsten Beschlagnahmungen wegen An-
noncen fir vorgeblich pornographische Erotik-CDs widerspruchslos
i W | akzeptierten, haben wir gegen diese offensichtliche Ungerechtigkeit

— AN | und Gefdhrdung der Pressefreiheit gekdmpft — und gewonnen! In ei-
s ] o nem viel beachteten Grundsatzurteil (u.a. berichtete, Focus” liber
das Thema, und die ,,Stiddeutsche Zeitung” textete sogar die Head-
line ,,Staatsanwalt rutscht auf schliipfrigen Titeln aus”) hob die
11. Strafkammer am Landgericht Miinchen I den BeschluR we-
gen UnverhiltnisméaRigkeit, auf und schob weiteren Vorfallen die-
ser Art durch die glasklar formulierte Urteilsbegriindung einen
Riegel vor. Der Staatsanwalt hinter der Affidre muf seine obsku-
ren Profilierungsversuche nun in einer Dienstaufsichtsbeschwerde
sowie anlafllich von Schadensersatzforderungen verantworten.

38 Bmachemite des  Baschilgicres LABARer wiid dar Bmachls)
Antayarica: wiscien wam 357,00 §V.m dem WESELASELL ek
e

DAS PHANOMEN

Fir PC-User scheint es derzeit nur ein Thema zu geben: ,Windows 95”.

Das mit Spannung erwartete und mit Vorschufdlorbeeren bedachte Betriebs-
system von Microsoft soll ja insbesondere multimedialen Anwendungen zu-
gute kommen, weshalb wir es in dieser Ausgabe unter just diesem Gesichts-
punkt auf Herz und Nieren getestet haben — mit sehr vielversprechenden Er-
gebnissen!

DER HOFFNUNGSTRAGER

Unter den Konsoleros sorgt dagegen Sonys neue CD-Konsole
flir Gespréchsstoff: Kann die Playstation den am Boden lie-
genden Konsolenmarkt frisch beleben? Ist sie wirklich das ulti-

mative Digi-Spielzeug, oder sollte man doch besser zu etablier-
ten Konkurrenzprodukten wie Segas Saturn oder das 3DO grei-
fen? Und wird die Marketing-Macht des Elektronik-Giganten aus-
reichen, um auch gegen kommende Hardware wie Nintendos Ul-
tra 64 zu bestehen? Erste Aufschlisse gibt die erste Playstation-
Software, zu bewundern in diesem Heft!

DIE NEVHEITEN

Gerade unter dem Aspekt der Jubildumsfeierlichkeiten wollen wir zum
guten Schlufd aber noch zwei Extravaganzen dieser Ausgabe heraus-
picken. So starten wir eine Reihe mit multimedialen Stadtfihrern, wo die
deutschen Metropolen auf ihre thematischen Besonderheiten abgeklopft
werden. Den Anfang machen Events und Entwicklungen im heimatli-
chen Minchen; Frankfurt, Hamburg oder Berlin werden folgen. Und
wer das Heft mit der Beilag-CD erworben hat, auf den wartet ein beson-
deres Schmankerl im Magazin-Teil: Ab sofort kénnen sdmtliche Videos
per simplem Klick in einen Fullscreen-Modus umgeschaltet werden! Na,
denn viel Spaf! beim Anschauen, Lesen und (Weihnachten) feiern.



PC CD-ROM
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Battle Beast

Battle Isle 3

Burn: Cycle
Capitalism
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Destruction Derby
Fade to Black
Frankenstein

Heroes of Might & Magic
Kurztests: Budget
Magic Carpet 2: The Netherworlds
Need for Speed

NHL 96
Phantasmagoria
Pinball lllusions

Primal Rage

Q-Pop

Rayman

Sim Isle

WipEout

WWEF Wrestlemania -
The Arcade Game

Burn: Cycle

' Frankenstein
| Primal Rage
' Sim Isle

AMIGA & CD*

Benefactor

 Fears

Super Skidmarks
3DO & JAGUAR-CD

' Alone in the Dark 94
 Flying Nightmares 92

NHL 96 26

 Primal Rage 22
i SATURN & PLAYSTATION

: Bug! 36
 Crusader 38
| Destruction Derby 32
 Digital Pinball 23

Fade to Black 25
NHL 96 26
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Primal Rage 22
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| Street Fighter — The Movie 20
 Virtual Hydlide 93
' WipEout ) 33
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i Cubasis Audio
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Pcme|c: Anderson

Calendar
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Spiel mit uns im Park 68 .| Das Multimedia-Betriebssystem A L?serbr:efe 14
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% MesseNachlese: ECTS London ‘95 10 8 News-Schnipsel 7
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= Incident at Roswell 64 : Preisausschreiben: . Vorschau 98 §

Wegweiser

64§ Der Sound fir Siege
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HARDWARE: Auf PC-User und
"% | Amiganer warten zum Fest der Feste
"d - | harte Fakten iber zwei sehr emp-
g wus § | | fehlenswerte Neuanschaffungen: Die
- eine macht aus der DOSe ein voll-
wertiges Videostudio samt Schnei-

SPECIALS: In dieser Ausgabe verlo- |
sen wir musikalische Multimedia-CDs
samt Player, beleuchten ausfihrlich
das neue PCBetriebssystem ,Win-|
deraum und TV-Empfang, die an- 8 dows 957, lassen samtliche Messe- &
dere das CD* zum vollwertigen | | Neuheiten der ,ECTS London ‘95"
AGA-Computer — auf Wunsch in-} | nochmals Revue passieren und starten |
> | klusive Festplatte, Floppylaufwerk | vor allem eine Reihe mit Stadtfihrun-
- | und ZusatzRAM! Wenn es also die- J8I gen fir mulimedial Interessierte — erst-
ses Jahr auch ein bifichen mehr sein f malig werden in einer Zeitschrift alle
darf... einschlagigen Events vorgestellt!
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> INCIDENT AT ROSWELL
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STAR

Die Struktur: Zur
leichteren  Auffind-
barkeit bestimmter
Artikel haben wir
die Seiten des Mul-
timedia Jokers mit ei-
nem in Muster und
Farbe wechselnden Rahmen umgeben — Soft-
ware fir den PC ist z.B. orange umrandet, sol-
che fiir das Saturn beige, und Programme, die
fur mehrere Systeme erscheinen, sind violett ge-
kennzeichnet. Demgegeniiber hangen die Mu-
ster von der Rubrik ab; Hardware etwa verfiigt
Uber eine andere Rahmenstruktur als Spiele.
Die Bewertung: Im Bewertungskasten am
Ende eines Tests werden vier Teilfaktoren (nor-
malerweise Grafik, Sound, Steverung und Mo-
tivation) prozentual benotet und zum Gesamf-
urteil zusammengefaldt. Letzteres illustriert in
Schritten von je zehn Prozent unser ,Diskus”-

5 AN ] el L L WSS

1. Das Magazin (fir PC und Mac)
mit Textbeitragen, Spielsequenzen,
Videos und Slideshows zu
PHANTASMAGORIA

AT ey
MAGIC CARPET 2 o
BATTLE ISLE 3 wm: @@
DIE SIEDLER Il 181 Peveren, v
PAX IMPERIA 2 S,
SCHLEICHFAHRT

TOUCHE

STONEKEEP

POWER SPORTS SOCCER
ROSWELL - THE ORIGINAL

STAR TREK OMNIPEDIA
MESSEBERICHT VON DER ECTS IN LONDON
WETTBEWERB ,LESERCLIP"

JOKER-TV: ,,URLAUBSVERHANDLUNGEN"

2. Die DOS-Partition mit
2.1. Amiga-Spieledemos zu
FEARS

GLOOM

BEHIND THE IRON GATE
SPERIS LEGACY

STAR CRUSADER

SUPER STREET FIGHTER Il

SUPER STREET FIGHTER Il [AGA)
VIROCOP

WHALE'S VOYAGE I
WHEELSPIN

2.2. Amiga-Demos

BOSNISK METALL

DEEP

GENERATION X

MAN ON THE MOON

PLANET M.

2-3- Amigﬂ‘PD

DELUXE GALAGA

PSYCHO SQUARES
SPRINGTIME

WA M

8 THESIUS XII

11% bis 20%

21% bis 30%

31% bis 40°/o

41% bis 50%

Maskottchen mit einem passenden Gesichts-
ausdruck. Unterhalb des Bewertungskdstchens be-
findet sich schlieBlich die Technik-Ecke, in der An-

2.4. PC-
BLEIFUSS
MAGIC CARPET Il

THE DIG

EMPIRE ||

FATAL RACING

Q-POP

Q-POP SCREENSAVER

NEED FOR SPEED

TALISMAN

WORMS

2.5. N"hﬂmn

1994 POOL GAMES
ANDROMEDAS ERBE

CRAZY CHANGE

CUBASIS-DEMO
ENERGIE-MANAGER
GLUCKSWAND FUR , WINDOWS”
IT'S CRAZY

KELLOGG

KRYPTON EGG

OSCAR

TRICKY QUIKY GAME

ESCAPE FROM RAGOR

SKUNNY KARTS

THE MAGIC CIGARETTES

2.6, Patches zu aktuellen PC-Spielen
3. Die Mac-Partition mit
3.1. Spieledemos und Shareware fir
den Mac

FRANKENSTEIN

ACTION DOME

CHIRAL

CITADEL OF DEAD

EL-LIXIR

GOLD PUSHER

SPACE INVADER

ULTIMA 3

3.2, Mac-Utilities (Shareware)
BIG SECRET

MAC COUNTDOWN CALENDER
IMAGE MASTER

Spieledemos zv

S GUILLOTINE

ATARI EDITOR

61% bis 70°/o

71% bis 80%

81% bis 90%

Uber 90%

gaben zu System, HardwareKonfiguration (be-
sonders interessant fiir PC-Soft) und zu Besonder-
heiten stehen.

B BESONDERES

=

Die CD bendtigt zumindest einen 386
DX mit 4 MB RQAM, Doub]espeed CD-
ROM und ,Windows 3.1”, einen Mac-
infosh (Standard-Mac oder Power-Mac)
mit ,Quicktime” oder einen Amiga mit
CD-lautwerk und (mdglichst) 2 MB
RAM sowie Kickstart 2.0. Speziellere
Konfigurations-Fragen sind dem Readme-
File im Hauptverzeichnis der CD zu ent
nehmen.
Die PC-Demos lassen sich ganz einfach
installieren, indem man im Hauptver-
zeichnis der CD den Befehl ,DEMO”
aufruft und dann den Anweisungen
folgt. ,Windows 95"-Benutzer starten
den Installer von der DOS-Eingabe-
aufforderung aus. Sollte der Auto-In-
staller im Einzelfall Probleme verursa-
chen, so kann man natirlich immer
noch zur bewdhrten Handarbeit grei-
fen — entsprechende Readme-Texte lie-
en den Demos jeweils bei.
ie Installation der Amiga-Demos funk-
tioniert leider noch nicht ganz so be-
vem, sollte jedoch nach einem Blick in
en ,LIESMICH.TXT" der Amiga-Schub-
lade keinen Arger verursachen: Man
wechselt per ,Shell” ins Amiga-Ver-
zeichnis (,CD CDO:AMIGA”) und ruft
dann den DMSéEnt-gPocker mit , EXE-
CUTE RENNMICH .EXE” auf. Zudem
muf} man ein ISO{ahiges Filesystem ha-
ben, was aber bei fast jedem der Fall
sein dirfte.
Die Videos des Magazinteils lassen sich
nun auch im Fuﬁscreen—Modus ab-
spielen! Dazu klickt man auf die hier
gleich mal abgebildeten wunderhiib-
schen Grofer- und Kleiner-Buttons. Viel

Spal} dabeil
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KOSMISCHE PREISE |

Wer ,Ascendancy” testet, darf auch Ascen-
dancy-Preisausschreiben machen. Und wer
sich in den Weltraum begibt, darf die richtige Aus-
ristung nicht vergessen — schon gar nicht, wenn
er sich dort (wie beim aktuellen Stratego-Hammer
von Softgold) mit Unmengen von oft recht bos-
willigen Aliens herumschlagen muB3. Als anerkannt
korrekte Ausriistung wird von uns daher verlost:

Als Gegenleistung verlangen wir lediglich eine
Postkarte mit dem Namen des Programmierteams,
das fir den brandneuven Krawall im All verant-
wortlich zeichnet. Kleiner Tip fir Rudi Ratlos: Ein
beschrifteter Ricken kann hier entziicken! Euer ent-
ziickendes Kartchen samt Gewinnwunsch geht an
den:

Joker Verlag

4 x ASCEN
4 x ASCEN
4 x ASCEN

DANCY-JACKE
DANCY-TASCHENRECHNER
DANCY-TERMINPLANER

~Ascendancy”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Habt lhr gewuBt, daf3

dakteure irren kénnen
ben im letzten Heft iib

sammenarbeit von Attic und Sir-
Tech in Sachen ,Druidenzirkel”
berichtet. Dabei handelt es sich
jedoch nicht um den Beginn einer

w— "
—— Te— —— ST B bt o (i ety s e wrem B e @ | vl b m—t
F e e o e e e A e —
T e s | T L e ot | e a e e | ——
r‘."t‘r BAaw S Rt Wk e e B s e Do, S mtemen B (R b A b R B o s e o S Bscam — 1 -'bﬁ- —
::;:,3 == = i '.\-ﬂ:—
=1 NEUES VOM INFO-HIGHWAY
el
=<4 Meist machen Mailboxen und | ein paar kleine Zockereien sind ebenfalls 8 ATRWAY Anos BUREGDE
. =:] Netzwerke nur dann Schlagzeilen, | im Angebot. <
“=] wenn’s gerade mal wieder Arger | Der weltweit groBte Online-Dienst noch | es sich dabei doch wiederum um die -4
| gegeben hat - vornehmlich mit | vor CompuServe ist mit 3,5 Mio. Mit- | zweitgrofte Mediengruppe der Welt... [l=
dem Staatsanwalt. Als kleiner Aus- | gliedern America Online. Das stimmt | Last but not least betreibt der PC-Direkt- "
gleich hier ein paar gute Neuig- | natirlich nur, wenn man das noch etwas | versender Gateway 2000 seit jingstem
|, | keiten: weitmaschiger gestrickte Internet beiseite | eine Mailbox fiir den
- 4 Auch Coca Cola nennt mittlerweile eine | lBt, aber dahinter steckt ja auch kein | Kundensupport. Unter
-.4 InternetHomepage sein eigen - iber | kommerzieller Anbieter. In Deutschland ha- | der gebihrenfreien
=+ http://www.cocacola.com sind die | ben die Online-Amis zwar erst einen Feld- | Nummer 0130/82
¥ Kult-Trinker zu erreichen. Dort wird dann | versuch laufen, doch bis Weihnachten | 94 42 gelangt man
E_': etwa ein ,Verbraucherbriefkasten” be- | wollen sie auch hierzulande offiziell los- | an  BIOS-Updates,
== reitgehalten, Werbespots aus Funk und | legen. Und zwar zusammen mit Ber- | neue Treiber und an-
L %] Fernsehen diirfen bestaunt werden, und | telsmann, was ja ganz gut paft, handelt | dere Nitzlichkeiten. fonTm
¢
—t sl —
T e o
= — W Vit vadatsdty Tty | e st s = e et e 18 81 || aany ; - |+ g | v AR sireare (o)
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sogar Re-
2 Wir ha-
er die Zu-

strever gekippt...
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wunderbaren Dauverfreundschaft,
sondern um ein Einzelprojekt; an-
sonsten sind die Sirs nach wie vor
mit Softgold verbandelt. Wir ha-
ben die Hite bereits abgenom-
men und Asche in den Salz-

7
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|~ [Wenn Film und Spiel zusammen-
i~ wachsen, dann lauft das unter dem
|+ | Begriff ,Multimedia”. Okay, blofi
% | die Jugendschiitzer scheinen noch
L. | nicht so weit zu sein - derzeit ent-
[~ | brennt ein Kompetenzkampf der
", | zusténdigen Gremien!
" | Da hatten sich die Softwarehersteller zu-
= | sammen mit dem Verband der Unter-
haltungssoftware  Deutschland
(VUD) endlich darauf verstandigt, nach
dem Vorbild der Freiwilligen Selbst-
kontrolle der Filmwirtschaft (FSK)
ihre eigene Uberwachungseinrichtung ein-
[~ | zufihren, die Unterhaltungssoftware

~ | Selbstkontrolle (USK). Die USK-Prijfer
arbeiteten sich auch flott in die Materie ein

o+ | und kamen bislang in schéner Regel-
.+ | maBigkeit zu durchaus vertretbaren Al-
- | tersempfehlungen. So waren denn auch
% | alle Beteiligten mit dem bisherigen Testlauf
= | zufrieden. Alle2 Nein, ein unbeugsamer Ju-
.

St g =Ygt S Jon | dea

FSK VS. USK l

gendschitzer aus Rheinland-Pfalz (Ju-
gendschutz fallt in die Zustandigkeit der
Lander) wollte plétzlich nichts mehr von der
USK wissen und mochte lieber die FSK
auch an die Software ranlassen. Wird die
bundesweite Anerkennung der USK damit
gekippt? Mussen wir in Zukunft FSK-No-
ten zu den Tests schreiben? Und wenn,
kénnte es damit zusammenhangen, daf3
diese Institution ihren Sitz zufalligerweise
in Rheinland-Pfalz hat?

Noch steht nichts fest, noch wissen wir
die Antworten auf all diese Fragen
nicht. Aber dafir gehen wir gele-
gentlich ins Kino. Und da lauft z.B. der
auch Jugendlichen zugangliche Aben-
teverstreifen Congo — wo in einer Sze-
ne das indizierte ,D...” am Monitor
vor sich hin blutet! Ein einzelner Aus-
reiler? Nun, in Das Netz wird mun-
ter ,Warzenschwein 1A” gezockt, und
den genaueren Inhalt dieses ID-Mach-

werks hier auch nur anzudeuten, wiirde
uns mit mindestens drei Beinen ins Ge-
fangnis bringen! Ist das nun schon ver-
botene Werbung fir indizierte Software
oder noch kinstlerische Freiheit? Und vor
allem: Wenn die Sache der fir Filme zu-
standigen FSK bei der Altersklassifizierung
gar nicht aufgefallen ist — kann man die-
ses Gremium in Sachen Spiele dann ernst-

haft der USK vorziehen?

'-| Auf der Londoner ECTS und der In-
.| ternationalen Funkausstellung in
Berlin war erstmals das jiingste
Baby der Escom-Tochter ,Amiga
Technologies” zu bewundern - das
Komplettpaket ,Amiga Magic”.

Beim Auspacken fallt zuerst ein A1200
aus dem Schaumstoff, dann stellt man fest,
daf} auch einige Anwenderprogramme
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wie TurboCalc 3.5 oder Personal
Paint 6.4 mit von der Partie sind - bis
das Auge des Betrachters endlich auf Pin-
ball Mania und Whizz zur Ruhe kommt.
Nur das passende CD-ROM-Laufwerk muf3
man sich leider immer noch selbst besor-
gen. Je nach Festplatten-Ausstattung kostet
das Digi-Zauberset Amiga Magic je-
denfalls zwischen 699 — und 999 - DM.
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= STELLUNGSPROBLEME 3
2 Schreibtischtdter und Gymnastik? | so daf vor allem Tower-Besitzer besser ==
e Wo kamen wir da hin! Das Ka- | ganz laaange Kabel fiir ihr Kellerkind an- ===
:i: masutra fir Birohengste wurde | schaffen. Und das tun sie geschickfer- 1=~
-~ auch noch nicht geschrieben, also | weise, bevor sie den Lindbergh Mul- -;.:':i
- bleibt nur die Hardware-Lésung | timedia-Arbeitstisch kaufen, denn der "2 2
A fir die verspannte Rickenmusku- | erleichtert das Nummernkonto in der =
:‘-_"a: latur: ein héhenverstellbarer Tisch. | Schweiz um satte 2.200,~ DM plus MwSt. -‘}'-"‘4
- Sitzen oder stehen, vor dem Vierbeiner | Alle nun immer noch Interessierten hum- "=+~
- von Pelzel & Zaliukas Design kann | peln zum Fachhandel oder zu: i
man beides. Viel mehr als Monitor, Ta- | Pelzel & Zaliukas Design ]
statur und eine Packung Gelenkschmiere | Hohfederstr. 40
Ly paft allerdings nicht auf die Tischplatte, | 90489 Niirnberg
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travideo liebdugeln, die allesamt Auto-
fever, Slow Motion und extralange Kabel
besitzen - das Topmodell laft sich sogar
auf bestimmte Funktionen programmieren.
Die Preise liegen zwischen 20, und 50,-
DM, also durchaus noch im Lowcost-Be-
reich. Beim knapp 130 Mark teuren Sega
Saturn Arcade Racer handelt es sich
dagegen zweifelsohne um ein Highend-
Steverrad. Etwas gewohnungsbediirftig ist
es frotzdem, aber fiir Autorennen gar nicht
mal so Ubel. Last not least ware das CD-i
Control Pad TP 520 von Tecno Plus

. o -

Ty e B e ey

/"’/ AP

-

/

e BV et i b -

R T T e e | i T nee D e | e e e S e || S A TR AT (R e e S mncemes | totmamramnge 2ol ]
= . T o O L e e [ e e o e T ST
= DAS TASTATUROFON
-l
| =~ | Wen die widernatiirliche Trennung | Schikanen (z.B. Llautsprecher fir Frei-
= von Tastatur und Telefon schon | sprechbetrieb und Telefonnummernarchiv auf
~--] lange drgert, der schnappt jetzt sei- | der Festplatte), das auch bei ausgeschal-
-~ ne letzten 690 Mark und investiert | tetlem Rechenknecht ganz normal funktio-

sie beim Fachhéndler in das | nieri. Zum Lieferumfang des Phoneboard

~Phoneboard” von ,,Codis”. gehdrt sogar ein spezieller Kopfhdrer - da-

Als Gegenleistung kriegt er dann ein in das [ mit mu man dann wirklich keinen einzigen
** | PCKeyboard integriertes Telefon mit allen | Finger mehr von der Tastatur nehmen...
:‘-:: Tl S S - - - -t'--‘l. e A_uﬂ-r"‘-.‘l'.-.:.-::-:.—:.“.1:_‘-: -".‘:.-‘_-“-"-H‘i e e N —— '.:_
- | Ein Game kann letztlich immer nur | brandaktuellen Alternativen wer- | zu erwahnen, das u.a. drei Tempostufen |
.~ .| so gut sein, wie es das benutzte | fen! zu bieten hat. In der limitierten Erstaufla- =
- - .. . . e - . - . e . ey
| Eingabegerdt erlaubt - wer hier | Dazu sollte sich freilich ein Saturn oder | ge fiir knapp 40 Marker liegt ibrigens als ]
= | Grund zur Klage hat, sollte viel- | ein CD-i im Haushalt befinden: Seganer | Bonus ein Zweispieler-Splitkabel bei. :
" | leicht mal einen Blick auf diese | dirfen z.B. mit fiinf neven Pads von Spec- o

L]

s WIRTSCHAFTSKRIEG ABGEWENDET I =
= “| Auf der Internationalen Funkaus- | Toshiba und Matsushita/Panasonic | (wieder) beschreibbar ist leider auch die -4
.o |stellung in Berlin konkurrierten | setzte dagegen auf den digitalen Dop- | neue Super-CD noch nicht. .
" "3 noch zwei verschiedene Systeme | pelwhooper SDDVD. Tatsachlich kommt —
-~ w4 um den CD-Standard von morgen, | nun aber die Digital Video Disc (DVD), S ON ! -
<= - jetzt hat man sich auf einen ge- | welche mit 4,7 Gigabyte die siebenfache 1
= | meinsamen Kompromif3 geeinigt: | Speicherkapazitat der heutigen Silberlinge ‘ pH I LI ps
Markteinfihrung ist Herbst 96! besitzt und dazu noch doppelseitig be-
Sony und Philips wollten die einseitig | spielbar ist. Und natirlich laBt sich die OS
bespielbare MMCD einfithren, das fast | Scheibe gleichermaBen fiir Audio-, Video- T H I BA
30 Firmen starke Entwicklerkonsortium um | und Computerdaten verwenden, blof3 Panasonic
R T T Ty Pyt y o] Pt | o e T A e O T Pt gk
g — - e —————— ———————— <
- DAS LOCH IM NETZ
-] Die Software des kalifornischen | denten (!), mit einem gewshnlichen PC (I1) | ternetBenutzer nervés machen: Netscape
-{ Herstellers , Netscape” stellt so eine | innerhalb von einer Minute (I!l) den ein- | war erst Anfang August an der US-Bérse
" ~| Art Quasi-Standard fiir Benutzer des | gebauten Verschlisselungscode fiir Privat- | eingefilhrt worden, wo die vielverspre-
=*.| Internet bzw. des World Wide Web | dafen (z.B. Kreditkartennummern] zu | chende Technologieaktie schon am ersten
- | dar. Bis vor wenigen Wochen galt | knacken. Der Hersteller war natiirlich ent- | Handelstag von 28 auf 71 Dollar stieg. Zum
| er auch als sicherer Standard... setzt und versprach sofortige Abhilfe. Der | RedaktionsschluB notierte sie bereits deut-
Doch nun gelang es zwei Erstsemester-Stu- | ganze Vorgang diirfte aber nicht nur die In- | lich niedriger, némlich bei rund 50 Dollar.
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AFTERMATH (®laystation, Saturn)

Laut INTERPLAY ist dies das erste 2D-Platt-
formspiel, das die 32-Bit-Konsolen wirklich
ausnutzt. Nachzuprifen, sobald Superheld
Vic durch zwdlf Levels voller Uberra-
schungen fliegt und hiipft.

AH-64 LONGBOW (pc)

Der ,F-15"-Designer Andy Hollis hat die-
se Heli-Simulation fir ORIGIN geschaffen;
sie soll sich von anderen Apache-Versof-
tungen durch ihren hohen Realismus ab-
heben. Man darf gespannt sein!

ALIEN TRILOGY
(Playstation und Saturn)

Drei Filme auf einen Schlag will ACCLAIM
hier versoften, und der erste Eindruck der
auf 18 Levels verteilten 3D-Dungeons war
gar nicht ibel — insbesondere die Aliens
sahen wunderbar scheuBlich aus...

ALLIED GENERAL (pPc. Mac)

Der Nachfolger zu ,Panzer General” rollt
den Zweiten Weltkrieg aus alliierter Sicht
noch mal auf. Das rundum verbesserte SSI-
Strategical enthalt auch einen Szenario-
editor und erlaubt die Kommunikation mit
menschlichen Offizierskollegen.

BEAVIS AND BUTTHEAD'S VIR-
TUAL STUPIDITY (ec)

Dumm, dilmmer, Beavis & Butthead: Einen
VR-Helm wird man fir dieses VIACOM-

BleifuBl

Game nicht brauchen, wohl aber einen
Multimedia-PC, damit man auch die so-
noren Originalstimmen der beiden MTV-
Blsdmanner horen kann. Cool, was?

BLADEFORCE (300)

Fur das 3DO gab es wenig Exklusives auf
der Messe, man wartet wohl erst die M2-
Erweiterung ab. Die I6bliche Ausnahme
der Regel war dieser schone, originelle
und ziemlich futuristische Actionheli von

der 3DO COMPANY selbst.
BLEIFUSS o)

Hier beweist VIRGIN, daf} tolle ArcadeRe-
sereien nicht nur auf 32-Bit-Konsolen még-
lich sind, ein Pentium tut's auch. Das Demo
auf unserer Beileg-CD soll Euch schon mal

Appetit auf die SVGA-Boliden machen!

CASPER (Playstation, Saturn, 3D0)

Der niedliche Film-Geist wird nun auch
zum Star eines knuddeligen INTERPLAY-Ac-
tionadventures. Dabei soll er 20 Aufgaben
|6sen — und darf zur Entspannung mal

eben so durch die Wand fliegen...
CHAOS ENGINE 2 (cp™)

Noch schéner, noch intelligenter und dank
Splitscreen noch besser fir zwei Spieler
geeignet soll die Fortsetzung des Klassikers
der Bitmap Brothers werden, den WAR-
NER INTERACTIVE nachstes Jahr verdf-
fentlicht.

mi erinnert, schwirrte auf der Messe das

CHEWY: £ESC VON 5 (PC)

Ein brillend komisches Adventure aus deut-
schen Landen mit schrillen Zeichentrick-
grafiken a la Lucas Arts2 Das ist kein Wi-
derspruch in sich, wenn man BLUE BYTE
und unserem Messeeindruck glauben darf!

DESCENT
(Playstation, Saturn, Mac, 3D0O)

Fiir PC-Piloten ist er langst ein Klassiker,
auf den Konsolen hebt der SF-Flugi erst im
nachsten Jahr ab. Die Multiplayer-Option
soll bleiben, den Soundtrack und die Gra-
fik will INTERPLAY dagegen noch ver-
bessern.

DIE SIEDLER 1l pC)

65.000 Untertanen erkunden und besie-
deln neue Regionen, wie hort sich das an?

Genau, nach der Fortsetzung eines grofen
wirtschaftlichen Erfolges fiir BLUE BYTE!

DIE STADT DER VERLORE-
NEN KINDER (PC. Plaustation)

Der Film hatte zumindest wegweisende
Computereffekte — wenn die SONY-Ver-
softung auch so toll wird, muB3 einem um
das sichtlich von ,Alone in the Dark” in
spirierte Adventure nicht bange sein.

FORMULA 1 GRAND PRIX 2 Pc)

Obwohl der Perfektionismus von Designer
Geoff Crammond eher an unseren Schu-

Form!u 'I; Grand Prix



Geriicht herum, Damon Hill werde fir
dieses MICROPROSE-Game in die Ka-
mera des Werbefotografen lacheln. Und
die Spieler freuen sich dann hoffentlich
tber die aktualisierten Details der Formel-
1-Simulation.

GABRIEL KNIGHT II: THE
BEAST WITHIN (pc)

DaB bei einem diesseits des Weifiwurst-
dquators angesiedelten Horroradventure
von SIERRA so bewéhrte Oberbayern
wie Kénig Ludwig Il auftreten, werden
Monarchisten sicher gerne sehen — aber
Werwdlfe?!

GENDER WARS
(PC. Mac, Playstation, Saturn)

Nach Vélkern und Birgern bekriegen
sich nun auch noch die Geschlechter,
weial Aber solange es nur in diesem
isometrischen Actionadventure von SCI
I bt

GLOOM 1l (cD®)

BLACK MAGIC hat anscheinend das Ge-
heimnis der ungehemmten Dungeonver-
mehrung entdeckt: AuBer dem Nachfol-
ger sollen bis Ende des Jahres eine ,De-
luxe”-Ausgabe und eine Datadisk zur
Amiga-Action erscheinen!

HELLFIRE ZONE (PC)

Praktisch kein professioneller Simulant
will auf seinen eigenen Apache-Flugi ver-
zichten, daher laBt GAMETEK bald einen
Action-Indianer in die SVGA-Luft gehen.

HIVE (Pc)

Die TRIMARK-Weltraumballerei fir ,Win-
dows 95” erinnert etwas an ,Rebel As-
sault”. In einigen Levels wird man sich
dabei sogar frei in der tollen Grafik be-
wegen kdnnen, anstatt einer festen Flug-
bahn zu folgen!

INDYCAR RACING Il (pc)

PAPYRUS will die legenddre USRennserie
diesmal in SVGA auf den Screen bannen.
AuBerdem hat man an Gameplay und
Steuerung gefeilt und die aktuellen Daten
der 95er Saison eingebaut.

KINGDOM O" MAGIC
(PC, Mac, Playstation, Saturn)

Schréige Fantasy-Abentever gibt es zur
Geniige, aber mit diesem SCFGame kénn-
ten neue Hohen des Irrsinns erreicht wer-
den: Als Hauptdarsteller fungiert entweder
ein Schlangenmensch oder eine sehr
groBzigig dekolletierte Dame — Normalos
stehen den wandlungsfahigen Hand-
lungsablauf eh nicht durch...

LOADED (playstation, PC)

Es sieht nur im ersten Moment wie ein
,Gauntlet”Klon aus; tatséchlich hat GREM-
LIN hier ein traumhaft schénes Ballerspiel
in der Pipeline, das mit Vogelperspektive,
irren Charakteren und aufwendigen Gra-
fikeffekten brillieren soll.

LONE SOLDIER (Playstation)

Rambos digitaler Zwillingsbruder I&uft sich
schon warm, um in den vier Welten dieses
Arcade-Shooters u.a. ein sidamerikani-
sches Regime und Aliens zu bekampfen.
Die buchstablich mérderische 3D-Grafik
will TELSTAR fiir deutsche Séldner aller-
dings noch entscharfen.

MAD TV 2 (o)

Videosequenzen, eine Mehrspieleroption
und die Echtzeituhr sind dabei, wenn die
verrickte ~ Programmanager-Sim  von
GREENWOOD wieder auf Sendung geht.
Nur Fernsehen ist schlimmer!

PRO PINBALL - THE WEB
(PC, Playstation, Saturn)

Einen einzigen Flipper setzt EMPIRE uns

hier vor, allerdings einen mit auf SGI-
Workstations gerenderten Grafiken in ei-
ner Aufldsung bis zu 1.024 x 768 Pixeln
und 64.000 Farben, die mit 60 Bildern
pro Sekunde scrollen. Dazu gibt's Bonus-
Arcadegames, sechs Multibélle, einen
Soundtrack mit 20 Stiicken und und und.

QUAKE ro)

Jay Wilbur, der Boss von ID SOFTWARE,
stellte die neue Dungeon-Hatz héchstper-
sonlich in London vor. Die 3D-Action ent-
halt Rollenspielelemente und einen
Soundtrack von Trent Reznor, der sonst
,Nine Inch Nails” in den Lautsprecher
hammert.

RAN SOCCER (pc. pPlaystation)

Mit dieser Soccersim will GREMLIN wohl
der FIFA angst machen: Bis zu 20 FuB-
baller kénnen sich an der wunderhiibschen
Grafik sattsehen, die zudem aus mehreren
Perspektiven bespielbar ist.

REBEL ASSAULT |l (pC)

Schaéner, schneller und origineller soll der
Nachfolger zum meistverkauften CD-Spiel
aller Zeiten werden. Wenn man die ge-
filmten Schauspieler im Star Wars-Look ge-
sehen hat und die bisherigen Leistungen
von LUCAS ARTS ins Kalkiil zieht, kénnte
da was dran sein...

SEGA RALLY (saturn)

Bei der Fortsetzung von ,Daytona USA”
mochte SEGA die Rennfans nicht nur mit
fotorealistischen Grafiken, sondern auch
mit verbessertem Gameplay Uberzeugen.

SHELLSHOCK
(PC, Playstation, Saturn)

Panzer-Action im Stil des uralten ,Battle
Zone” war schon lange nicht mehr da.
Das will CORE DESIGN &ndern — aber mit
einer Optik, die sehr wohl auf der Héhe
der Zeit ist!

Pro Pinball - The Web

Rebel Assault Il



SHREDFEST (Playstation)

Bis zu vier Snowboarder diirfen sich hier
ins Tal stirzen, wahrend die von ELEC-

TRONIC ARTS engagierten Rockmusiker
und ziinftige Videos fiir Stimmung sorgen.

STONEKEEP (rc)

Seit ungezdhlten Messen erzéhlt INTER-
PLAY diesen Witz: Der Rolli Stonekeep
kommt noch vor Weihnachten raus! Wer
kann noch lachen?

SUPER LOOPZ (cp»

Der Vorgdanger war ein geniales Denk-
spiel, der aufgebohrte Nachfolger soll
noch sichtiger machen - sagt AUDIO-
GENIC.

TFX: £F 2000 (pc)

Lange bevor das reale Vorbild fligge wird,
schicken Martin Kenwrights Mannen den
Eurofighter in den Digi-Himmel. Bei der
Messevorfiihrung sorgte der DID-Flugi mit
der filmreifen Grafik jedenfalls fiir offene
Miinder!

THE DARKENING (PC)

ELECTRONIC ARTS lie sich nicht lumpen
und hievte Stars wie Jiirgen Prochnow und
Christopher Walken auf die Besetzungs-
liste des in Europa (ein Novum!) abge-
drehten ,interaktiven Spielfilms”. Im Fe-

bruar erfahren wir mehr tber die finstere
SF-Story.

THREE SKULLS o)

Niedliche Zeichentrick-Abenteuer unter
Cowboys wollen uns REVISTRONIC und
WARNER INTERACTIVE bieten. Immerhin

haben die beteiligten Animateure einst ei-
nen gewissen Feivel in den Wilden We-
sten geschickt...

TIME GATE (pPc)

Dieser Titel soll laut INFOGRAMES ins-
gesamt dreimal Programm werden. Das er-
ste hort zusdtzlich auf den Namen
Knight’s Chase und ist ein Actionad-
venture mit leichten Ankléngen an ,Alone
in the Dark”.

TOPGUN: FIRE AT WILL
(PC. Playstation)

Aufwand buchstabiert man auf amerika-
nisch MICROPROSE: Der Actionflugi ent-
halt nicht nur Musik und Szenenausschnitte
aus dem Film, sondern auch eigens dafiir
gedrehte Zwischensequenzen. Noch die-
sen Winter geht’s ab in die Wolken.

TORIN'S PASSAGE (pc)

Nein, SIERRA verappelt Euch nicht, Al
Lowe, der geistige Vater von Larry Laffer,
entwickelt tatsachlich gerade ein jugend-
freies Comic-Abenteuer — Spaf} sollen al-
lerdings auch Erwachsene daran haben.

VIEWPOINT (Playstation)

Auf der Arcade-Konsole Neo Geo war die-
se scrollende Ballerei in Is0-3D schon bom-
bastisch, was aber ELECTRONIC ARTS
nicht davon abhalt, die Version fir die
Playstation nochmals zu verbessern.

VIRTUA FIGHTER 2 (saturn)

Damit die Polygon-Kéampfer beim zweiten
Mal hérter zuschlagen kénnen, will SEGA
sie mit Texture-Mapping Uberziehen. Na
ja, wenn's hilft...

Topgun: Fire
At will

h},_ Lo ras £ AT
¥ Torin's Passuge

|
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WARHAMMER (pPc, Playstation)

Die Tabletop-lizenz wird von MINDSCAPE
doppelt versoftet: Dark Crusaders und
Shadow of the Horned Rat sollen
recht strategisch werden, in puncto Pra-
sentation denkt man Uber die Unterstiit-
zung von VR-Helmen nach.

WATERWORLD
(PC, Mac, Playstation, 3D0O)

Kevin Costners bislang gréBte Pleite der
Filmgeschichte kriegt zwei Versoftungen
von INTERPLAY spendiert: recht strategisch
von Intelligent Games (,Sim Isle”) fir PC
und Mac — und in einer Actionvariante zu-
satzlich fir 3DO und Playstation.

WING COMMANDER IV (pc)

Satte neun Millionen Dollar hat Chris
Roberts u.a. fir die Dreharbeiten verpul-
vert, damit auch die neueste Folge der in-
teraktiven Spaceflugi-Saga den hohen An-
sprichen von ORIGIN geniigt. Das dirfte
lediglich die Kilrathis nicht freuen — zumal
sie nicht mehr mitspielen diirfen!

WORMS
(PC, Mac, CD*%, Playstation, Saturn, 3D0O)

Mit dem von Team 17 programmierten
Game will OCEAN wohl ,Lemmings” Kon-
kurrenz machen, und dabei schrecken die
Englander vor nichts zuriick. Oder habt Ihr |
schon mal von explodierenden Schafen als
Waffen gehortel

Z (PC)

Den alphabetisch korrekten SchluBpunkt
verdanken wir WARNER INTERACTIVE
bzw. den Bitmap Brothers, die mit Hoch-
druck an diesem Echtzeit-Strategical & la
,Command & Conquer” arbeiten. (mm)

Wing Commander

Warhammer
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“GELIEB] :

Mein Abo-Coupon diirfte
wohl Beweis genug sein,
daB lhr es halbwegs hin-
bekommen habt, ein sy-
stemibergreifendes Multi-
media-Mag herauszubrin-
gen. Halbwegs deshalb,
weil noch einiges an Arbeit
auf Euch zukommt, bis der
MM Joker sicher auf bei-
den Beinen steht. Daher
gleich meine Vorschldge:

1) Ich bin Besitzer eines
A2000 mit CD-ROM, kann
also Amiga-CDs verwen-
den, nicht aber CD32-Spie-
le-Scheiben. Ich wiirde es
daher sehr begriiien, wenn
lhr diese beiden Sachen
besser trennen konntet.
4Erben der Erde” etwa ist
geeignet fur Amiga-CD und
CD32, daher dirft |hr dies
im Wertungskasten auch
behaupten. Andere Titel
wie ,Road Kill”, ,Tower As-
sault” oder ,Skeleton Krew”
hingegen laufen nur am
CD32 oder vielleicht am
AGA-Amiga mit CD-ROM.
2) Toll fand ich die techni-
schen Leistungsvergleiche
zwischen den diversen CD-
Konsolen und die Soft-
waretests fir diese Systeme.
Pluspunkte gibt es auch fir
den Bericht iber Acclaims
,Advanced  Technology
Group”. Die Internet-The-
matik reif3t mich dagegen
weniger vom Hocker; im
kleinen Rahmen bringt das
namlich zuwenig an Infor-
mationen, dafiir miBtet lhr
schon ein eigenes Heft ma-
chen!

3) Um dem Platzmangel
bei den ,Kurz & Knackig”-
Tests entgegenzuwirken,
solltet lhr bei solchen Mini-
Artikeln die GrofBe des Be-
wertungskdstchens efwas
herunterschrauben. So wiir-
de sich sicher niemand die
Augen verletzen, dennoch
gabe es mehr Platz fir Text.

GE
.‘]\.

LOBT,
T

Aul3erdem konntet |hr die
Angabe des Listenpreises
streichen, weil die kaum je-
mandem etwas niitzt. Wer
nicht gerade bei den
groBen Kaufhausketten Kun-
de ist, bezahlt ohnehin nie
den vollen Preis, und zudem
gibt es im Heft geniigend
Anzeigen, die dariiber in-
formieren, was der Ver-
sandhandel fir das jeweili-
ge Teil berechnet.

4) Das Fenster zum CD-In-
halt auf Seite 6 muf3 unbe-
dingt vergréBert werden
und die korrekten Ver-
zeichnisnamen enthalten.
5) Ein Lob fiir Eure Screen-
shots! Es scheint, als zahle
sich das glattere Papier aus.
Allerdings konntet |hr bei
Multisystemtests ruhig mal
entsprechende Verg?eichs-
fotos abdrucken.

6) Wo sind die Hits und
Mega-Hits?

7) Kénnte man sich nicht
eine Befestigungsmethode
fir die Beilag-CD ausden-
ken, bei der man nicht so
leicht das ganze Heft zer-
reif3te

8) Waren nicht zu allen ge-
testeten Spielen im CD-Mag
so phantastische Videos
machbar wie bei ,Vollgas”
in der vorletzten Nummer?
Stefan Sieck, Berlin

Okay, dann versuchen wir
mal, ,halbwegs” verniinftig
zu Deinen Fragen und An-
regungen Steﬂ?mg zu neh-
men:

1) Deine gute alte ,Freun-
din” in allen Ehren, doch
mittlerweile ist der AGA-
Chipsatz nun mal der Stan-

dard in der Amiga-Welt —
zumal jetzt, wo A1200 und
A4000 wijeder verkauft
werden. Unter ,Amiga-CD”
ist daher zu verstehen, daf3
besagtes Programm zu ei-
nem solchen Rechner mit
CD-Laufwerk kompatibel ist.
Sollte in Einzelféllen auch
ein dlterer Chipsatz ausrei-
chen, so wo@'n wir das
gern im Test mit einem Séitz-
chen erwahnen. Zufrieden?
2) Lob und Tadel sind hier-
mit offiziell zu Kenntnis ge-
nommen.

3) Ubersichtlichkeit kann
doch eigentlich keine Siinde
sein, genau wie Angaben
zum vom Hersteller emp-
fohlenen  Verkaufspreis
kaum schaden kénnen — im-
merhin reicht die Skala da
von 29 Mark bis iber 149
Mark!

4) Tatsachlich wurde unser
Wegweiser” bereits mit
vorliegender Ausgabe ver-
bessert, doch machen die
kompletten Pfadangaben
auf dieser Seite wenig
Sinn: Wer die CD nicht
hat, dem niitzen sie nichts,
und wer sie hat, dem niit-
zen sie auch nichts - er hat

ja die CD...

5) Recht hast Du, wir wer-
den uns in Zukunft
bemiihen, verstdrkt Ver-
gleichsfotos der verschie-
denen Systeme in den Tests
unrerzugn'ngen. Verspro-
chen!

6) Hits und Megahits wer-
den bisher nur in unseren
Schwestermagazinen PC
JOKER und AMIGA JOKER

vergeben; muB3 sich das

dndern2 Wir bitten um wei-
tere Meinungen!

7) Wéhrend die Druckerei
noch Uber andere Metho-
den der CD-Aufbringung
nachsinnt, empfehlen wir
Dir den Erwerb einer Ra-
sierklinge.

8) Aufwendige Videos zu
wirklich ALLEN auf der CD
vorgestellten Programmen
sind aus technischen Griin-
den (mangelnder Spei-
cherplatz, spezielle Pro-
grammcodes ect.) noch
nicht méglich, aber wir ar-
beiten daran!

Als ich kirzlich durch den
Supermarkt  schlenderte,
trieb mich die Sucht zum Ki-
osk, wo ich Ever Magazin
erblickte - eine Zeitschrift,
die mir wegen ihrer CD-Bei-
lage schon langer aufge-
foﬁen war. Eigentlich woll-
te ich sie ja auch gar nicht
kaufen, aber das Sommer-
loch sa mir halt im
Nacken. Zu Hause ange-
kommen, verglich ich das
Heft mit dem PC Joker und
kam zu dem SchluB, daB es
(mit Schillerscheibe) zwar
besser ist als dieser, aber
eben auch wesentlich teu-
rer. Wenn ich mir namlich
beide Hefte regelmaBi

kaufen wiirde, mifte ic

durchschnittlich  fast 20
Mark pro Monat anlegen -
viel besser wdare es doch,
wenn ich mit 10 Mark aus-
kame und dafir dann
gleich zwei CDs hattel?
Nein, im Ernst: Die Quadlitat
stimmt zwar, der Preis aber
nicht unbedingt. Wo wir ge-
rade beim Preis/Leistungs-
Verhdaltnis sind, kénntetﬁﬂr
nicht eine entsprechende
Benotung in Eure Bewer-
tungskastchen einfigen?
Und bei den Videos auf Eu-
rer CD habe ich ein zwar
immer erkennbares, aber
nicht ganz sauberes Bild.
Wie hoch muB3 die Aufls-
sung unter ,Windows”
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messen Europas*‘

sein? Oder bendtige ich ein
spezielles Programm zur
Unterstiitzung®

Christian Schulte, Hagen

Amiga Joker2 Das Heft
selbst ist allerdings wirklich
informativ und zeigt, was
auf anderen Rechnern up to
date ist.

Thomas Daniel, Bickenbach

Gute Nachrichten: Ab der
Ausgabe 12/95 wird es
aucg den PC JOKER optio-
nal mit CD geben - und
zwar fir nur 14,80 DM!
Auf dieser randvollen Schei-
be wirst Du massenhaft
Spiele, Demos, Patches
usw. finden, aber eben kein
so aufwendiges CD-Maga-
zin wie hier, da es zu die-
sem Preis nun mal nicht rea-
lisierbar wére. Tja, jedem
das Seine...
Eine Benotung des Preis/lei-
stungs-Verhdliisses hat sich
bereits vor Jahren in einem
Feldversuch in unseren
Schwestermagazinen nicht
bewdhrt, und die Qualitat
der CD-Videos hangt weni-
er von der gewdhlten Auf-
6sung und mehr von der
Farbtiefe ab: Mit nur 256
Farben lauft das CD-Ma-
gazin zwar, sieht aber nicht
allzu umwerfend aus. Falls
Du hingegen auf die kleinen
Problemchen anspielst, die
wir in der letzten Ausgabe
mit der Umstellung auf das
Qucktime-Format hatten, die
sind inzwischen Geschich-
tel

Wir sind stets um weitere
Unterstiitzung fiir den Ami-
ga bemiht, doch dazu spd-
ter mehr — hier ein streng
vertrauliches Geheimnis:
Derzeit laufen in der Tat
Verhandlungen, um in Kir-
ze auch den AMIGA JO-
KER optional mit CD an-
bieten zu kénnen!

Als ich Euer Magazin samt
Beilag-CD am Kiosk sah,
besorgte ich mir gleich ein
Exemplar - schlieBlich bin
ich als CD-ROMer immer
froh, an neue Scheiben zu
kommen. Daher fand ich es
bei der zweiten Nummer
sehr erfreulich, daf3 der Um-
fang an Amiga-Soft so deut-
lich gesteigert wurde. Wei-

ter so!
Steffen Umbriel, Ohrdruf Die grofie Consumermesse, auf der Sie alles

Worauf Du Dich verlassen sofort kaufen konnen
kannst! Koln, Messegeliinde, Halle 10 & 11,
vom 10. bis 12. November 1995

MAC WEG? i ’
MAC WEGH Zum ersten Mal auf der Computer 95:

Amiga Technologies GmbH
Apple Computer GmbH

Anscheinend geht es Euch
derzeit darum, ob die Mac-
Tauglichkeit der CD einer
Amiga-Partition  weichen
soll. Ich bin voll und ganz
fir diesen Vorschlag: Einen
Mac haben nur die aller-
wenigsten, dagegen verfi-
gen allein schon drei Leute
aus meinem Umfeld iber

Hotline

einen Amiga mit CD-ROM. o At
Also weg mit dem Mac und 086 42 / 89 99 53 Fax 081061230
mehr Material fir den Ami- Mailbox

gql 08642 /1336

Thomas Pursch, Freuden- RENRSEAL/ 9 22

berg

DIE AMIGA-ECIKE

Leider fanden sich auf der
ersten Multimedia-CD, die
ich mir voller Spannung
kaufte, nur einige Amiga-
Demos, die sogar erst noch
auf Diskette kopiert werden
muBten. Ich hoffte auf die
zweite Nummer, doch hat-
te sich wenig gedndert —
nur ein paar Demos mehr,
dafiir fielen die MPEG-Ani-
mationen weg. Immerhin
dachtet lhr Gber den Weg-

fall der Mac-Partition nach,

Eine Gemeinschaftsveranstaltung von:

| EINTRITTSKARTENSERVIZE
s Karten fir Erwachsene a 20 DM DM

aber ouch’im dritten _!—leff Mac oder Amiga, das soll- __ Karten fiir Schiller/Studenten @ 15DM ___DM
gﬁb e:js kl:lne grundsotztl; fe ba!_d.rgchf ;pehr die Vf;;a- 5 plus Vorverkaufsgebiihr 20M DM
chen er esserungen, a ge sein. a wir Unfet” ” n- GESAMTPRHS —DM

dows 95" unsere CD nun
mit ldngeren Filenamen
brenneniénnen, wird es in
Zukunft wohl méglich wer-
den, den Amiga ohne eine
eigene Partition (und den
damit erforderlichen Weg-

gesehen vom erweiterten
PD-Teil. Daf Ihr nicht ins kak
te Wasser springen wollt,
verstehe ich schon, aber mit
der Escom-Ubernahme wird
das Amiga-Potential sicher-
lich wieder steigen — viel-

Lieferung nur gegen Vorkasse. Bitte Euroscheck beilegen.

Strafle:

| SRR

UREEESCIIE oo bbb

B 1 Tolefon {fir Riickfragen): ....
gl Bestellodresse: APC& TPC, Kartenservice COMPUTER 95,
Dorfstr. 17, 83236 Uibersee /Chiemsee




fall der Mac-Abteilung) op-
timal mit Ilcon-Handling efc.
zu unterstitzen. Durch die
Umstellung der Videos von
AVI auf das auch vom Mac
lesbare Quicktime sparen
wir zudem noch einiges an
Platz ein!

1) Erst einmal méchte ich
Euch zu dieser erstklassigen
Neuzichtung, dem Multi-
media Joker, gratulieren.
Mir als 1200er-Besitzer
kam die Beilag-CD als Futter
fir mein handzahmes Over-
drive gerade recht. Und zu
Eurer Mac-Umfrage aus
dem 7/8er-Heft sage ich
ausdriicklich: Jawoll, schafft
die Mac-Partition ab und
bringt mehr Amiga-Soft auf
die CD! Davon abgesehen
haben mir die Grafikdemos
auf Eurer ersten CD sehr gut
gefallen — kénntet |hr davon
nicht &fter mal was bringen?
2) Nun ein bif’chen Kritik: In
Eurem Hardware-Vergleich
(5-6/95) habt Ihr geschrie-
ben, daf3 der Amiga ,nur”
ca. 200.000 Farben gleich-
zeitig darstellen kénne, der
PC aber mit Hilfe von Gra-
fikkarten 16,7 Millionen.
Nun, wenn man in den
Amiga eine Grafikkarte
einbaut (z.B. ,Picasso 2”
oder ,Cybervision 64",
kann er durchaus mithalten.
Ahnlich der Sound - beim
PC erwdhnt |hr die Steck-
karten, beim Amiga nicht.
3) Wirdet lhr mir verraten,
woher ich einen Motorola
68070, wie er nach Eurer
Auskunft im CD-i steckt, be-
ziehen kann?

Jan Gabor, Alzey

1) Kommt Zeit, kommen
weitere Grafikdemos fir
den Amiga - wie in der An-
wort ouﬁden vorangegan-
genen Brief beschrieben.

2) Hier handeltife) es sich
um eine Frage des Kon-
zepts: Wahrend Grafik- und
Soundkarten am PC mit sei-
ner offenen Architektur qua-
si zur Grundausstattung
gehdren und somit die ab-
solute Norm darstellen, sind
solche Erweiterungen am
Amiga die absolute Aus-
nahme - schon weil sie in
der Praxis nur von einer
Handvoll Anwendungspro-

grammen unterstitzt wer-
den.

3) Der 68070-Prozessor ist
das Kind eines Spezialdeals
zwischen Motorola und Phi-
lips, bei dem der 68000er
an die Erfordernisse des
CD-i angepaBt wurde. Dar-
aus ergibt sich, daf3 ein
Nachkauf kaum méglich
oder lohnend ist: Der Chip
ist ausschlieBlich fiir die Phi-
lips-Konsole konzipiert und
leistet trotz der hohen Ver-
sionsnummer nicht viel mehr
als der gewdhnliche
68000er.

Vom Multimedia Joker bin
ich recht begeistert — end-
lich mal ‘ne Scheibe, die
auch was fir die Amiganer
bringt! Gut, die erste Aus-
ﬁobe war noch ein bif’chen
ach, aber die zweite
stimmt auch von der CD
her: aktuelle Demos, und
die Entpackerei finde ich
nicht so schlimm. Schén
war’s natirlich schon, wenn
man alles auf Mausklick di-
rekt von der Scheibe spielen
kénnte...
Apropos, lhr schreibt, daf3
lhr eventuell den Mac von
der CD verbannen wollt.
Das fande ich nicht gut,
auch wenn sich wohl nur
wenige Uber diese Partition
freuen. Aber wer einen
Mac hat, der findet ja sonst
ohnehin kaum etwas!

Daniel Fahrldnder, Gerns-
bach

Erst mal seien gestreBte Ami-
gos damit getrostet, daf3
auch PC-Demos meist erst in-
stalliert und teils auch ent-
packt werden missen — di-
rekt von CD starten nur we-
nige. Und dann sei Dir noch
ein Lob fir Deine wahrhaft
multimediale Gesinnung ge-
zollt: Man findet leider viel
zu selten User, die auch
iber den Tellerrand ihres Sy-
stems hinausblicken kénnen!

AUS DEM TIEFEN
SUDEN

Es hat ja ein Weilchen ge-
davert, aber mittlerweile ist
der Postillion mit den Hi-
obsbotschaften aus dem tie-
fen Siiden auch bis in un-

sere Hansestadt an der Elbe
vorgedrungen. Also, was
war da los? Die Justiz soll
eins Eurer Hefte (und diver-
se Computermagazine an-
derer Verlage) beschlag-
nahmt haben, weil Ihr an-
geblich  pornographische
Anzeigen abgedruckt hat-
tet2 Hm, ich nehme doch
an, daB es sich hier um die
se Scheiben handelt, die
man in jedem Laden er-
werben kann? Ich firchte,
das miBt lhr einem be-
griffsstutzigen  Norddeut-
schen mal ndher erkldren.
Gehért so ein Theater zur
bayerischen Folklore, oder
muB3 man das etwa ernst
nehmen?

Sven Pefersen, Hamburg

Weil uns der unerquickliche
Vorfall mittlerweile wahrlich
zu den Ohren heraushdngt,
hier die Kurzfassung: Ein
Minchner Staatsanwalt hielt
die Akifotos auf (von der
USK mittlerweile ab 16 Jah-
ren freigegebenen!) Erotik-
CDs aus Griinden, die nur
er selber kennt, fiir porno-
graphisch und lief3 voreilig
diverse Magazine, die sol-
che Software bewarben,
am Kiosk beschlagnahmen.
Wir fanden das unver-
schamt und vor Gericht et-
was einsichtigere Menschen
~ weshalb sich der ibereif-
rige Sittenwdchter jetzt
ziemlich allein auf weiter
Flur wiederfindet. ..

_ZUR BRUST
GENOMMEN

In lhrem letzten Heft fiel mir
beim Aufschlagen gleich
der ersten Seite der Kitt qus
der Brille, um es mal gelin-
de auszudriicken: Die dral-
le Frauenbrust sprang mir
formlich ins Gesicht, und
der Verweis, auch die letz-
te Seite des Umschlags in
Augenschein zu nehmen,
verschlug mir komplett die
Sprache. Das Niveau lhres
Magazins rutscht mit sol-
chen Annocen auf das eines
billigen Sex-Blattichens ab —
ist das lhre Absicht?

Ich bin sicherlich kein pri-
der Zeitgenosse, aber unter

Beriicksichtigung der Tat
sache, daf3 auch Jugendli-
che (z.B. mein elfichriger
Sohn) lhr Magazin lesen,
finde ich es unverantwort-
lich, solche Anzeigen ab-
zudrucken. Ich weil3 nicht,
welche Einstellung Ihr Chef-
redakfeur oder Herausgeber
hat, aber ich méchte doch
unterstellen, daB hier in
uncto Jugendschutz er-
Eebiicher Handlungsbedarf
besteht. Andere Magazine
haben hier ibrigens die
Konsequenz gezogen und
drucken keine Sex-Anzeigen
mehr ab!
Rolf Vogelpohl, Minster

Obzwar hier weder der
Herausgeber noch die Chef
redaktion oder sonstwer der
Ansicht ist, daB3 eine dralle
Fravenbrust fir jugendliche
Lleser eine unzumutbare Be-
lastung  darstellt, halten
auch wir die besagte An-
zeige in der letzten Aus-
?abe fir geschmacklich ver-
ehlt — weshalb sie ja auch
in diesem Heft nicht mehr
auvftaucht.

pa HARD-
WAREFEHLER®

Ich habe ein seltsames Pro-
blem mit meinem Amiga
1200: Sobald er auf das
Diskettenlaufwerk oder auf
das CD-ROM zugreift, ent-
stehen auf dem Bildschirm
stérende horizontale Strei-
fen. Am Netzteil kann es
nicht liegen, da es genii-
gend leistung abgibt. Eine
Fachwerkstatt erklarte mir
nun, daf} es sich um einen
Hardwarefehler handle, der
bei allen 1200ern aufritt
und durch den Einbau von
Widerstinden  behoben
werden kdnne. Kann das
sein, und besteht die Még-
lichkeit, das Problem mit ei-
nigen Handgriffen selbst zu
beseitigen?

Jirgen Hilbig, Colditz

Ferndiagnosen sind schwie-
rig, zumal ohne genaue An-
gabe der Konfiguration.

Dennoch kénnen wir nicht
recht an einen prinzipiellen
Hardwarefehler glauben,




denn davon hétte man in-
zwischen  wohl schon
flichendeckend  gehért,
nicht wahré Wir empfehlen
daher einen wirklich kom-
petenten Reparaturservice
(z.B. ,DCE Computer Ser-
vice”, Kellenbergstr. 19a,
46145 Oberhausen) zu

konsultieren, wo auch mit

kalkulierbaren Festpreisen
gearbeitet wird: Die Repa-
ratur eines 1200ers sollte
nicht mehr als 180,- DM
kosten.

1) Welche Adventures und
Rollenspiele werden fir die
Playstation erscheinen?

2) Was kostet die Zusatz-
hardware zum Abspielen
von CD-Videos¢

3) Werden auf Eurer CD
auch Playstation-Programme
sein?¢ .
4) Wie ware es mit mehr
Tests fur die Playstatione
D. Tschar, Bihe

1) Fiir die ndchste Zukunft
sind ,Discworld”  und
~Myst” angekiindigt.

2) Das entsprechende Gerdt
ist noch nicht verfigbar,
weshalb auch noch kein
Preis feststeht.

3} Natiirlich wird das CD-
Magazin auch Videos von
Spielen fir die Playstation
bieten, nur mit spielbaren
Demos ist aus technischen
Griinden so schnell wohl
nicht zu rechnen...

4) Wie wdre es mit den Sei-
ten in vorliegender Ausga-
be?

Nach monatelanger War-

tezeit endlich wieder ein

MM Joker: Doch ich als
3DO-Fan kam einmal mehr
zu kurz! Leider entwickelt
auch |hr Euch immer mehr
zu einer PC-Zeitschrift, denn
bis jetzt habt lhr in drei Aus-

aben gerade mal neun
Spiele fir das 3DO getestet
~ dabei gibt es fir dieses
System  (ber  hundert

Games, fiir Saturn und Play- |§ e

station jedoch erst eine
Handvoll. Ich verstehe auch
gar nicht, warum das 3DO

LESERBRIEFE

immer wieder so schlecht

abschneidet (etwa im Spe-

cial iber die Zukunft der Sy-

steme); Panasonic schlagt

hier doch genau den richti-
gen Weg ein, indem die Fir-
ma demndchst eine 64-Bit-
Erweiterung herausbringt.
So kann man neben ent
sprechend ausgeristeten
Neuverscheinungen auch
alle alten Programme weiter
nutzen. Desgleichen gibt es
keine Kompatibilitatspro-
bleme zwischen deutschen
und importierten CDs. Scho-
de auch, daf} auf Eurer CD
wie selbstverstandlich nur
PC, Mac und CD32 vertreten
sind!

Hans-Robert Nenke, Berlin

Leider machen sich Neuer-
scheinungen fir das 3DO
derzeit ziemlich rar, hinter
mangelnder Berichterstat-
tung steckt somit gewif3 kei-
ne bése Absicht unserer-
seits. Zudem ist die Trip-
Hawkins-Maschine in ihrer
jetztigen Form (wie Du selbst
andeutest] nicht konkur-
renzféhig zur aktuellen
Hardware von Sony und

Sega, man wird also die

Markfentwicklung abwarte
mussen. :

‘Wir freuen uns tber alle Zu-

schriften mit Lob, Kritik, An-
regungen und Fragen, wobei
Briefe von allgemeinem In-
teresse auf diesen Seiten ab-
gedruckt werden - alle Gbri-
gen Zuschriften beantworten
wir gerne persénlich, sofern
RUCKPORTO (Auslander ver-
wenden bitte Internationale
Antworischeine) beiliegt, der
Absender zu entziffern ist und
auf dem Umschlag folgende

OKER VERLAG

Ban williy nsir Iakerer

lebinis  Carsten Birgineir Hrag

2. /TS

Die 50 stirksten
Games, treffsicher
und unterhaltsam
getestet

i . L C<A g

g Die 50 stiirksten
ﬁ. Games, treffsicher

und unterhalisam |
getestet

Wer es quf seiner Bestellung vermerkt, erhailt

| die durchgehend farbig gedruckte, inhaltlich ak-
| tudlisierte und mit vielen Fotos ausgeschmidickte
| Sammlung der groBten Joker-Highlights mit ei-

ner personlichen Widmang von seinem Lieb-
Iings_-Redukteur!

Bestelladresse:

Joker Verlag - ,,JOKER SHOP™ - Bretonischer
Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vor-
kasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM Postge-

biihren im Inland bzw. 10,- DM fiir Auslandsbestellungen
dc__:zus;_hlugen.




Auf dem Weg ins 20. Jahrhundert

Kleines Video, grofies Vergniigen

Comely] disnmudmg metepby jmemmiy !
Pratmened i et 752 bamems |
P | 1 crde i 174 ngeess
" Nt of o Inien g 8
Meymitier o o ks hery

Anders gesagt: Matthew Stibbes Pro-
grammierteam (,Imperium”) von der
englischen Insel hat fir Maxis eine sehr
komplexe SIMulation entworfen, bei der
25 urige Eilande im asiatischen Re-
- genwald nacheinander auf den aktuel-
len Stand der Zivilisation gebracht wer-
. den sollen. Die Aufgaben unterscheiden
~ sich von Insel zu Insel, mal muB man fir
geplante Bauvorhaben umfangreiche Ro-
dungen durchsetzen, dann soll der Spie-
wieder das Wohlwollen von minde-
stens 75 Prozent der Bevédlkerung er-
ingen oder den Einheimischen die
burrenkontroﬂe ausreden.
grundsdtzliche Vorgehensweise

E:liérb aber i mer__g!elch denn der Mo-

cher Entwicklung ist ein gesun-
atsh ushq ‘Um ihn zu pflegen,

24 Experten an-

d'_ wieder feuern), die sich z.B.

mern, Fabnken{

tauchen dann plétzlich
Naturkatastrophen  aus
dem Nichts aufl Umge-
kehrt darf man aber auch
ohne Druck arbeiten bzw.
Uben und ein Inselchen
ganz nach eigenem Gusfo
gestalten.
Okay, die isometrische
Spielgrafik  wirkt trotz
SVGA etwas klobig und farbarm, doch
machen hier ruckfrei ablaufende Mini-
Videos wieder Boden gut. Dazu gesel-
len sich atmosphérische Musik, pas-
sende Effekte wie Baggerlérm oder
Raubtierfauchen und eine zundchst et-
was gewshnungsbedirftige Steverung.
Man sollte auch unbedingt das mitgelie-
ferte Tutorial spielen, um das komplexe
Gameplay zu verstehen — denn wer es
verstanden hat, darf sich auf viele un-
terhaltsame Stunden auf dem Inselthron
freven! (mic)

h-mllulh-mql Fhangerl
P 0

i e e et o i o
sovintin s vo, e i
e ingn T iy et e e i1
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e
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i ._lhr Helferlein kommet...

_Die Sonneninsel

SIM ISLE
l MAXIS/INTELLIGENT GAMES

. -

Anspruchsvolle Wirtschaftssim zwi-
schen Okologie und Okonomie

GRAFIK

SOUND 76%
STEUERUNG  74%
MOTIVATION 82%

78%

Fir Experten

URTEIL |

! USK-Freigabe: o. Altersbesch.

Preis: 99 - DM

[t T

Minimal-Konfiguration: Ab einem 486
DX/33 mit 8 MB RAM und Doublespeed-Laufwerk.

Optimal-Konfiguration: P60 mit 8 MB RAM
und Quadrospeed-Loufwerk.

SVGA,

Unterstitzt werden: Maus,
SB/Pro/16/AWE 32.

Besonderes: Komplett englisch.

Auch der Apple-Rechner sollte inzwischen bei ganz
iihnlichen Bedingungen im Regenwald gelandet

sein.




Mary Shelleys schauriger Schmoker hat
schon viele filmische und digitale
Wiedergeburten erlebt - und die neueste
aus dem Adventure-Labor von Interplay ist
sicher nicht die schlechteste!

Das Labor eines Wahnsinnigen (Mac)

Eine waschechte Literaturversoftung liegt
hier allerdings nicht vor, denn der Spie-
ler sieht die fotorealistisch gerenderten
3D-Orflichkeiten samt den darin agie-
renden Schauspielern mit den Augen
von Philip Werren — er wurde falschli-
cherweise des Mordes an seiner Toch-
ter beschuldigt, aufgekniipft und von Dr.
Frankenstein (,Frank’n Furter” Tim Curry)
wieder ins Leben zuriickgeholt. Nun
setzt Philip natiirlich alles daran, den
wahren Mérder seines Kindes ausfindig
zu machen...

Dazu durchwandert der monstrase Spie-
ler bzw. das verspielte Monster im Point
& Click-Verfahren die Garten, Kerker
und Geheimgénge von Frankensteins
SchloB und sammelt vor allem Infos zu
den dort herumstehenden Apparaturen:
Vielleicht kann man sie

friher oder spdater ja selbst

benutzen, um damit dem lie-

ben Gott ins Handwerk zu

pfuschen? Davor miissen je-

doch noch viele Zeitungen,

Schlissel und andere Ge-

genstdnde gefunden, unter-

sucht und im Inventory ver-

staut werden. Kommt man

dabei dem Gberall herum-
werkelnden Franky oder et-

waigen Besuchern zu nahe,

werden automatisch ablaufende
Digi-Gesprache angeboten. Die
Ratsel selbst sind genretypisch
und nicht immer ganz logisch auf-
gebaut, auch ibersieht man in
den oft recht diisteren Locations
leicht den einen oder anderen
Weg. Aber dieses Adventure will
ohnehin mehrfach durchgespielt
sein, denn die Reihenfolge der getatig-
ten Aktionen bestimmt den Handlungs-
verlauf ganz entscheidend mit.
Die Maussteuerung ist simpel, aber ef-
fektiv; im Ubrigen konnte man sich hoch-
stens iUber die durchschnittlichen Ani-
mationen beklagen, denn von den herr-
lich gestalteten Hintergrinden iber die
tadellosen Schauspielerleistungen bis hin
zu den ganz in Moll gehaltenen Vio-
linkléngen wird Atmosphére besonders
grof} geschrieben. Wer sich gern in klas-
sischer Erzahlmanier gruselt, liegt hier
also genau im richtigen Sarg! (md)

Tim Curry als Dr. Frankenstein (Mac)

Eine merkwiirdige

T

Apparatur (PC)

FUR PC & MAC

Noch lacht der Meister

FRANKENSTEIN
INTERPLAY

lent prasentiertes Grusical mit
qPVIéIuAmg.:;hare.

GRAFIK 84%
SOUND 81%
STEUERUNG 75%
MOTIVATION 82%

URTEIL | 8 1%

FiUr Fortgeschrittene

USK-Freigabe: nicht gepriift

Preis:129,- DM (PC) bzw.
119,- DM (MAC)

> e

Minimal-Konfiguration: 486 DX/33, 8 MB
RAM , 14 MB auf der HD, Doublespeed-Laufwerk,
SVGA-Karte, ,Windows 3.1” und kompatible Sound-
karte.

Optimal-Konfiguration: Pentivm 60, 16 MB
RAM, 14 MB auf der HD, Quadrospeed-Laufwerk,
»Windows 95 und kompatible 16-Bit-Soundkarte.

Unterstiitzt werden: Mavs, ,Windows"-Ap-
plikationen, General MIDI.

Besonderes: Komplett deutsch.

rEAE

Identisch mit der PC-Version. Bendtigt wird zu-
mindest ein Performa mit System 7.1, Double-
speed-Laufwerk und 8 MB RAM.
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Jeder Konsole ihre Straflenkampfer! Und
was konnte fir die nevuen Multimedia-Ma-
schinen von Sega und Sony wohl
passender sein als eine CD-Umsetzung des
auf Capcoms Megaseller basierenden
Kinoerfolgs?

Van Dammed in alle Ewigkeit: Das neue
Prigelspiel basiert nicht mehr auf den al-
ten, gezeichneten Charakteren der bis-
herigen Arcade-, Konsolen- und Compu-
terversionen, sondern |&Bt die belgische
Dampframme, Kylie Minogue und Raul Ju-
lia in digitalisierter Form aufeinander ein-
schlagen. Dabei orientieren sich die Mi-
men freilich am bewdhrten Serienkonzept:
Wie einst beim mittlerweile gut acht Jah-
re alten Spielhallen-Original vertrimmen
sich auch hier immer zwei Priigelknaben
bzw. -madel gegenseitig unter Zeitdruck
nach allen Regeln der Kunst. Die Kampfe
gehen iber zwei aus maximal drei Runden
und werden mit den genreiiblichen Tritten,
Schlagen und Spezialattacken ausge-
fochten — genauer gesagt hat jede(r) der
14 Kampfer(innen) ein individuelles Spe-
zialitatenrepertoire. Das meiste davon ist
von friheren StraBenschlachten her be-
kannt, aber zumindest einige neve Moves
sind den Programmierern inzwischen ein-
gefallen. Abwechslung ins Spiel bringt
auch der sogenannte Supermodus, der
dem erfolgreichen Fighter einen weiteren
Sonderschlag spendiert.

Wer nicht mal am Bildschirm einen per-
sonlichen Freund verdreschen will, kann
sich natirlich auch einen Kampen
seiner Wah| schnappen und damit

die Ubrigen CPU-Chaoten nieder-
bigeln. Oder er sucht sich den nun
wirklich ganz neuen Movie-Modus |
aus, bei dem man als

Colonel Guile alias

Jean Claude van

Damme die trai-

nierten  Fduste

schwingt und zwi-

schen den einzel-

nen Auseinander-

setzungen die Handlung des Films teils in
Bildern, teils in Fullscreen-Videosequenzen
erzahlt bekommt. Uberhaupt bedient sich
die Présentation schamlos beim Lein-
wandvorbild, was fir die ordentlich ani-
mierten Recken genauso gilt wie fiir die fo-
torealistischen, aber kaum bewegten Hin-
tergrinde und den Soundtrack mit etwas
Sprachausgabe. Auch die Steuerung ist
grundsolide, desgleichen das Gameplay
- was irgendwie schade ist, denn die
schickere Arcade-Vorlage gleichen Na-
mens ware vielleicht auch 1:1 umzusetzen
gewesen.

Alles in allem werden die Fans des Gen-
res hier somit zwar anstandig bedient,
doch an die Referenz-Priigeleien von Sa-
turn (,Virtua Fighter”) und Playstation
(, Tohshinden”) kommen die schlagkrafti-
gen Filmstars eben nicht ganz heran. (mic)
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Echt ,guile” Action!

Keilerei mit Kylie

__#

STREET FIGHTER — THE MOVIE

CAPCOM/ACCLAIM

Schlagkraftige Film-bzw. Aufoma-
tenuqngseizung mit Realo-Recken in
solider Serientradition.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

77%
82%
77%
72%

URTEIL | 759%

Variabel: 8 Stufen

USK-Freigabe: ab 12 Jahren

Preis: 99,- DM

S/ATORE

Anleitung deutsch, Spiel englisch, Pad-Belegung
frei konfigurierhar.

GEARSTALIVN

Grafisch etwas besser als die Saturn-Fassung,
dafiir etwas schwieriger zu stevern.

s
n‘: &2*'
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In der Spielhalle hat Automaten-Veteran
Atari Games (wurde mittlerweile brigens
ganzlich vom Time Warner-Konzern ge-
schluckt) die Saurier von der Leine gelas-
sen, wozu immerhin 30 Digi-Bandiger er-
forderlich waren: Unter der Leitung von
Dennis Harper und Jason Leong entstan-
den derart aufwendige Stop-Motion-Ani-
mationen, wie man sie bisher nur aus dem
Kino kannte.

Den insgesamt sieben Echsen liegen dabei
Bewegungsskizzen und Drahtmodelle zu-
grunde, deren Glieder mit einer Latexhaut
und Haaren bekleidet, per Air Brush ko-
loriert und dann vor laufender Kamera
Schritt fir Schritt bzw. Frame fir Frame um
jeweils nur wenige Millimeter weiterbe-
wegt wurden. Angefangen beim mdachti-
gen T-Rex Sauron iber den King Kong-
SpréBling Blizzard bis hin zum phante-

enn konvertierte Arcade-Recken aufein-

ander einschlagen, macht sich am heimat-
lichen Monitor oft nur noch das grofle

Gdahnen breit, so oft bekommt man das in

letzter Zeit zu sehen. Die hiesigen Priigel-

Dinos aus grauer Vorzeit lassen die

Miinder allerdings aus ganz anderen

Griunden offenstehen!

stischen Kobrasaurier Vertigo setzt sich am
Screen somit jeder Schritt, jeder Hieb und
jeder Tritt aus Dutzenden von Einzelbildern
zusammen — bei rund 70 Sequenzen pro
Charakter ist leicht auszurechnen, wie lan-
ge da allein das Animationsteam mit dem
Ablichten und Digitalisieren beschaftigt
war. Die Frage lautet jetzt natirlich, ob
dieser Aufwand auch auf Computern und
Highend-Konsolen adéaquat zur Geltung
kommt.

Nun, laBt man die iberflissige Vorge-
schichte um schockgefrorene Gétter, die
jetzt nach einem Jahrtausende wéhrenden
Tiefschlaf in Sauriergestalt um die Vor-
herrschaft Gber das Menschengeschlecht
rangeln, beiseite, bleibt in Sachen
Gameplay schon mal bestialisch solider
Kampfsport ibrig: Bevor der Gong ertont
und der Ring freigegeben wird, sind Din-

Randale im Jurassic Park

ge wie Zeitlimit, Anzahl der Continues
oder die Rundenzahl zu regeln - soll bei
Treffern kein roter Fleck die Prahistorie be-
schmutzen, muB3 zudem der Blutmodus ab-
gewahlt werden. Dariiber hinaus diirfen
sich zwei Spieler gegenseitig Handikaps
auferlegen, wahrend Solisten das Kénnen
des Computergegners auf 16 Stufen genau
eichen oder (am PC) Statistiken dariiber
abrufen diirfen, wie oft welcher Dino wie
lange die Faust aufs Auge bekommen hat.
Selbstredend kann sich der Spieler im Trai-
ning mit den genreiblichen Hieben, Kicks,
Kombi- und Finishing-Moves sowie je rund
finf (durch nicht sonderlich komplexe
Steverungsaktionen auszuldsende) Spezial-
Attacken vertraut machen und so Erdbeben
hervorrufen, Feuerballe speien, riesige Eis-
zapfen wortwértlich aus dem Boden
stampfen oder gar eines der im Hinter-
grund agierenden Menschlein verdriicken,
um etwas Energie nachzutanken. Im Wett-
bewerb stehen dann auch gelegentliche
Bonusmatches an, wo man z.B. unter Zeit-
druck Flugsaurier einfangt. Nicht zu ver-
gessen, dafB3 die Teilnahme an zwei (Team)
Modi winkt, die selbst der Originalautomat
nicht zu bieten hatte: ,Tug-of-War” und
LEndurance”.

Im Finale stellen sich dem mutigen Kémp-
fer dann samtliche sieben Urviecher erneut
entgegen, und spatestens hier erweist sich
die Benutzung eines Pads als Segen - PC-
Besitzern ist von Analog-Sticks oder der Ta-




" bt b gL i g Ll e Auf einen gro-

e dia e a can e e e et agi i ben Klotz ;
Da rutschen gehort ein
| die Geranien grober Keil! ~

vom Fenster-

PRIMAL RAGE

statur dringend abzuraten, da insbeson- TIME WARNER INTERACTIVE -
dere Special-Moves damit kaum auszuld- Kommt Mitte November und soll, entsprechende

sen sind. Dafiir kommt die DOSen-Version s = . Haordware vora tzt, “mit der PC-Version iden-
Kampfende Urzeitg als be- e R
naiﬁullenimporf. I

der Arcade-Vorlage zumindest auf Rech- eindruckender Sp tisch sein.

nern mit 16 MB RAM und schneller CPU
optisch sehr nahe, wahrend weniger Spei-
GRAFIK 89%
SOUND 78% e
STEUERUNG 82% -

cher zu Lasten der Animation und der Aku-
MOTIVATION  80% I Bis auf etwas geschrumpfte Saurier und eine mo-

Sprachausgabe) geht. Noch originalge-
trever sehen freilich die Konsolenfassungen
aus, und allen Umsetzungen gemeinsam
sind die 2D-Seitenansicht mit Parallax- k

scrolling fir raumlichen Eindruck, bunt ani- o |
mierten Hintergrundkulissen (Ruinenstadt, I URTEIL | 8 1 /O I

Vulkan, Eiswiiste, Dschungel ect.) und

stik (Musik, Effekte und ein biBchen
difizierte Steverung identisch mit dem Automaten.

wahrlich bildschirmfillenden Kampfmon- Variabel l

stern. _ - _
Unter dem Strich ist Primal Rage damit Wie 3DO0, blof ist die Animation einen Tick rucke-
trotz des wenig innovativen Gameplays IUSK-Freigube: ab 16 Jahren liger.

technisch originell genug, um den
StraBenkémpfern und Polygon-Priiglern der
Genre-Konkurrenz einen Hieb unter die
Girtellinie zu verpassen — wer

- ein wahrhaft monstréses Beat ‘em I

IPreis: ab 109,- DMI

‘

Minimal-Konfiguration: 486 DX/33 mit 4
MB RAM und 2 MB auf der HD.

Up sucht, wird gewif3 lieber hier
zuschlagen! (rl)

Vergleichbar mit der PC- und Arcade-Version, doch
machen hier die vier Steverbuttons am Standard-
Pad Probleme ~ der Nachkauf eines Arcade-Joy-
sticks schafft Abhilfe.

Optimal-Konfiguration: Ab einem Pentium 60
mit 16 MB RAM.
Unterstiitzt werden: Tastatur, Stick, Pad,
VGA, SB/Pro/AWE 32, Pro Audio , Gravis Ultra- Womdglich die beste Konvertierung: Die Steuerung
sound, General MIDI. klappt astrein, und die Saurier sind so grofB und
bunt wie am Automaten — dafl dem kleinen Gra-
L. 88 = Besonderes: Drei Versionen auf einer (D (fiir fikspeicher der Sega-Konsole einige Animations-
” Und das ist 4, 8 und 16 MB RAM), deutsche Anleitung, eng- Phasen zum Opfer fielen, bleibt in der Hitze des Ge-
Y~ ' nur ein Teil lische (oder jupanische) Screentexte. J fechts unbemerkt.

des Primal



SPIELE

FUR PLAYSTATION, SATURN & PC

ar—KonsdIe gedachte Sprm held
von Ubi Soft hipft demnachst
lieber tber PC, Saturn und
Playsfclhon. Tja, des einen Leld
~ des anderen Freud...

Nach dem 'Betrc:chre'n des Movie-lntros er-
wartet man sich allerdings noch nicht gar
soviel von den 32-Bit-Plattformen der Fran-
zosen: Erzahlt wird die nervtétend lang-
weilige Story von den Untaten eines Bo-
sewichts in einer Comic-Welt. Auch das
dazugehdrige Game sieht zunachst wie
ein durchschnittliches Standard-Hipfical
aus — aber was die Designer im weiteren
Spielverlauf an Ideen zusammengetragen
haben, hétte glatt fir zwei Action-Aben-
teuer gereichtl

Rayman schlagt sich in den sechs Welten
zu e rund zehn Unterabschnitten mit fie-
sen Indiana Jones-Karikaturen herum und
erlebt rutschige Kletterpartien in achter-
bahnartigen Instrumenten-Bauten. Spater
pirscht er in Begleitung eines Leuchtkafers
durch finstere Hahlen, trifft auf witzig ge-
staltete Grofigegner und im Finale schlief-
lich den Obermotz Mr. Dark. Dariiber hin-
aus mu3 der nette Strahlemann eine au-
toscrollende  Flucht durch tédliches
Moorgebiet meistern und in Zwergenge-
stalt engste Schluchten durchkriechen. Zu
seinem und des Spielers Gliick begegnet
er aber auch einer guten Fee, die ihm
(nach und nach verbesserte) hilfreiche Din-

ge und Fahigkeiten mit auf den be-
schwerlichen Weg gibt: Faustlinge mit do-
sierbarer Power lassen die Feinde zur Sei-

te fliegen, mit Sprintschuhen ist Rayman
schneller unterwegs, auBerdem kann er
Kletterblumen pflanzen oder seine Ohren
als Helikopterrotor benutzen. Erleichtert
wird das Heldenleben auch durch Rick-
setzpunkte, Energieboni und Bonusrunden,
wo man gegen die Stoppuhr um Extra-
leben hipft.

Das abwechslungsreiche, aber teils kno-
chenharte Gameplay wird erstklassig pra-
sentiert: MitreiBende Ohrwiirmer und zum
Geschehen passende FX umschmeicheln
das Ohr; die durch vertikales und hori-
zontales Mehrebenen-Scrolling raumlich
wirkende Grafik bezaubert mit vielen Far-
ben, hilbschen Nebel- bzw. Lichteffekten
und stimmungsvollen Details — Blumen wie-
gen sich im Wind, Schmetterlinge flattern
umher, zwischendurch hoppelt ein Flie-
genpilz durchs Gras. Und nachdem auch
die Steverung paB}, strahlt der Spieler bald
mit dem Helden um die Wette! (rl)

RAYMAN

UBI SOFT

Ideenreiche Cartoon-Plattformen in

GRAFIK 86%
SOUND 84%
STEUERUNG  79%
MOTIVATION  84%

URTEIL

83% |

Fur Geubte

USK-Freigabe: nicht geprift

Deutsche Anleitung, Spielstande werden als Le-
velcode oder auf Memory-Card gespeichert.

Ein paar Grafikeffekte mehr, dafiir etwas weniger

Musik als auf der Playstation; Spielstiinde landen
im Backup-RAM oder auf der Memory-Card.

Die bald folgenden Versionen fiir DOS und , Win-
dows 95“ werden sich durch kleine Abstriche bei

{ - Optik und Sound unterscheiden.




FUR PC & PLAYSTATION

Alle paar Jahre ist eine grafische Revoluti-

on fallig: Was ,, Alone in the Dark” oder

»,Ultima Underworld” gelang, hat nun f' o
auch der inoffizielle Nachfolger zu .
,,Flashback” geschafft - den Sprung in

den Optik-Olymp! DELPHINE SOFTWAR

Extra fir diesen freudlgem_ AnioB wurde _"'_Dubel sioBt er AERE T ouf die b9| Ac- K ELECTRONIC ARTS
der schon beim Vorganger Idtige Held :'thenc:ldven!ure “iblichen Sammeltems, & : ——e
Conrad B Hc:rt aus dem kunsﬁljchem Tt«ef - SchuBwechsel und Ratsel, sondern ouch

mal auf einen fattrigen | Pfo”fessof den man
f'::_vlebend durc :Mprphwerseuchtes Terrﬂw_f_,
rmm brmgeh muB :

j.den gerenderten Zwischensequenzen ha- | ISR (40 T
- ben wir schon dls STEUERUNG

| MOTIVATIDN

8 | USK-Freigabe: ab 16 Jahren |

| Minimal-Konfiguration: 486 DX2/66 mit 8 | §
| MB RAM, 21 MB auf der HD und Doublespeed-
| Lavfwerk.

| Optimal-Konfiguration: P90 mit 69 MB avf |
der HD und Quadrospeed-Lavfwerk. -

Unterstiitzi werden: Tastatur, Maus, Joy-
| stick, Joypad, CH Flightstick, Thrustmaster, VGA,
| SVGA, SB/Pro/16/AWE 32, Pro Audio, Roland

MT-32, Ultrasound, General MIDI.

Besonderes: Komplett deutsch.




FUR PC & CD-KONSOLEN

Zum dritten Mal beglbt sich Electronic Arts

_aufs aktudlisierte Glatteis: Wer glaubt, die
Kufencracks hétten sich dafir lediglich
eine neue Jahreszahl ans Trikot geheftet,

"erlebt eine angenehme Uberraschung!

NHL96
ELECTRONIC ARTS

| neue Referenz im
Digi-Sport!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

[urtElL | 92% |

(]
92%
89%
90%
94%

E Variabel

USK-Freigabe: o. Altersbesch

Schwingt die Kufen!

e

Zundchst schlittert man in das umfang-
reiche Optionsmenii, wo man sich wie ge-
habit fir Freundschaftsmatch, Playoffs oder
den Saisonbetrieb sowie eine Drittellén-
ge von finf, zehn oder zwanzig Minuten
entscheiden darf. Dabei ergibt sich der
Schwierigkeitsgrad nicht mehr allein aus
den gebiindelten Fertigkeiten der betei-
ligten Spieler: In drei Stufen wird zu-
satzlich die CPUKonkurrenz ausgebremst.
Das Regelwerk 1aBt sich ebenfalls zu-

rechtbiegen, falls keine Unterbrechungen
wegen Abseits, Zwei-Linien-Pdssen efc.
den Spielflub hemmen sollen. Bekannt
schaft mit den neu eingefihrten Finf-

Minuten-Strafen machen spater vor allem

Boxfans, welche die nun méglichen Rauf-
einlagen im Stadion ausprobieren. Dort
agiert entweder eine stets fitte Topfor-
mation, oder man setzt auf Realismus und
wechselt ermidete Reihen manuell oder
automatisch aus.

Wahrend sich Konsoleros um die Konfi-
guration naturgemdf nicht kimmern mis-

sen, geht der PC-Skater tunlichst mit einem

Highend-Pentium aufs Eis, um in den vol-
len GenuB der phancxshschen Prasentation

zu kommen. Erst dann kriegt man hier
samiliche optischen Schmankerl (Spie-
geleffekte etc.) aus elf verfigbaren Ka-
meraperspektiven in bester Qualitdt zu se-
hen, ansonsten missen eben Dinge wie
Auflésung und Detailgrad heruntergeregelt
werden. Und es ist schon eine Pracht, wie
‘Gretzky und Co. mit beeindruckenden
Dreh- und Zoomeffekten toll animiert dem
Puck nachjagen, wéhrend anheizende Or-
gelklange, knackige Songs, stimmige
Kommentare und préchtige Sound-FX fiir
Atmosphare sorgen. Dabei gehorchen die
Cracks und neuerdings auch der Goalie
_einer infuitiven Steuerung, die sowohl An-
fangern als auch ausgebufften Profis viel
zu bieten hat. Das Pad ist Gbrigens erste
Wahl, und die kommt via Adapter bis zu
vier Splelern zugute, die mit- oder ge-
geneinander antreten kdnnen — per Mo-
dem sogar auf Distanz.
Ansonsten gibt's einen cleveren Replay-Re-
corder, durch Videos aufgelockerte Sta-
_rlstlken speicherbare Leistungslogbicher
sowie Transfers und einen Spielereditor fiir

- die 28 Teams. Oder anders gesagt: Eis
“mit Still (st)

Minimal-Konfiguration: 486 DX2/66 mit 8
MB RAM, 6 MB auf der HD und Doublespeed-
Laufwerk.

Optimal-Kenfiguration: P120 mit 16 MB
RAM, 15 MB auf der HD und Quadrospeed-Lauf-
werk,

Unterstiiizt werden: Tastatur, Maus, Joy-
stick, Pad, Gravis Grip 4-Player-Adapter, SVGA,
SB/Pro/16/AWE 32, Ultrasound.

Besonderes: Komplett deutsch, Modem-Opti-
on,




PC-Spiele

11th Hour

1944 — Across the Rhine

Aces of the Deep Expansion Disk
Action Soccer (dt.)

Amerika 1861-65 — Civil War (dt.)
Apache Longbow (dt.)
Ascendancy (dt.)

Battle |sle 2 incl, Erbe des Titan
Battle Iste 3 (dt.)
Biing! (dt.)

Civiet (dt.)
Ciearing House (dt.

Crusade (dt.)
Cyberia {dt.)

Der Druidenzirkel (dt.)

Die total verr. Rallya/mit Pad
Discworld

Dungeon Master 2

Fade to Black (dt.)

FIFA Soccer 96

Hi-Octane (dt.)

Hugo

Jagged Alliance (dt.)
Jewels of the Oracle
Krypton Egg (dt.)
Lost Eden (dt.)
Magic Carpet 2 (dt.)
Magic the Gathering
Marco Polo
Mechwarrior 2
Micro Machines 2
Myst (dt.)

Mascar Racing
Navy Strike (dt.)
MNEA Live '95

NHL Hockey ‘98

PGA Tour Goll 96
Phantasmagoria (US/dt.)
Pinball lllusions

Pinball Wizzard 2000
Pitfall (nur Windows 851)
Police Quest Caollection (dt.)
Prisoner of Ice (dt.)
Psycho Pinball
ranSaccer (dt.)

Sam & Max (dt.)

Sensible World of Soccer
Shanghal — Great Moments (dt.)
Silent Hunter

Sim Gity 2000 Collection (dt.)
Sim lsle

Sim Tower

'Simon the Sorcerer 2 (dt.)

Star Trek TNG: Final Unity {dt.)
Steel Panthers (dt.)
Sternenschwelf (DSA 2, dt.)
Stonakeep

Terminal Velocity

Theme Park (dt.)
Thunderscape

Top Gun (dt.},Fire at Will"
Total Distortion

US Mavy Fighter Data CD (dL.)
Virtua Chess (dt.)

Vol!ias - Full Throttle (dt.)

Warhammer

Warlords 2 Deluxe

Warplanes 2

Werewof vs. Comanche

Wing Commander 3 (dt.}
Woodruff & Schnibble of Azimuth
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks)

-

Berlin — Neukolin
Jonasstrafie 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 Leinestralie
Bus 144

-

Berlin — Friedrichshain
Rigaer Strafe 106
Tel.: (030) 589 43 78
U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.
Tram 20, 21 Bersarinplatz

AKTIONSPREIS 59:95

39,95/59,95

79,95/99,95*

S-Bahn 1 Feuerbachstr.

PC-Preishits (seiange vorraty CD
1842 Pacific Alr War Gold 39,95
7th Guest 19,85
Aces Collection: Aces over Europe,
Aces of the Pacific, Red Baron 49,95
#s World Cup 29,95
Battie Isle 2 (di}
Beneath A Steel Sky 19,85
Bureau 13 29,95
Burntime (dt.) 29,85
Buzz Aldrin's Race intc Space 18,95
Chessmaster 4000 Turbo 29,95
39,95
Dark Sun 2 (e.dA.)
Das Schwarze Auge 1 (dt.) 39,95
Desert & Jungle Strike  komplett 49,95
Die Siedler (dt.)
Dragon Lorae (dt ) 39,95
99.85° Dune 2 {CD=dt. / Disk=engl.} 39,05
poa 3995
8985 79,95 Falcon Gold 39,95
89,95 B9.95 Fields of Glory (dt.) 39,95
99,95 Hell (dt,) 29,95
89,95 Humans 1&2 19,95
89,95 IndyCar Racing 19,95
69,95" Ishar Trilogy 39,95
99,95 Kelumbus (dt.) 29,95
79,85 Lands of Lore (dL.) 28,95
39,85 Legend of Kyrandia 2 (dt.) 28,95
79,95 Lemmings 2 incl. Lemmings 1 29,95
79,95 (dt. 29,95
88,085 Master of Magic (dt.} 39,95
99,95° Megarace 28,95
79,95° Menzoberranzan (e.dA.)
89,95 Monkey Island 1 bzw.2 (dt.) je 39,95 je
79,95 NHL Hockey 94 29,95
69,95 Moctropolis (di.) 35,85
89,95 North & South 9,95
99,85 Oldtimer (dt.) 39.95
94 85 Panzer General (e.dA.) 49,95
89,95 Populous 2 & Powermanger 29,95
£9,05° Privateer 20.85
89,95 Railroad Tycoon Daluxe
Ravenloft 2 — Stone Prophet 49,95
5095 59,05 it (engl.dt.Ut.) 29,85
59,95 Sim City Enhanced (dt.} 18,85
79,95 Simon the Sorcerer (di.) 39,95
89,85 SSN 21 Seawolf (dt.) 29,95
89,85 Star Crusader 29,95
89,95 Star Trek — 25th Anniversary 29,95
79.95" Strike Commander 29,95
79,95 Subwar 2050 (dt.) 29,895

59,95* Syndicate Plus (dt.) 29,95
69,95°* Tak Commander (at) 29,95
89,85" Transport Tycoon (dt.) 38,95
78,95° U.F.Q. - Enemy Unknown (dt.} 29,95
99,95 Uitima 7 (CD=e.dA., Disk=dt.} 29,95
79,95 Ultima Undarworld 142 komplett 29,95
89,95 WarCraft: Orks & Humans 3995
79,95 Wing Commander 2 29,95
T9.95* Wings of Glory SOCNDERPOSTEN 39,85
99,95 Winter Olympics 18,95
79.85" X-COM — Terror from the Deep 50,895
70,95

99,95° Software der anderen Art CD

69,95 D-Info (elektron. Telefonbuch) 42,95

89,95 Star Trek Omnipedia 69,95
79,95° m%am 0. Vollversion lieferbar!

109,95* < - 3

70,95 Multimedia-Zubehd

38,95 CD-ROM Panasonic 574 B, Hfach-Speed
89,95 Soundblaster 16 Bit Value Edition

89,85 Soundblaster AWE 32 Value Edition
79,95" 5

89,95 Joysticks

79,95 Gravis GamePad

100,95* Gravis Joystick "Firebird
7995 Logi Thunderpad

100,95 Logi Wingman Light
79,95 Logl WingMan Extreme
69,95 Gamecard PC (2 Ports)

int

Berlin — Steglitz
Bismarckstrae 63
Tel.: (030) 794 72 131

Grindelberg 73-75
Tel.: in Vorbereitung!

Bus 170, 181, 182

-

Berlin — Spandau
Monnendammallee 82
Tel.: (030) 381 17 20
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Bus 35, 102

W

... to be continued.
Demnéchst auch
in Ihrer Nahe!

358,95
199.95
359,95

39,95
128,95

Hamburg — Harvestehude

U-Bahn 3 Hoheluftbriicke

Unser Tip des Monats:

Battle Isle 3

Schatten des Imperators

Aller guten Dinge sind dreil Im dritten Teil der

Battle Isle-Saga missen Sie wieder Ihr ganzes

strategisches Geschick unter Bewels stellen!
— komplett in deutsch, bendtigt Windows —

CD-ROM 79,95

Fast geschenkt!

Legend of

Kyrandia 2
PC Disk

North & South
CD-ROM

Beneath A

Steel Sky
PC Disk

Keine Hexerei!
Master
of Magic

Das Strategie-Fantasy-
Abenteuer von Microprose
jetzt zum magischen Preis!

co-rom 39,99

~ Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)

' :'_I_':el'efajc_' (030) 794 72 199 '

Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persénliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20,00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bai Druckizgung roch nicht t Alla Preige in DM inclusive 15% MwSt, IrtGmer und Preisanderingen
vorbehaltent Es gellen unsame Geschaf: gen, die wir aul Wunsch geme vorah zusendan
Versandkosten: Vorkasse: 8,95 DM — Kraditkarte: 9,85 DM — Nachnahme: 8,95 DM + 3~ Post-NN-Gebihr
ab 250~ DM B i I virail — Ausland nur gegen Vorkasse zzgh 15— DM
Kreditkarten: der einfachste und beguemsts Wag fiir thre Versar flungl Anrufen, Karter und
Goltigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung gehit Ihnen ohne ldstige Nachnahme zu.
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HARDWARE

MULTIMEDIA FUR DIE AMIGA-

KONSOLE: DAS SX*?

Bisher war das CD*? nur ein CD-Player
fur verspielte Scheiben, doch ein
Nachriistkit von DCE Computer macht
den Filius in der Amiga-Familie jetzt zur
vollwertigen Multimedia-Plattform!

DIE INSTALLATION

Da die Konsole ohnehin auf dem A1200
basiert und sich von diesem 32-Bit-Rechner
lediglich durch fehlende Tastatur und An-
schluBmaéglichkeiten fir Massenspeicher
und externe Peripherie unterscheidet, lag
eine Erweiterung wie das (kiirzlich von FX*2
¢ umgetaufte) SX* quasi in der Luft. Wer
t nun die vollen Méglichkeiten eines Com-

e puters mit CD-Laufwerk nutzen will, braucht

die neve Steckplatine nur in den Modul-
schacht auf der Riickseite des CD*Gehéiu-
ses einzustecken, schon stehen an der hin-
teren Deckplatte des SX** Anschlisse fiir
Floppy, RGB- oder VGA-Monitor sowie se-
rielle und parallele Schnittstellen  fisr

g% Drucker und Modem zur Verfigung. Dazu

kann die Komplettkonfiguration eine 2,5"-
Festplatte sowie bis zu 8 MB auf RAM-
SIMMs intern enthalten; eine Akku-Uhr

% gehort ohnehin zum Lieferumfang. Und an-

ders als bei der dhnlich konzipierten Er-
weiterungsbox ,SX-1" rufen hier auch kei-
ne nach auBlen ragenden Gehduseteile
Wackelkontakte oder gar Systemabstiirze
hervor.

DER BETRIEB

¢ Nach dem Einschalten verhdalt sich das CD*
jetzt exakt wie ein A1200: Ob Work-
bench, AGA-Spiele, PD-Anwendungen,
Multimedia-Tools oder die Beilag-CD die-

ses Magazins, jede akfuelle Amiga-Soft-
ware wird ohne Murren abgespult. Aber
auch fir das CD* erstellte Programme pro-
fitieren vom Anbau, da die Grenzen des
infernen Backup-RAMs gesprengt werden
und man nun beliebig viele Spielsténde
auf HD oder Floppy abspeichern kann —
zudem vermag die 68020-CPU durch das
schnelle RAM-Interface 3D-Grafik mitunter
um den Faktor 2.3 zu beschleunigen!
Andererseits quittieren einige CD*-Oldies
wie z.B. ,Wing Commander” vorhande-
nes FastRAM mit Grafikfehlern oder Ab-
stirzen, weshalb ein Abschalter am SX32
begriBenswert gewesen wire. Ansonsten
stort eigentlich nur die Aufforderung zum
Einlegen des Gerdtes ,DF0:” beim Booten
von HD ohne angeschlossene Floppy,
doch 188t sich das ja leicht durch eine ver-
anderte Startdatei beheben.

Das alltagstaugliche SX** macht die CD-
Konsole also zum vollwertigen Multimedia-
Computer, fir den es mit Autorensoftware
wie ,Scala” oder den Videobearbei-
tungsprogrammen und Animationstools der
+9SA"-Reihe nicht bloB Spiele gibt. Und
wo lassen sich schon preiswerter iiber-
zeugende Présentationen erstellen als mit

DAS INTERAKTIVE CO-MAGATIN
T HULTIFORMAT

S, VIDEQS, SOUNDS, WETTEEWERE, PD,
WARE, PATCHES, SPIELE, GAGS

einem solchen Komplettsystem aus CD*,
SX*?, HD, RAM (1 MB ist oft ausreichend)
sowie eventuell Floppy, Tastatur und einer
von DCE fir Ende des Jahres angekiin-

digten MPEG-Erweiterung fiir digitales Voll- .

video? (rl)

Hardware-Erweiterung, mit der sich das CD*? zur A1200-kom-
patiblen Multimedia-Plattform hochriisten l&8t.

Anschliisse: Zusatzlich zu Standard-Ports RBG/Video- und VGA,
parallel, seriell, Floppy, RAM-SIMMs und HD

Preise:
Basismodul
Tastatur
Floppy
Festplatte
Speicher

449,- DM

ab 69,- DM

ab 99,- DM
ab 139,- DM (30 MB)
ab 69,-DM (1 MB)

Bezug: DCE Computer, Tel.: 0208/660673




~FUR PC |

DAS FERNSEHSTUDIO IN
DER DOSe: //\OVIE MEDIA

Weder TV-Tuner noch Videobe- '
arbeitungs- oder gar Grafik- &
karten fir den PC sind heutzu- |

tage noch besonders unge-

wohnlich - diese Komplettiosung
zum ausgesprochen moderaten

Preis ist es sehr wohl!

| DIE TECHNIK DIE PRAXIS

Was Peacock da alles auf einem Board un-
tergebracht hat, ist erstaunlich: Erstens hat
man mit der Movie Media némlich eine
Grafikkarte im Rechner, deren Herzstiick
der legendire Tseng ET 4000 W32-Chip
bildet — legendir vor allem wegen seiner
Kompatibilitit, da es kaum Hard- oder
Software (inkl. ,,Windows 957) gibt, die
nicht gern mit ihm zusammenarbeitet. Er-
zielbar ist damit eine maximale Auflosung
von 1.280 x 1.024 Pixeln bei 256 Farben;
bunter wird’s mit 1.024 x 768 Pixeln und
65.536 Farben bzw. 800 x 600 Pixeln und
16,7 Millionen Farben. Dazu bieten 2 MB
DRAM geniigend Speicherplatz auch fiir
grofere Datenmengen.

Zweitens handelt man sich hier einen
TV-Empfinger samt Videotextdecoder
ein, der praktisch vor keiner Signal-
quelle kapituliert: PAL, SECAM und
NTSC sind selbstverstindlich, man kann
ihn an die Antenne, ans Kabel, den Vi-
deorecorder (auch S-VHS) und sogar an
eine Spielekonsole anschlieBen. Drittens
und vor allem 146t sich die empfangene
Bilderflut entweder einzelbildweise oder
als komplette Filmsequenz auf der Fest-
platte speichern — eine Filmminute ver-

Die Bildqualitit der Grafikkarte erwies
sich als sehr gut, und auch der TV-Teil
kann es locker mit Flimmerkisten der ge-
hobenen Mittelklasse aufnehmen. Insbe-
sondere franst das Bild (wie anderswo im-
mer noch iiblich) am Rand nicht aus, und
die Farben erscheinen wunderbar klar. Die
Videobearbeitungssoftware ist allerdings
nicht allzu komfortabel und verspriiht eher
den sproden Charme einer Sharewarelo-
sung. Zudem werden die Filme nur im Bit-
map-Format gespeichert; wer sie in an-
deren Programmen verwenden will, muf}
sie daher zuerst mit einer (ebenfalls nicht
im Lieferumfang enthaltenen!) Extrasoft-
ware ins iibliche AVI-Format konvertie-
ren.

Abgesehen von den erwihnten Einschrin-
kungen kann die Peacock Movie Media
rundum iiberzeugen: Fiir nicht mal 700
Steine erhilt man ein hardwaretechnisch
hochklassiges Komplettpaket, das TV-
Empfang und Spielgrafik ebenso ermog-
licht wie hochinteressante Spielereien mit
Urlaubsvideos oder Fernsehbildern. (mic)

Steckkarte fiir Grafik, TV- und Videotextempfang sowie nuchhﬁg-—
liche Bildbearbeitung.

Grafikprozessor: ET 4000 W32i (ISA) oder ET 4000 W32p (VLB)
Auflésungen: 1.280 x 1.024 mit 256 Farben

1.024 x 768 mit 65.536 Farben

800 x 600 mit 16,7 Mio Farben

Kabeltauglich, fir PAL-, SECAM- und NTSC-Signale
Antenne, CVBS/FBAS, S-VHS

Monitor, Audio

ca. 670,- DM

schlingt ca. 15 MB. Anschliefiend diir-
fen bis zu zehn Streifen gleichzeitig und
nach Herzenslust bearbeitet werden:
Schneiden, Mischen, Uberblendungen,
Bild-in-Bild-Effekte und nachtriigliches
Betiteln sind moglich. Eher ein Gag als
wirklich sinnvoll ist dagegen der rot-
griine 3D-Modus, in dem man das fer-
tige Werk auf Wunsch betrachten kann;
nicht zuletzt schon deshalb, weil die er-
forderliche 3D-Brille gar nicht mitge-
liefert wird.

TV-Tuner:
Eingdnge:
Ausgdnge:
Preis:







FAX CARTOONS
v Uber 100 Fax-Cartoons von Puth Butschkow
und Wildi Felmy erwarten Ste aul dieser CD
IMe starke Vollversion fir Windows. Formate
EPS. BMP. PCX und natitrhich Corel Draw

VW Ar-Nr FO02.,.. 36,90 DM

Photo Make-Up Professional 2.0
| Das ideale Bildbewrbeiungsprogramm. die aus
f Ihren Grafiken mehr machen wolien. 20 Uber-
gangseffekte. Verwallen und Anlegen von
: Bilderkatalogen und vieles mehr
............................ " 44, ArL.-Nr. PDOS

Clip-Art Cornucopeia
Walnut Creek CD-ROM  mit mehr als5000
o schwarz/ \\Llll t:mhlxul in den }nuln iten PCX

.nur 52,90 DM

Take One
Universelles  Grafik-  und. Animalionspro
H cramm. Steigen Sie emn in die Well der
Multimedia Animationen und Prisentationen. §
g Mit Tuke One erstellen alles
Art.-Nr. TO12..

Pixel Perfect
PERFECT Dicse CD-ROM enthilt mehr als 2000 Bilder
aus den Bereichen Tieren. Geschiifi. High
Tech. Sport, Staaten und Lindern, Transport
und Medizin. Formate: PCX. BMP, TIE usw

Art.-Nr. PO06H nur 29.90 DM

DTP-Grafiken Volume 1
Enthiilt mehr als 760 der schinsten DTP-
+ Y1 Grafiken wie 2.B.: Rahmen, Snow'Time, Card
= Art, Aufmacher. Heraldik. Design  Studio.
Formate: EPS. CVG. PCX und IMG-Format.

Art.-Nr. D002 nur 7990 DM

ganz einlach
..... nur 47, rall DM

Bestellen konnen Sie alle CD-ROM's bei:
Tillys CD-ROM-Shop
Graf Adolf Stralle 24

. 51429 Bgl. Bensberg

Telefon (]“U—Lh?()hﬁ 'I elefax 02204/57096

' DTP-Grafiken Volume 2 Corel Artschow 5
Auch diese CD enthilt wieder copyrightfreie = CD-ROM mit den 3000 besten Zeichnungen
o r | Grafiken aus ziemlich allen Bereichen. Ob alte = die mit Corel Draw erstellt wurden, Natlirlich
| Automobile. alte  Werbegrafik, Rahmen. g konnen Sie alle Zeichnungen editieren und
weiterverwenden, Inkl. Begleutbuch in Farbe,
nur 89.90 DM

i ] Schmuckrahmen alles ist vertreten
#ea3- 2= VSR Art-Nr DOO3,

74 ‘J{] l'l‘\-J

e - i, M. ’

i . “ DTP-Grafiken Volume 3 | m’v Corel Draw-Vorlagen P(‘".lkus 1/95
[ Diese CD-ROM enthilt mehr als 1‘*('“ e “ Mehr als 450 Graliken in den Formaten PCX Diese CD-ROM enthiilt mehr als 1800 Share
. exclusive Vekwrgrafiken in den l-nrm.mn | ot BMP und TIF-Format erwarten Sie aut dieser wareprogramme aus den  Anwendungsberen

CDR, CVG. EPS. IMG, PCX und TIE Und |1.|-| I fe | f umfangreichen CD-ROM. Inkl. verinderb: 1‘»11 chen Datenbanken, DFEU. Spiele. Grafik. Tools
i ganze natiirlich copyrightfrer. . L Vorlagen wie 2. B.; Urkunden, Karten, usw Screensaver, Packer. Treiber, und und .und....
l : i ATENE DO DT ur7990DM g 1 Lel U= ArLNE CO0Zeiiii e cocemur 29,90 DM g Nr. P01 -nur 12.90 DM
g AL‘ = e - £ = b D BEEaE e T — ~ = e
[ o Y DTP-Grafiken Erotic Art N N\ ¥ Six Pack Fullhouse PEGASUS Pegasus OS/2 Warp
| i 600 MB exclusive erotische Grafiken, Mit e h Der zweite pangalaktische Donnergurgler (i « 0812 Sehr hilfreiche Sharewaresammlung [ir IBM's
,I s/ e | dieser CD-ROM erhalien Sie endlich Fiille von S8 B X Thren PC. Enthalten sind die 6 CD's Wizurd Betrichssystem 0S/2, 650 MB Sharewareaus
| hochwertigen und erotischen. fre1 skalierbaren ¢ Games 1. Forte. Ty-Culture Mix, MO-Mix den  Bercichen  Multimedia,  Datenbanken
| : Grafiken fiir fast jedes DTP-Programm u J)III Graliken-Archiv & Conneet it == Grafik. DFU. lcons. Bitn Compuler, uym
i - : Art.-Nr. D003, i 79.90 n\_l '--__ ~Nr S001.. : nur 39,90 DM . £==  Art.-Nr. P0O02... nur 3290 DN

.gli-rv — i
Initiale & N'lnllngl'.llnlnc Volume 2 m"ﬁ Deutsche Shareware Volume 2

28 Initialzeichensitze im Pixe & Vektorformat, PR Seur i [Dcutsches Menii und mehr als 1500 deutsche

? B Sharewareprogranmme aus allen Bereichen wie
m . 2.B.. Auftragsbearbeitung,  Adrefiverwaliung I
,/' tolle Spiele, Grafik. Tools uym

ATENE DO i nur 24.90 DM §

=1 Pegasus Games Doppel-CD

2 s mat mehr als 1800 Sharewarepielen [l
DOS und Windows. Enthidlt 2.B: Action
Abenteuer. Geschicklichkeit, Bret- und Baller
d spicle. Inkl. 200 Stidie (Gr Sim City 2000
Arl-Nr, l'mrl \H:n |n\1

113 exclusive Monogramme. Copyright i der
Anwendung, 120 schine alle Gratiken. CD
I\[l\I inklusive Ubersichisbuch.

<

ur 39.90 I)\I_‘

Initiale & Monogramme Volume | i \CHTUNG!!!! Internet W egweiser

40 wundersehone Initialzeichensiitze., Copy-, © 077 5 0 Thneeees : [Internet ist in! Das weilh wohl jeder. Mit dieser
33 ¥ right in der Anwendung, Formate: IMG. PCX | Wenn nicht anders angegeben sind alle CD-ROM's CD-ROM  erhalten  sie mehr  als 25

TIE, CD-ROM inklusive Ubersichisbuch auf jeden PC (mind. 2MB / 386 / Festplatte) mit Sharewareprogramme.  Hillsprogramme, Tips
v @¥indowsund DOS lauffihig. und Tricks erleichtern Thnen den Einsticg

SNy T L1 e sy rr s nur 19.90 DM

Art.-Nr. 1003 nur 39,90 DM

10 Pack Professional (komplett deutsch) CDV-Game Power Volume 3

Free Objects Volume 1 & 2

* 100 fotogralische Objekte fiir kreatives Foto Diese Pack enthalt fogende CD's Kreuzwort & Mchr als 130 brandaktuelle Spicle wie 2B

composing. Werbeillustration,  Computer-Art. d riitsellexikon Englisch Sprachtrainer, 3 Andromedas Erbe 1. Air Fight. Nightmare

] Multimedia. Hohe Auflisung & farbkorrigiert Foloshpw Hawai. Magic 3D, Ihe Peeelinis, & Smokey the Dragon, Gold Monkey 2.1, Cyber
L Free Ohjects Vol 1 Art-Nr, FO06..nur 139.90 DM ROM-Side Screensaver. und viele mehr | Tarol, Bingo. Recycle Munia Jazz Jackrabbit

Free Objects Vol. 2 Art.-Nr. FOO7..nur 139,90 DM Ari.-Nr. POO4.. ur 59, ‘m DM § ATEINE QDL seccemisconppessnsessisymssss nur 19.90 DM

TOP 111-Serie %" 1.7 BARY

Deutsche Shareware Art.-Nr. TOO2 |

Jede CD-ROM enthiilt 111 tolle Programme  Deuische Spiele Art.-Nr. T003 |
nach  Gralik Helfer Art-Nr. TOO4

W Finanzen pur! 1995

. 2 “ Enthilt 200 brandaktuelle  Sharewarepro
aad &  gramme aus den Bereichen: Allgemeine Geld
- & Businessprogramme, Rechnungs-Auftrags
uvim

nur 19,90 DM

bearbeitung, Geld. Fibu. Kasse.
rL-Nr. FOO

Professionelle PC-Anwender sind immer auf der Suche

aktuellen Softwaresammlungen. die nicht nur Masse ohne  Lernspab Art-Nr. TO0S§ .

Klasse bieten. Doch jetzt gibt es endlich die Top 111-Serie.  OS/2 Tools Art.-Nr. T006 i l GERMAN ONLY German Only Volume 4 Doppel-CD
Diese CD-Serie wurde (iir Computer-User konzipiert, die Spicle Art-Nr. T007 J H. ! - Die topakwelle deutschsprachige CD-ROM
Gutes von Uberfliissigem zu unterscheiden wissen. Deshalb Tools fiir DOS Art.-Nr. TO08 < . .Q.l Enthaltien  sind  Lottoprogramme.  Utilities
enthiilt jede CD-ROM 111 leistungstihige und sinnvolle Tools fiir Windows  Art.-Nr. T00Y -/ Lexikas. |I[I.ll]:’“1ll'_'l-l“'lll"ll'. Spicle.  DOS
Sharewareprogramme zu dem Thema, das Sic interessiert! Windows Shareware Art.-Nr. TO10 Utilities. Inkl. Bonus CD: Win 0130

Die TOP | 11-Serie gibt zu viclen Anwendupeseebieten Windows Spiele '\"I-‘\"- roil B AFLUNE GOOVaiisinrinsasrcisianrissss ol 39,90 DM

Tilly's CD-ROM Shop Versandkosten:
Graf Adolf Str. 24 Inland Nachnahme #10,00 DV BeSte“COllp()n
51429 BGI. Bensberg Inland Vorkasse (§€heck) 6,00 B
Telefon 02204/57086 Telefax 02204/57096 Inland Vorkasse&bar) 0,00 DM *
Bestellannahme Mo - Fr 11:00 - 17:00 Uhr Ausland nur gegdn Vorkasse (bat Art-Nr. Titel Preis
Bestellen konnen Sie natiirlich auch formlos ©der Euroscheck3j0,00 DM ]
schriftlich per Brief, Fax, Postkarte oder noch
L-inl'achl.‘r mit d m vorgedruckten Coupon.

Hiermit bestelle ich folgende Artikel:

Absender

: _ Jjede
Bt‘stt‘llun;,, ist bei mir wlllkommcn Bestellen Sie
am besten noch heute, damit Sie schon in
wenigen Tagen Thre neuen CD-ROM's
ausprobieren kinnen.

Und nun wiinsche ich lhnen viel SpaBl beim
durchsehen meiner Anzeigen.

Mit freundlichem Grufl

-

Stefan Tillmann Datum / Unterschrift



Der Sonderpreis fir die meisten Spielmodi in
einem Programm geht diesmal an das briti-
sche Reflections-Team. Aber die Schopfer des
Amiga-Klassikers ,,Shadow of the Beast” ha-
ben sich noch mehr Meriten verdient!

Inhaltlich dreht sich bei diesem Renn- und
Rempelspiel alles um die bekannten Stock-
cars, von denen drei unterschiedlich be-
nutzerfreundliche Modelle nach der star-
ken Hand des Spielers rufen. Dieser hat
nun mehrere Méglichkeiten, die 19kdpfi-
ge Digi-Konkurrenz nur Staub und schlech-
te Plazierungen schlucken zu lassen:

Beim ,Wrecking Racing” genigt es nicht,
sich im Feld ganz nach vorne zu kampfen
—man muf3 dabei auch seine Gegner még-
lichst elegant rammen, denn das bringt
ebenfalls Punkte. Die etwas hartere Vari-
ante gab dem Spiel den Namen, denn
beim ,Destruction Derby” fahren sich die
Kontrahenten in einer riesigen Arena ge-

X8 Rasant in die Bande gedrangt

mgj/;‘/

R R e ST S TR AR, [ W SO0 v A

#° Knackig frischer Blechsalat
- Fra ol g {;j'

genseitig so lange in die Blechteile, bis die
B-Note stimmt. Eher die hohe Kunst der
Selbstverteidigung wird dann im , Total De-
struction-Modus” geubt; hier gewinnt, wer
am langsten ohne Totalschaden iiberlebt.
Dazu kommen noch zwei klassische Renn-
varianten, namlich das normale ,Stock-
Car”, wo allein die Plazierung entscheidet,
und ,Time Trial”, bei dem solo gegen die
Uhr gefahren wird. Diese beiden Modi
+Wrecking Racing” und ,StockCar” kann
man auch als Meisterschaft bestreiten, wo
nacheinander alle Strecken zu absolvieren
sind; der Auf- bzw. Abstieg in den fiinf Li-
gen richtet sich dann nach der Gesamt-
punktzahl am Saisonende. SchlieBlich darf

W mon all das auch mit bis zu 19 Mit-

spielern ausprobieren, die entweder

/N nacheinander oder via Verbindungs-

kabel mit zwei Rechnern bzw. Kon-
solen (und zwei Games) parallel an-
treten kénnen.
Die blitzschnelle 3D-Grafik hat hiib-
sche Texturen und vier verschiedene
Perspektiven aufzuweisen, aber nicht
UbermaBig viele Details — dazu kom-
men ein paar weitgehend unauffallige
Grafikfehler. Der Techno-Sound erfreut
zwar nur Taubstumme, das Geheule
der Motoren, Zuschauver und Sta-
dionsprecher entziickt dafiir jeden. Zu-
dem steuern sich die Crashcars nach
einer gewissen Einarbeitungszeit sehr
. gut, obwohl die Ubersicht hin und wie-
der zu wiinschen ibrig laBt. Aber vor
allem hat das Spiel etwas, was selbst
eingeschworene Anwender hinter
ihrem PC hervorlocken kann: Flair,
Spannung und Dramatik.
Zu diesen Rennen kann man Sony, Psy-
gnosis und den Playstation-Besitzern
also nur gratulieren — und bald auch
den PC-Piloten, die sich auf eine 1:1-
Umsetzung freven diirfen. (mic)

DESTRUCTION DERBY

SONY/PSYGNOSIS

Rasen, Rempeln & Rammen - aber
streng nach Vorschrift!

GRAFIK 82%
SOUND 69%
STEUERUNG  77%
MOTIVATION  83%

URTEIL | 80%

Variabel: 3 Stufen

USK-Freigabe: ab 6 Jahren

Preis: 129,-DM

Rundenrekorde und Spielstinde auf Memory-Card
speicherbar.

Diese Version schrammte haorscharf am Redak-
tionsschlufl vorbei, sollte inzwischen aber bereits
erhiiltlich sein.
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PLAYSTATION & PC
Wenn es nach Psygnosis geht, findet der Renn- &2
sport der Zukunft nicht mehr auf der Strafle _#
statt, sondern etliche Zentimeter daruber: In

der Formel 3.600 flitzen

Luftkissengleiter Uber *\ .
haarstraubende Berg-

und Talbahnen.

’

Mach Platz, Alter!

Damit liegt das wohl aus Marketing-Griin-
den so eigenartig geschriebene wipEout
auf einer Linie mit Bullfrogs ,Hi-Octane”,
das Wohnzimmer-Schumis firs nachste
Jahrhundert ja ein ahnliches Schicksal pro-
phezeit. Die neue Schwebetechnik verlangt
den Piloten hier auch einiges ab; so wol-
len Schluchten mit genigend Tempo und
korrektem Driftwinkel angegangen sein —
sonst muf3 das Vehikel durch eine Ab-
schlepp-Drohne vor dem Sturz bewahrt
und wieder auf den rechten Weg gebracht
werden. Andererseits kann man mit der
Luftbremse ungeahnte Kehren und Stunts
hinlegen, und wer am Start den Schub
richtig dosiert, beschleunigt schlagartig
von Null auf Maximaltempo.

Die Wahlméglichkeiten zu Beginn unter-
scheiden sich dagegen kaum von denen
der zeitgendssischen PS-Konkurrenz: Man
sucht sich einen der vier in puncto Be-
schleunigung und Strafenlage unter-
schiedlichen Gleiter aus: dann kann man
als Solist entweder auf einem frei be-
stimmbaren Kurs gegen die Zeit (und die
Computergegner) fahren oder sich fir eine
komplette WM anmelden. Zwei stolze
Konsolenbesitzer diirfen (per Link-Kabel)
Kopf-an-Kopf-Rennen austragen oder ge-

Y

5 BT
W 4P

gen das CPU-Feld antreten. Es gibt sieben
Strecken, die z.B. in der Wiiste oder auf
dem Gletscher angesiedelt sind und ein
paar markante Eigenheiten aufweisen: 90-
Grad-Kurven bilden eher die Regel als die
Ausnahme, die Piste fiihrt oft achterbahn-
gleich in die Tiefe, breite StraBen verengen
sich Uberraschend zu schmalen Schluchten.
Gottlob findet man auch laufend Sammel-
Extras fiir Turboboosts, Schutzschilde, Mi-
nen, Raketen oder Zielsuchprojektile. Fast
noch nitzlicher sind die Continues — je-
denfalls, bis man sich an das relativ kom-
plexe Handling der Fahrzeuge gewdhnt
hat und die Raffinessen des Gameplays
voll auskosten kann.

Bei ,Ridge Racer” fallt der Einstieg leich-
ter, dafir macht wipEout mehr her: Das
Render-Intro ist sehenswert, die flissig scrol
lenden 3D-Strecken sind mit vielen Details,
tollen Lichteffekten und ordentlich ani-
mierten Fahrzeugen bestiickt. Dazu treiben
gelungene Techno-Rhythmen von Bands
wie ,Orbital” die Piloten an; demnéchst
sollen sie auch als eigene Soundtrack-CD
veroffentlicht werden. Kurzum, hier wartet
eine echte Herausforderung, selbst fir Pro-
fis, die anderswo locker_ Bestzeiten her-
ausfahren! (rl) S

= Zu empfehlen: die oplionl
 Verfolger-Perspektive

WIPEOUT
PSYGNOSIS

Raffiniertes Futuro-Rennen mit ge-
wdhnungsbediirfigem Handling.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

87%
85%
17%
81%

URTEIL | 829%

Variabel

USK-Freigabe: ab 6 Jahren

Mehrsprachig angeleitet, Link-Option fir Duo-
Gameplay, Spielstand/Tabellen werden auf Me-
mory-Card gespeichert.

=

Die demniichst veroffentlichte Umsetzung wird sich
nur durch kleine Opfik-Retuschen unterscheiden.




SPIELE

A

Pate stand mal wieder ein Spielhallenautomat
der renommierten Arcade-Profis (,Pole Po-
sition”, ,Final Lap”), die diesmal keine For-
mel-1-Boliden ins Rennen schicken, sondern
getunte Sportwagen — auf Wunsch sogar mit
Automatikschaltung.
Davon stehen auf der Sony-Konsole zundchst
einmal vier zur Auswahl, die man auf die ab-
schniftsweise unterteilte Strecke schicken kann,
wo schon elf CPU-Konkurrenten mit zucken-
dem Gaspedal warten. Anders als bei Segas
,Daytona” fihren dabei kleine Rempeleien
oder das Austesten der Seitenbegrenzungen
nie zum totalen Crash, sondern bringen die
Karosse nur ein wenig ins Schlittern und dem
Fahrer somit etwas Zeitverlust ein, Im harte-
sten der drei Schwierigkeitsgrade ist die
Streckenfihrung leicht erweitert, withrend der
Time-Trial-Modus immer zur Verfigung steht:
Hier wird nur gegen die Zeit und jenen le-
genddren gelben Flitzer gerast, der schon seit
Monaten durch die Fachpresse geistert.
Mangelndes Tempo kann man Ridge Racer
jedenfalls nicht vorwerfen, denn wie von Fu-

rien getrieben rast der Spieler

_ durch eine flissig gezoomte
Grof3stadt, durch Tunnels und
iber Strandpromenaden. Trotz
zweier Perspektiven (Cockpit-
und Heckansicht) ist die Optik
auf Daver jedoch ein bifichen
1, einfonig, zudem gibt's gele-
& gentlich kleine Grafikfehler —
§ was aber wie beim Sega-Ge-
genstick kaum auffallt. Ab-
wechslungsreicher ist der leider

etwas dudelig klingende Sound, dafir ar-
beitet die Steuerung wieder recht exakt; blof3
die Kollisionsabfrage kénnte ihren Job noch
eine Spur ernster nehmen.
Aus dem bisher Gesagten ergibt sich zwang-
los, daf wir es hier mal wieder weniger mit
einer ernsthaften Simulation als mit einer flot-
ten Actionraserei zu tun haben. Das bewei-
sen auch die eingebauten Gimmicks: An-
fangs kann man z.B. bei einer Ballerei im Stil
von ,Galaga” Aliens verschrotten, wodurch
g sich die Auswahl der angebotenen Ve-
1 hikel dann von vier auf zwslf ver-
grofert. Auch ein spiegelverkehrtes
M Befahren der Strecke ist moglich, wie
man das schon aus ,Daytona” kennt.
Tatséchlich gibt es noch etliches mehr
zu entdecken bei diesem Game, das
viel Spaf3 auf hohem Geschwindig-
keitsniveau verspricht.

Kurzum, wer sich abseits von stérendem Rea-
lismus dem schieren Temporausch hingeben
will, der wird sich bei Ridge Racer weltmei-
sterlich amisieren! (mic)

RIDGE RACER

NAMCO
e R e S e S R S R B BRI E )

Tempo- und gagreiche Ac-
tionrennen ohne ernsthaften
Simulationsanspruch.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

80%

Variabel: 5 Stufen

84%
76%
84%
79%

URTEIL

¢ USK-Freigabe: o. Altersbesch.

Preis: ca. 119,- DM

Das Pad ist frei konfigurierbar (auch Namcos Neg-
Com-Joypad wird unterstiitzt), Rundenrekorde
werden auf der extra zu kaufenden Memory-Card
gespeichert,
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t k ) PC-CDRom Angebote |
~=Stonekeep
7 | Space Marines 82,99 CD 1942 Pacific AW.Gold DA 49,99
s e deutsche Version Space Quest 6 Dv 79,99 CD 7th Guest DA 24,99
N ca. mitte November Star Trek 3/Final.... Dv 99,99 CD AnstosstWorldcup DV 29,99
B CD-ROM Star Trek Ommipedia EV 74,99 CD Beneath Steel Sky DV 29,99
o | Steel Panther DV 77,99 CD Civilization DV 39,99
A4 Network DV 79,99 | §U-27 Sukhoi DV 74,99 CD Dawn Patrol DV 29,99
Aces 0.t Deep Data3,5" DV 3999 Stonekeep DV x9499 CD Day of Tentacle DV 39,99
Aces of the Deep Dv 7999 & , Superkarts DA 89.99 CD Der Patrizier DV 39,99
Across the Rhine DV 94,09 : Termial Velocity DA 69,99 CD Die verriickte Rallay DV 39,99
Action Soocer DV 7499 Flighto. Ama.z,Qum DV 7999 NBA Live 96 2 Mitie Novemb CD Formula One GP DA 34,99
Adams Family Pinbal DA 67,99 Frankenstein DV 94,99 Need for Speed CD Hand of Fate/Kyrandia2 DV 34,99
Air Power DV 74,99 FX - Fighter DV 79,99 NHL Hockey 26 - CD Indy Car Racing DA 29,99
Aladdin 3,5" Diskette DA 59,99 Games Cheat DV 2999 Panzer General 2 D Labyrinth of Time DA 34,99
Albion DV LV, Gene Wars DV x8299 Perfect General 2 9 - CD Lands of Lore DV 34,99
Aliens DV 7799 GundPrixManager ~ DV x89,99 PGA Tour Golf 96 g, CD Mega Race DV 29,99
Aloneinthe Dark1+2 DV 5999 Hardball 4 DA ' DV 74,99 CD NHL Hockey 94 DA 34, 9'9
Apache Longbow DV 79,99 Hattnck / von Ikaron DV
Ascendancy DV 7999 Heart of Darkness D\-’
Aztec:Empire ... DV LV i - 0 ur
Battle Isle 2 +Data DV 69,99
Battle Isle 2 / 3,5" Disk. DV 3099 i CD-ROM |
DV 87,99 dmh.\rersaun
_ DA 69,99
8799 Pinball Musions DA \lovemlm-
DV 7999 Pinball Wizzard 2000 DA
3 _ ¢a. Ende November _ DV 77,99 CD Pirates Gold DV 34, %
e  Thunderhawk 2 DA x79.99 CD Privateer +aller Data’s DA 34,99
Bioforge Data _ Tilt Flipper DV 54,99 CD Rebel Assault DV 39,99
Bleifub AP Y R Top Gun fipatwi' DV x99,99 CD Sim City DV 24,99
Bundl Manag Hatt /3,5" Indy Car Racing 2 - Trivial Pursuit DV 74,99 CD Space Hulk DV 34,99
Burned in Time DV 7999 Japged Alliance DV  B999 . UlUnser Autorennen DA 69,99 CD Star Trek 1 DV 29,99
Burn Cycle v 79,99 lewels ofOrac.'le DV 84,99 e i US Navy Fighter Data DV 4499 CD Strike Comand.+Datas DA 34,99
Caribblan Desaster DV B N US Navy Fighter Gold DV 89,99 CD Syndicate +Data DV 34,99
Championship Manager 2 DV i > e USS Trconderoga DV 79,99 CD System Shock DV 34,99
Civilization DV = o a rc r a Vollgas DV 84,99 CDUFO DV 39,99
Clearing House DV B LY Warcraft DA 77,99 CD Ultima 7 Compilation DA 34,95
Colonization 3,5" Disk. : Warcraft 2 DV 79,99 CD Ultima Underw. 142 DA 34,95
Comanche ! Werewolf vs.Comanche EV 69,99 CD Wing Armada DA 34,99
Gl | Westwood Compilation: 74,99 CD Wing Comand. 2+Datas DA 34,99
o Kyrandia 1 DV PC 3,5 F14 Fleet Defender und
q o Kyrandia 3 DV Misslonsdiskette DA 24,99
Kaiser dehuxe 7/ DV 7999 oLandsofLore DV
Kings Quest 7 DV 8299 Power Compilation enthilt: 59,99 Whales Vojage 2 DV 79,99 Original Creative Labs Produkie:
Kiyeko Diebe der Nacht DV 62,99 o Beneath Steel Sky DV Willi Lembkes Manager DV 59,99 Soundblaster 16 Value
" Sl e Knights o. Xentar DV 8999 oUFO DV Windows 95/Update 195,- mit IDE 179,99
Comand & Congquer 2 DV iV.  Kyrandia 2 DV 3499 oF14 Fleet Def. DA Wing Commander 3 DV 97,99 Soundblaster 16 Pro
Conquest of New World DV 1.V. Kyrandia3 DV 7999 Powerhouse DV 6299 Wing Commander 4 DV x97,99 mitIDE 249,99
Crusade DV 84,99 Little Big Adventure DV 8999 Primal Rage DA 7999 ‘Wipeout DA 89,99 Soundblaster 16 Pro
s Lukas TOP Adventure DV 78,99 Prsoner of Ice DV 8799 Woodnuffand..... DV 77,99 mit IDE und CSP 299,99
o Day of Tentacle Project Paradiese DA x8299 X-Wing incl.Missionsdisketten und Soundblaster AWE 32
o lIndina Jones 4 Psycho Pinball DV 6999 10 Bonusmssionen DA 62,99 Value mit IDE 359,99
A ¥ oMonkey [sland 2 Q-Pop DV_ 6999 "1" DA 6799
Cybermage DV %8299 LostEden DV 79.99 Rebel Assault DV 3999
Cyberspeed DV  x7799 Magic Carpet 1+ Data DV~ 9499 Raven Project DV 77,99 F 0 rmula One \
Das schwarze Auge | DV 39,99 Magic Carpet 1 Data DV 39,99 Rivers of Dawn DV x69,99 |Erscheinungstermin
Das schwarze Auge? DV 6999 Magic Carpet2 DV 79,99 Sam & Max DV 7899 |ca. EndeNovember G ran d P l']X 2
Day of Tentacle DV 3999 Mechwarrior 2 DV 79,99 Sensible Golf DV 64,99 |Vorbestellungen empfohlen ! CD-ROM
Darker DA 7999 Micromaschines 2 DA 7499 Shannara DA x79.99
: . Silent Hunter DV x77,99
Silent Steel DV 108—
Sim City 2000 Compilation - ,
mit allen Data’s DV 8999
590,99 SimlIske EV 7999 Gravis Game Pad 39,99 Sie haben Probleme mit der Installation
: . Myst/ voll deutsch Dv 69,99  Sim Tower DV x7999 Gravis Eliminator Card 39,99 Ihrer Software ? Kein Problem, denn wir
Destruction Derby DA 8999 NASCAR Racing DA 7999 Sim Town DV 69,99 Gravis Firebird 119,99 lassen Sie nicht im Regen stehen !
Dune 2 DV 39,99 Nascar Track Pack DA 3999  Simon t.Sorcerer 2 DV 7499 Gravis Phonix 189,99 Insider wissen, bei Konfigurations -
Dungeon Keeper DV x6999 NBAJamTournem. DA 87,99 Slipstream 5000 DA 6999 probleme Call&Play Hotline anrufen

Dungeonmaster 2 DV 87,99 =7 Ihrustmaster Produkte : und nach Frank Klein fragen. Probieren
EP AT ; i Ph antas Joyst. Fﬁﬁi 149,99 Sie es doch einfach mal aus. .
- Joyst. Fli ro 269,99 '
: Joys.F 16 25999 Hotlme 0281-9529813

magona Mark 11 Wappon - AuchlnSathmI—lardmrehelfenudrgerne.
T o Control System
Fade to Blac 8499 | Endiich in deutscher Version Lenkrad T1 incl - ” Hiandleranfragen
FIFA Soccer 96 DV 7999 CD-ROM FuBipedale 259,99
Fighter Duel DA X679 Padales 219,99 erwiinscht
Versandbedingungen: DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch
Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket (Euroscheck o. Bankeinzug) EV= voll englisch - i.V.= in Vorbereitung

\ Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebthr x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt

Fiir bestellte und annahmeverwmgerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! Fur Druckfehler keine Haftung




Die 3D-Umgebung beherbergt
manche Uberraschung

Guckt er nicht herzig?

Durch die Wiiste

 Hier bekommen die Saturn-Besitzer genau |
- das, was sie mit dem Erwerb ihrer hoch

~ gelobten 32-Bit-Konsole verdient haben:

- ein ebenso unterhaltsames wie innovatives

| Hipfical, das dem Genre ganz neue
Perspektiven eroffnet!

Unsere Einleitung kénnte zwar ohne wei-
teres in einem unbeobachteten Moment
der Werbeabteilung von Sega entsprun-
gen sein, trotzdem darf man sie ruhig beim
Wort nehmen. Im Unterschied zu Jump &
Runs herkémmlicher Bauart hiipft der Held
hier némlich nicht nur iber zweidimen-
sional scrollende Plattformbauten — er
taucht dazu auch gewissermaBen in die
dritte Dimension ein und lGuft ,in den
Screen hinein”. Einen dhnlichen, aber nicht
anndhernd so hilbsch gemachten Effekt
kann man bisher bloB bei den ,3D Lem-
mings” fur PC und Playstation bestaunen.
Etwaige Schwierigkeiten, die mit einer der-
art drastischen Genre-Erweiterung von Op-
tik und Gameplay einhergehen kénnten,
haben die Gamedesigner bravourés ge-
meistert: Die Steuerung des
springlebendigen Hauptdar-
stellers Bug hat man trotz der
zusatzlichen Handlungsmég-
lichkeiten auf Anhieb im Griff.
Und sollten sich bei ihren ge-

meinsamen Spaziergdngen tatséichlich mal
gréBere Sichthindernisse zwischen Bug
und sein Herrchen vor dem Monitor schie-
ben, zoomt die schlave Kamerafunktion so-
fort zuriick und sichert so den ungestérten
Blick auf die quirlige Hipf-Milbe samt
ihrem ndheren Umfeld.

Recht so, denn obwohl kein Zeitlimit Druck
macht und somit geniigend MuBe fiir qus-
giebige Erkundungsgénge bleibt, droht
doch zu jeder Sekunde und aus jeder Rich-
tung Ungemach. So kommen etwa in der
anfanglichen Graswelt Bienen (von der An-
leitung liebevoll ,Bee-52” genannt) in
ganzen Flugstaffeln angeschwirrt und star-
ten wahre Kamikaze-Attacken; in der Wii-
ste benutzen Schlangen ihren bunten Som-
brero als kréfteraubenden Frisbee, und im
Sumpf bedrohen Kréten den Hiipfhelden
mit dem Todessprung. Wer dann noch die
ebenfalls in je drei Abschnitte unterteilten
Meer-, Eis- und Spinnenwelten durchquert
hat, darf sich selbst auf die Schulter klop-
fen!




Ein Sonnenuntergang
voller Gefahren

Wer fiirchtet sich vor
dem Katapult-Pilz?

Denn leicht ist das Game wahrlich nicht,

auch wenn Energiefdsser, Extraleben, Bo-
nus-Diamanten, begrenzt haltbare Schutz-
schilde und andere Sammel-ltems den flot-
ten Kafer ebenso unterstitzen wie Conti-
nues, Abkiirzungen und Bonusspiele, in

denen er z.B. Statuen (= Zusatzleben) ein-
sammeln kann. Fir gelegentlichen Verdruf3

ist ja dennoch gesorgt: Manchmal ent-
scheidet die Kollisionsabfrage einfach zu-
gunsten des Angreifers, nach dem Verlust
eines der drei (Anfangs-) Leben findet man
nur wenige Ricksetzpunkte vor, und Le-
velcodes fehlen gleich ganz. Auch die ver-
fugbaren Continues werden erst nach ei-
ner komplett (inkl. Endgegner!) absol-
vierten Welt dauverhaft im Backup-RAM
gesichert — wer die Konsole vorher ab-
schaltet, muB das zuletzt besuchte Sze-
nario also wieder ganz von vorne ange-
hen.

Natirlich ist Bug dem Geschehen nicht hilf
los ausgeliefert: Zu Beginn macht er seinen
Gegnern kurzerhand per Kopfsprung den
Garaus, spater darf er auch (in begrenz-
ter Zahl) Stromschldge verteilen, um sich
spucken oder Felsen verschieben, um den
Weg freizumachen. Hin und wieder sind
dariiber hinaus kleinere Logeleien ange-
sagt, und zwar meist in Form witziger Plaft-
form-Aufziige oder Puzzles der Sorte
,Schalter A legt Presswerk B lahm”. An-
sonsten kommt es vornehmlich darauf an,
immer den Uberblick zu behalten — selbst
wenn inmitten einer verzwickten Briicken-

Hiipfangriff
von oben

konstruktion
ganz Uberra-
schend die Perspektive wechselt und ein
heimtiickischer Angriff erfolgt! Damit man
dabei das Lachen nicht verlernt, wird jede
Aktion von lustigen Grafik-Gimmicks, flot-
ter Begleitmusik, vielen (englischen) Kom-
mentaren und perfekt arrangierten Sound-
effekten begleitet.

Insbesondere ist aber die sehr zeitgemafle
Optik dafiir verantwortlich, dafl man sich
hier oft mehr an einen TV-Cartoon als an
ein Videospiel erinnert filhlt. Die beein-
druckend flissig gescrollte 3D-Umgebung
mag zwar nicht gerade ein Wunder an
Abwechslungsreichtum sein, aber sehr de-
tailreich ausgearbeitet ist sie allemal. Zu-
dem wird sie von wirklich sehenswerten
Sprites bevolkert, die ebenso wie das In-
tro auf einer 3D-Workstation gerendert
wurden. Besonders die Animationen sind
da ein echter Briiller — allen voran Bugs
schier unglaubliche Muskelspiele, wenn
man ihn zu lange allein stehen laBt.
Anders ausgedriickt: Trotz der kleinen
Macken im Design und der grofien An-
spriiche an das Kénnen des Spielers kol-
lidiert hier ein ausgewachsener Meilenstein
des Plattform-Genres mit dem Saturn — ein
Naturereignis, das sich kein Eigner von Se-
gas never High-Tech-Hardware entgehen
lassen sollte! ()

Ein hartes Stiick Arbeit liegt hinter
jedem Besucher der Meerwelt...

F
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BUG!

SEGA

SpnMggs Gug:lI;l.i.ipﬁcuI mit inno-

| GRAFIK 84%

) SOUND 82%

/| STEUERUNG  84%

& MOTIVATION  79%

URTEIL ]| 839%

Fur Konner

USK-Freigabe: o. Altersbesch.

Preis: 119,- DM
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Deutsch angeleitet, drei Continues,
Spielstinde werden ins Backup-
RAM gespeichert.
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Ein Schlisselerlebnis veranlafBte den hie-
sigen Hauptdarsteller zum Seitenwechsel:
Bisher stand er als , Silencer” im Dienst der
korrupten Regierung, aber die nachsten 15
Auftrage erfullt er fir den Widerstand. All-
zu schwer wird ihm die Umstellung nicht
fallen, auch wenn die Ex-Kollegen nun zu
seinen Gegnern gehéren — in gewohnter
Manier eines Elitesoldaten ballert, sprengt
und knobelt er sich durch Raffinerien, Mi-
litérbasen und andere Anlagen des neu-
en Feindes.

Der Fan actionreicher Abenteuer kénnte
dagegen durchaus iberrascht sein iiber
die Geféhrlichkeit der Auftrage: Video-
kameras schieben allerorten Wache,
SelbstschuBanlagen, Minen und beweg-
liche Explosivkérper sorgen fiir Bomben-
stimmung, ja selbst ganz normale
SchuBwechsel haben ungewohnte Tiicken
- z.B. I6sen versehentlich getroffene OI-
fasser meist eine wahre Umweltkatastrophe
aus! Aber man darf auch selber wirklich
alles in handlich kleine Stiicke zerballern,
solange man noch geniigend Munition fijr
seine 13 grof3en und kleinen Knarren hat.
Und schlieBlich muB hier auch viel nach-
gedacht werden, etwa dariber, wo sich
Codekarten fir Tiren verstecken moégen,
wo lebensenergie und Batterien aufzula-
den sind und wie bzw. wohin man

einen Roboter stevert.

Akustisch présentiert sich das di-

stere Zukunfrsszenquo mit einem

Keine Angst, hier

muf3 niemand unter

dem Kreuz kémpfen, mag das Spiel
auch nach den mittelalterlichen
Religionskriegern benannt sein. Nein,
bei dlesen) A_cllonadvemure

drucksvollem Iso-SVGA mit erstklassigen
Animationen und Video-Zwischense-
quenzen. Gut, rein technisch mégen ech-
te 3D-Spiele wie ,Fade to Black” zu-
kunftsweisender sein, doch dafiir gibt's
hier viel mehr nette Details — exemplarisch
sei nur auf Drehstiihle verwiesen, die sich
bei BeschuB3 auch tatsachlich drehen. Auch
die vielfaltigen Handlungsméglichkeiten
des Helden sind nicht zu verachten: Ge-
hen, Laufen, sich ducken, Schleichen, Seit-
wartsrollen und blitzschnelle Drehungen
beherrscht er aus dem Effeff. Per Tastatur
hat auch der Spieler damit kaum Proble-
me, nur die Maussteuerung scheint sich oft
mit der Gegenseite verschworen zu haben.
Klares Fazit: Crusader bietet jede Menge
Unterhaltung in schicker Verpackung — ge-
kauftl (mm)

Explosiv, die Gegend...

_ PRI R, SNMET S, AR
’1{ Energle fur energische Helden

n lso-ab" "

Dasb&eleSF—Adiumdverﬂureinlso-

| 3D seit langem!

GRAFIK  82%]

SOUND 77%

STEUERUNG  74%
| MOTIVATION ~ 82%|

Vriubel: tufen

] USK-Freigabe: ab 18 Jahren |

Minimal-Konfiguration: 486 DX2/66 mit 8 |
MB RAM, 30 MB auf der HD und Doublespeed-
Laufwerk. !
e e
Optimal-Konfiguration: P100 mit 12 MB
RAM, 55 MB auf r]qer HD und Quadrospeed-Lauf-
werk. !
e N e E— ;

| Unterstiitzt werden: Tastatur, Maus, SVGA,
| $B/Pro/16/AWE 32. ;.
| .

Besonderes: Saveoption, diverse Sound- und |
Grafikmodi. Die deutsche Version verzichtet auf |

_ Blut, Schreie und brennende Leichen.
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Die wegen ihrer schier endlosen Fantasy-
Reihe ,King’s Quest” als brave Mar-
chentante verrufene Stardesignerin und
Sierra-Chefin Roberta Williams hat mit die-
sem Schocker in Wahrheit keine 180-
Grad-Wendung hingelegt, sondern ist ein-
fach zu ihren Wurzeln zuriickgekehrt. Be-
reits in den Griindertagen des kaliforni-
schen Familienunternehmens entwarf sie
namlich ein Gruseladventure namens
.Haunted House”, welches seinerzeit fir
den Apple Il erschien. Daran knipft Ber-
ta nun gewissermafBen wieder an, obwohl
der Horror im Zeitalter der Silberscheibe
natirlich eine ganz neue Dimension er-
reicht...

Zur Story: Die Bestsellerautorin Adrienne
Delaney und ihr fotografierender éatte
Don erwarben eine alte Prunkvilla in einem
abgelegenen Kistenkaff, damit die nette
Blondine in aller Ruhe ihren neuen Roman

verfassen kann. Doch dann entdeckt sie im"Q

® wale

ik te Synthese aus interakti-
vem Film und klassischem Adventure versprochen? Oft. Und wie
oft wurde ‘das Versprechen gehalten? Nur einmal: Erst mit die-
ser Schauermadr lGutet Sierra das Zeitalter der I'ai'sachllch mul-____
hmedlalen Abenteuer am PC eln' .

Haus eine verborgene Krypta und befreit
daraus versehentlich einen méachtigen Dé&-
mon, der sich fortan in Dons Kopf einnistet.
Davon merkt Adrienne zunéchst freilich
wenig, sie wundert sich blof3 iber die zu-
nehmend héufigeren Wutausbriiche ihres
Gemahls. Langsam ergreift der Wahnsinn
aber vollends von Don Besitz, und seine
Frau stellt ganz private Ermittlungen an.

Dabei lernt die Autorin eine Reihe seltsa-
mer Leute kennen, vor allem die skurrilen
Bewohner des Stadtchens. Darunter ein
schmieriger Inmobilienmakler, die iiber-
aus gesprachige Besitzerin eines An-
tiquitdtenladens und der értliche Methu-
Malcolm, welcher anscheinend
m@hr Uber ihr Spukhaus weif, aber gut
vomHund und Gouvernante abgeschirmt
wirgw Doch die schaurige Wahrheit bleibt
nicMnge im dunkeln: lllusionist Carno,
ste Besitzer des Anwesens, stand of-
r mit dem Teufel im Bunde — und sei-

f

Noch ist alles friedlich...

«..in der kleinen Stadt

¥

®
in¥en ibm nicht lange
ershwandéh allesamt
mstdnden..

ne finf Gattinen §
im Wege, sondétg
unter mysterioset
Und so ist auch@m Beimatlichen Spuk-
schloBchen alsbal@hder Teufel los, denn
die schrille Haushdllerin Harriet und ihr
tumber Sohn halten®éancen ab, schein-
bar aus dem Nichi§ erklingen marker-
schiitternde Schreie find alliberall finden
sich nach und nacflf GeR@imgdange, ver-
steckte Aufziige od@F unbekannte Zimmer.
Bis in Carnos alteffif Privattheater der Vor-
hang zum grausig8h Finale hochgeht, hat
Adrienne jedenfalls Yele erschreckende Vi-
sionen zu Uberstehe allerlei Gefahren zu
meistern, diverse erillende Gespréche zu
fihren und einen g@ihzen Sack voller Rét-
selnisse zu knackg- wahrend der Spie-
ler das Gameplay eines klassischen Ad-
ventures im Videoambiente eines interak-
tiven Hollywood-Films genieft.

Trotz der realen und teilweise sehr iber-
zeugend vor surrealen Computer-Kulissen
agierenden Schauspieler ist der gebotene
Handlungsspielraum bei Phantasmagoria
namlich erheblich groBer als bei anderen
Multimedia-Produktionen. So darf man
nach Belieben durch die beeindruckend
gestalteten Raumlichkeiten wandern, vie-
le der gotisch anmutenden Gemécher wer-
den dazu sogar aus wechselnden Per-
spektiven dargeboten. AuBerdem kann
man die meisten der herumliegenden Ge-
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Carno weif}, wie
man Frauen den
Kopf verdreht!

genstinde aufheben und manipulieren,

® _ yobei zu jedem Objekt eine drehbare 3D-

Darstellung abrufbar ist. Und wenn wir
schon bei den technischen Neuverungen
sind, sei auch der seit ,King's Quest VII”
deutlich verbesserte Mauscursor nicht ver-
schwiegen: Der Pointer verandert hier sein
Aussehen, wenn er einen inferessanten Ge-
genstand berihrt, zudem erledigt man
damit alle wichtigen Aktionen direkt; also
ohne dazwischengeschaltete lcon-Klicke-
rei.

Wahrend Heldin und Spieler CD fir CD
die sieben einzeln anwdhlbaren Kapitel
der damonischen Story
durchwandern, steigert sich

das Entsetzen von Abschnift

zu Abschnitt. Der verhalt-

nismdBig friedliche Anfang

ist vornehmlich zum Ken-

nenlernen des alten Hauses

und der neuen Steuverung

-

Im tiefen Keller

Auch die
Romantik
kommt
nicht zu
kurz

gedacht, aber in Kapitel vier tauchen

schon die ersten echten Schockeffekte auf.
Man kann aber jederzeit auf eine unblu-
tige Version umsteigen, falls sich die un-
zensierte Fassung doch als zu starker To-
bak erweisen sollte. Wer dagegen einmal
nicht mehr weiterweil3, darf das einge-
baute Orakel befragen, welches dann
mehr oder weniger verschlisselte Hinweise
verkiindet.

Was nun die aufwendige Prdsentation die-
ses Digi-Schockers befrifft, so merkt man ihr
die Gesamtkosten von vier Millionen Dollar

Ein verschrobener Dorfler

s -
deutlich an: Samtliche Hintergrinde _wu_‘ '
den zundchst per Hand gemalt, dann gew
rendert und anschlieBend mit den vor ei-
nem Blue Screen gefilmten Akteuren zum
Leben erweckt. Die lllusion mag nicht im-
mer ganz perfekt sein, aber gut sehen die
so entstandenen Szenen schon aus, zumal
die Crew mit Freude bei der Sache war -
speziell Victoria Morsell in der Hauptrol-
le spielt ausgezeichnet. Und auch das
Geld fiir Tiertrainer und Effekt-Spezialisten
aus der Traumfabrik war wahrend des
dreimonatigen Produktionsmarathons gut
investiert. Kraftig unterstitzt wird der op-
tische Eindruck von einem monumentalen
Soundtrack, wo sich romantische Kla-
viermusik und erhabener Chorgesang a la
,Carmina Burana” mit geschickt zur je-
weiligen Situation passenden Streichern
und Paukenschlégen abwechseln — hier
schafft die Musik auf gleiche Weise At-

osphdre, wie man das aus dem Kino

@nnfl &

Frische Fiillung nach
Hausmacher-Art




Den Trend hin zu aufwendigen Multimediaproduktionen
haben nahezu alle groBen Spielefirmen erkannt. So dreht
etwa Origin gerade die lefzten Szenen des im Frithjahr er-
scheinenden ,The Darkening” in den renommierten Pine-
wood Studios, wo auch einige James Bond-Streifen ent-
standen sind. Und Lucas Arts griff bei ,The Dig” tief in die
Trickkiste des Schwesterunternehmens Industrial Light & Ma-
gic, das bereits bei ,Star Wars” kraftig gezaubert hatte.
Doch Sierra ging noch einen ganzen Schritt weiter: In der

Ndhe von Los Angeles (und damit auch Hollywood) wur-

de eigens fiir Spieleproduktionen ein Aufnahmestudio mit
allen Schikanen errichtet! Vor allem Blue Screen-Effekte gehéren zur Spezialitat des Hauses,
das durch die Nachbarschaft zur Filmmetropole auch vom Know How der dort ansdssigen
Experten zehren kann. Damit sich die Investition moglichst bald auszahlt, hat das Studio ein
prall gefilltes Auftragsbuch: Fest eingeplant oder zum Teil sogar schon abgedreht sind ne-
ben der Fortsetzung von Phantasmagoria auch ,Gabriel Knight 2” und der néchste Teil der

Serie ,Police Quest”.

Virtuelle Folter im Sierra-Studio

Das Beste an Phantasmagoria aber ist die
sorgfdltig ausgedachte und entwickelte
Geschichte, die vielleicht ein wenig lang-
sam in Gang kommt, dann aber wirklich
zupackt und auch Elemente wie Sex und
Humor aufbietet. Nein, was das betrifft,
muB3 sich Roberta Williams kaum hinter
den GrofBmeistern des Horrorgenres wie
Edgar Allan Poe, Stephen King, Clive Bar-
ker oder Alfred Hitchcock verstecken. Ver-
stecken wird sich so mancher dagegen hin-
fer seinem Monitor wollen, wenn die Splat-

Harriet in
Aktion

Heinzelmann
und Ribezahl

tereinlagen zum Eimdatz kommen: Beson-
ders gegen Ende hin nehmen Folter, Bluyt
und abgetrennte GligdmaBen ein wenig
Uberhand. Daher hdt die englische fas”
sung auch nur eine USK-Freigabe ab 18
Jahren bekommen, wéhrend die 8eptsche
(sie miiBte inzwischen®rhaliifh sein) so-
weit entscharft werden soll, 8af3 man sie
bereits 16jahrigen zumuten kann. Fir Spie-
ler jeden Alters eine Zumutung ist es hin-
gegen, daf’ man ausgerechnet im letzten
und actionreichsten Kapitel nicht mehr ab-
i speichern kann, wodurch kurz
0 vor TorschluB etliche Szenen-
wiederholungen den Ge-
duldsfaden auf eine harte Zer-
reiBprobe stellen.

Kleine Abziige bei der B-Note
waren somit unvermeidlich,
konnten aber weder unsere
Begeisterung noch die Ge-
samtbewertung schmélern: Mit
Phantasmagoria ist Sierra das
erste multimediale Horrorad-
venture gegliickt, das diesen
Namen auch in wirklich jeder

Beziehung verdient! (mic)

| Grausig-schénes Horrormdrchen |
L mit knallharten Schockeinlagen. |

| 86%
i 88% %
|STEUERUNG  87% |
|MOTIVATION  89% |

A

" Hexspeed-Laufwerl
| dows 95”.

| Minimal-Konfiguration: 486 5X/25, 8 MB |
| RAM, 5 MB auf der HD, Doublespeed-Laufwerk, .;

SVGA-Karte.

‘ Oplimul-Konfiiurution: P90, 16 MB RAM, |

Truecolor SVGA-Karte, ,Win- |

Unterstiitzt werden: Maus, SB/Pro/16/AWE

32, Ultrasound, General MIDI und , Windows 3.1“, |

| Besonderes: 7 (Ds, komplett englisch, Video- f:

format anwiihlbar, integrierte Hint-Funktion. Eine |
entschiirfte deutsche Version ist in Vorbereitung. _




SBC 675 STEREO SUBWOOFER SYSTEM
Magnetisch abgeschirmt, 60 Watl/2-Wege Subwoofer-System,
5 Band Equalizer, Lautstérke-/Balance- und Mischerregler,
Kopfharerbuchse, Externe Lautsprecheranschiisse,

unverbindliche Preisempfeniung DM 249,-

sV 721
AEROSPACE DE LUXE
Magnetisch abgeschirmt, 2 x 30 Watt,
Lautstirkeregler, Bass Boost, Hohen-
Unterstiitzung, Kabelfernbedienung mit
LCD-Display,12 Volt Netzteil

unverbindliche Preisempfehiung DIV 99,95

=l SV 719 SBC 630 -

L.

)
AEHO$PACE ALPHA STEREQ-LAUTSPRECHER-SATZ
SBC 625 STEREO LAUTSPRECHERSATZ Magnetisch abgeschirmt, 2 x 5 Watt, 9 x 35 Watt/2-Weg System, Frequenzbereich
ﬂagngirich a?ueséchlrng. 2 ;c 20 Watt, bat:lstatlggragig& Br?sg gbuosgathghien- 50 -20000 Hz, Lautstirke-/Balanceregler, GmbH - FarEast-Import-Export
utstarkeregler, Bass Boost, nterstiitzung,Betrieb Lber rien Bass-/Hohenregler, Kopfhorerbuchse,
Hihen-Unterstiitzung, 9 Vot Netzteil oder 9 Volt Netzteil mégl.(nicht enthalten) Ahmessungez::g1 ix 13‘)11,':6 29 om 27404 Weerizen - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07

unverbindliche Preisempfeniung DM 99,95 unverbindliche Preisempfeniung DM 39,95 unverbindl. Preisempfehlung DM 179,-
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Multimedia, das hat viel mit Musik und noch mehr mit CDs zu
tun. Also konnt Ihr hier viele multimediale Musik-CDs gewinnen
und dazu die passenden Player — dafiir steht Soundmagier Chris
Hiilsbeck mit seinem klangvollen Namen ein!

Bevor wir zu den technischen Details
der Verlosung schreiten, wollen wir Euch
erst noch ein wenig den Mund waBrig
machen: Der im ganzen Digi-land fir
seine Kompositionen gerihmte Chris hat
ndmlich zur ,Computer ‘95" eine neue
Scheibe namens ,Chris Hilsbeck’s
Soundfactory — Digital Audio Collection
1" produziert. Darauf befinden sich nicht
nur akiuelle Songs und ein Best-of-Mix
von Titeln seiner anderen CDs, son-
dern auch ein 200 MB starker Soft-
wareteil mit z.B. einem Musikeditor zum
Selberkomponieren, einem TFMX-Play-
er fir DOS sowie tonnenweise WAV-
bzw. AIFF-Samples aus des Meisters
personlicher Soundlibrary — bereits fer-
tig zur Weiterverarbeitung und in best-
moglicher Qualitat abgespeichert.

Selbstverstandlich kénnt Ihr dieses neuve-
ste Meisterwerk von Chris Hiilsbeck hier

absahnen, dazu seine anderen Platten.
Und dariiber hinaus kriegen die Herr-
schaften auf den teuren Plétzen auch
die passende Hardware zum Abspie-
len der klingenden Késtlichkeiten. Und
weil wir gerade in Spendierlaune sind,
haben wir uns sogar noch was fir Euch
ausgedacht, namlich unsere gefirchte-
fei..

PREISFRAGE: WELCHER BEKANN-
TE SONG DER ROLLING STONES
MACHT WERBUNG FUR ,,WIN-
DOWS 95”7

Die richtige Antwort wdre auf einer
Postkarte zu notieren, die uns bis zum
12. Dezember 1995 (Einsendeschluf3)
erreichen mu3. Ausgeschlossen sind
lediglich der Rechtsweg, die traurigen
Troten des Joker Verlcxgs und die Mit-

1. PREIS

I Philips CD-Radiorecorder
1 CD ,, Shades - Chris Hiilsheck Vol. 1”

I CD ,To be on top — Chris Hiilsbeck Vol. 2
I €D, Rainbows ~ Chris Hiilsbeck Vol. 3"
1.CD ,, Turrican Soundtrack”

1D, Chris Hiilsheck’s Soundfactory -
Digital Audio Collection 1”

6. — 20. PREIS

Digital Audio Collecrron I

Je 1 CD ,,Chris Hiilsheck’s Soundfatrory -

arbeiter der Chris Hilsbeck Medien-
produktion. Nachdem der Name ge-
rade gefallen ist, verraten wir Leuten,
die sich nichf auf Fortuna verlassen
wollen, an dieser Stelle schnell noch
die komplette Adresse, bei der sie alle
bisher erschienenen CDs von Chris
kauflich erwerben kénnen: Chris
Hilsbeck Medienprodukti-
on, Wilhelm-Leuschner-Platz
8, 63225 Langen, Tel. &
Fax: 06103/28435. Allen an-
deren wiinschen wir natirlich viel Gliick
— und enthillen ihnen zugleich das Ge-
heimnis der richtigen Adresse fir die-
sen Wettbewerb:

Joker Verlag
»Sound fir Sieger”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

2. BIS 5. PREIS
Je 1 portabler Philips CD-Player

Je 1 CD ,Chris Hiilsbeck’s Soundfactory —

Digital Audio Collection 1”




Doch damit auch im neuen Jahr keine leeren
Seiten diese Rubrik zieren, sind wir natiirlich
weiterhin auf Eure Mitarbeit angewiesen.
SchlieBlich rechnet es sich ja fir Euch, denn
jeder abgedruckte Beitrag wird mit
is zu 300 deutschen Markern be-
lohnt, je nach Umfang und Aktualitét. Ei-
nen kleinen finanziellen Extra-Bonus gibt's
fir diejenigen, die uns zusatzlich zum Text
noch Savesténde auf die Disk packen, bei
denen schwierige Spielstellen schon ge-
schafft sind. Um uns die schwere Redakti-
onsarbeit ein wenig zu erleichtern, sollten
ldngere Beitréige stets auf Papier und als
ASClI-Textfile auf Diskette vorliegen. Karten
und dhnliches kénnen wir nur nutzen, wenn
sie schwarz auf weiB3, also auf weilem, un-
linierfem Papier eingesandt werden. Ge-
schickt wercfen soll das Ganze an den

Command & Conquer

Komplettlosung fir GDI

Marco Hacke hat Command & Con-
quer auf der Seite der GDI (Global
Defense Initiative) geldst. Fast alle
Taktiken lassen sich aber auch fir
die andere Seite anwenden.

Allgemeine Kampfhinweise. Fir den
Ful?einhei'rennohkumpf eignen sich die
Flammenpanzer der NOD und die Gre-
nadiere der GDI am besten. Rak-Zeros nie-
mals allein angreifen lassen. lhre Feuerkraft
ist zwar sehr stark, jedoch lassen sie sich
schon mit einem Grenadier-Vollireffer ver-
nichten. FuBeinheiten méglichst getrennt
bewegen und angreifen lassen. Typische
Nahkampfwaffen wie Flammenwerfersol-
daten oder -panzer mit weitreichenden
Waffen angreifen (Raketenwerfer, Mam-
mut-Tanks) oder aus der Luft (Orcas) ver-
nichten. Bei der Verteidigung alle Einhei-
ten zu einer geschlossenen Front aufbau-
en, nach dem Schema: Panzer,
Nahkampfeinheiten nach vorn, Raketen-
werfer und weitreichende Waffen (Stahl-
hagel, Artillerie) nach hinten. Gegner las-
sen sich auch fast immer anlocken. Hier-
zu mit einem schnellen Fahrzeug

Joker Verlag
»Notarzt”
Bretonischer Ring 2

85630 Grasbrunn

Besonders Eilige kdnnen ihren Beitrag auch
unter der Fax-Nummer 089/460 49 77
loswerden.

Solltet lhr selbst mal einen Rat brauchen, so
steht Euch jeden Mittwoch von 16 bis 19
Uhr unsere telefonische Hotline zur Ver-
figung, wo Ihr Tips zu Soft- und Hard-
warefragen erhalten kénnt. All das unter den
Telefonnummern

089/46 38 23 und

089/460 58 22

(Wistenjager, Kampfbuggy, NOD-Mot)
zum Feind fahren, einen Schuf3 abfevern
und dann an einer Reihe eigener Einhei-
ten vorbeifahren. Da der Feind immer die
Einheit angreift, die ihn zuerst angegriffen
hat, kénnen eigene schwere Einheiten (z.B.
Panzer) ihn beim Vorbeifahren vernichten.
Sobald die Basis in der Lage ist, Vertei-
digungsposten zu bauen, diese Mdglich-
keiten nutzen und die eigene Basis absi-
chern. Da solche Posten nur direkt neben
Gebauden errichtet werden kénnen, fol-
enden Trick anwenden: Von den Ge-
E&iuden ein oder zwei Befestigungen (am
sinnvollsten erweisen sich Sancitjcke) weg-
legen und am Ende den Verteidigungs-
posten bauen. Die verwendeten Scndsijc?(e
wieder verkaufen, und schon hat man Ab-
wehrstellungen, die nicht direkt neben Ge-
bauden stehen.
Im spdteren Spielverlauf sollte die eigene
Basis auch rundum mit Mauern, Z&unen
oder Sandsdcken abgesichert werden. Die
Tiberiumfelder, in deren Ndahe sich kein
Tiberium-Baum” befindet, der Samen aus-
spuckt, sollten nie véllig geplindert wer-
c{:;n‘ Strategisch am wichtigsten sind alle
Gebdude, gie Einheiten produzieren kon-
nen. In spdteren Missionen ist es auch sehr
vorteilhaft, den Bauhof méglichst schnell

Gelost

Command & Conquer
Creature Shock
Phantasmagoria

Cheats zu

Jagged Alliance

Tips zu
FX Fighter
Primal Rage

einzunehmen, um zu verhindern, daf} der
Gegner gerade erst vernichtete Basisbe-
festigungen neu baut und damit die soeben
eroberten Gebdude zerstort. Da der Com-
puter die dumme Eigenschaft hat, zerstorte
Gebdude immer wieder an der gleichen
Stelle zu errichten, ist es sinnvoll (beson-
ders bei den verschiedenen Verteidi-

gungsanlagen), dort einfach eine eigene
Einheit zu plazieren, um dies zu verhin-
dern. Beim Erobern der Tiberiumraffinerie
darauf achten, daf} sich der Sammler ge-
rade zum Abladen dort aufhdlt, da auch
er miterobert wird.

ATTLETAELLALTLLLATHAAARRRR1111 11111\



Baureihenfolge

Zundchst einen Bauhof bauen, dann soll-
te ein Kraftwerk (spéter auch GroBkraft-
werke) folgen. Um Androiden zu produ-
zieren, missen dann Kasernen errichtet
werden. Es folgt das Radar, das spater
durch eine Kommunikationszentrale ersetzt
wird, anschlieBend sind Raffinerie, Waf-
fenfabrik, Heliport, Werkstatt und zum
Schluf3 ein Silo an der Reihe.

Missionsbeschreibungen
1. Mission: Mit dem Kreuzer die beiden
Geschiitztirme im Westen an der Kijste

zerstéren und Basis aufbauen. AnschlieBend
alle Gegner vernichten, es handelt sich
|ediglic% um einen Buggy und einige
Androiden.
2. Mission: Nachdem die eigene Basis
verteidigt ist, mit dem MBF rechts neben
der Kaserne einen Bauhof errichten und
anschlieflend ein Kraftwerk baven. Dann
Kaserne reparieren und Einheiten produ-
zieren. Mit den drei Invasoren GeEﬁude
einnehmen und den Rest zerstoren.
3. Mission: Nach der Ankunft die Basis
in der sidwestlichen Ecke der Karte er-
richten. Ein riesiges Tiberiumfeld befindet
sich direkt nérdlich der Basis, ebenso ein
gréBeres im Osten. Der Gegner hdlt sich
im Norden in der Mitte der Karte auf. Zu-
erst genug Einheiten produzieren und die
F!orok-Stesl;lungen vernichten. Zur Basis des
Gegners gelangt man nur durch zwei
schmale Wege, die sich nérdlich der ei-
enen und am &stlichen Kartenrand be-
ﬁnden. Nachdem die Befestigungen ver-
nichtet sind, die Basis entweder einnehmen
oder zerstoren.
4. Mission: So schnell wie méglich nach
Siiden und dann nach Osten bewegen und
dort den FluB iiberqueren. Um den Wald
herumfahren und nun nach Siiden, wo die
Briicke tiberquert wird. Dort nach Westen
ins Dorf fahren, wo Verstdrkung wartet.
Damit kénnen jetzt problemlos alle Geg-
ner vernichtet werden.
5. Mission: Die Einheiten nach Siiden
iber die Briicke und dann nach Osten be-
wegen. Dort die Basis iibernehmen und
die passierte Briicke sichern. AnschlieBend
oucﬁ die FluBiibergénge im Osten sichern
und dort das Tiberium abernten lassen.
Wenn genug Einheiten zu Verfigung ste-
hen, FluB3 Gberqueren und im Norden den
rechten Teil der gegnerischen Basis an-
greifen. Jetzt ist es kein Problem mehr, den
Rest zu zerstoren.
6. Mission: Mit dem Kommandoboot auf
der kleinen Insel vorsichtig alle NOD-

FuBeinheiten ausschalten. Wenn dies ge-
schehen ist, die Flarak-Stellungen in die Luft
jagen. Nun per Helitrans auf die andere
Seite, dort méglichst alle FuBeinheiten und
Flaraks vernichten. Dann zum Westein-
gang der Basis fliegen und hineinstirmen.
Im nordwestlichen Teil der Basis befindet
sich das Radar-Gebdude, dieses erobern,
und es erscheint “"Missionsziel erreicht”.
7. Mission: Sobald das MBF angekom-
men ist, Basis errichten und das Ti%erium
einsammeln. Die Engstelle im Osten durch
einen Wachturm und einige Einheiten ab-
sichern, mit allen weiteren Einheiten An-
griffe aus dem Norden abwehren. Wenn
geniigend Einheiten vorhanden sind, die
drei Zugénge zur Feindbasis ,,abdichten”,
damit die NOD-Sammler an kein Tiberium
mehr kommen. Nun ist es nur eine Frage
der Zeit, bis der Gegner kein Geld me%ur
hat. Dann angreifen und alle Produkti-
onsgebdude einnehmen. Damit diirfte die
Lage unter Kontrolle sein!
8. Mission: Zu Beginn sofort die Werk-
statt und die Kraftwerke reparieren. Bei
den Fahrzeugen haben die M1A1-Panzer
und die Stahlhagel-Rakefenwerfer Vorrang.
Mit einigen Einﬁeiten nun die Stadt west-
lich bewachen und auch die Briicke nérd-
lich der eigenen Basis sichern. Tiberium ist
zwischen der Basis und der Stadt reichlich
vorhanden. Wenn alle Einheiten repariert
sind, GroBangriff auf die NOD-Basis im
Norden starten, am besten von beiden Sei-
ten gleichzeitig.
9. Mission: Die Sammler iber die
Bricke fahren und dort Tiberium abbauen
lassen. Wenn der Helitrans die FuBsol-
daten auf der Siidseite des Flusses ablie-
fert, abspeichern. Mit diesen dann die bei-
den Geschijtztirme angreifen, anschlieBend
Einheiten in den Helitrans und auf die an-
dere Seite des Flusses fransportieren. In-
zwischen sollte die Basis moglichst viele
Einheiten herstellen. Diese dann nach Siid-
westen am FluBufer entlang zur gegneri-
schen Basis bewegen, aber Eurz vorher an-
halten. Mit den FuBeinheiten die beiden
weiteren Geschiitztirme vernichten. Wenn
die RAK-Kreuzer kommen, mit den nérdlich
ositionierten Einheiten die Basis angrei-
Ean. Méglichst schnell das Flugfeld erogern
und alle Kraftwerke zerstéren, damit die
Lasertirme keine Energie mehr bekommen.
10. Mission: Am Ankunftsort Basis auf-
bauen und dariiber das Tiberium abbauen.
Méglichst frish den Geschiitzturm im Norden
zerstoren. Die beiden Génge im Norden zu-
machen, dann ORCA—Hﬁ)schrauber pro-
duzieren und damit alle Geschijtztiirme ver-
nichten. Jetzt nur noch Panzer herstellen.
Wenn die eigene Seite stark genug ist, die
gegnerische Basis vernichten.
11. Mission: Sofort nach Ankunft alle
FuBBeinheiten und das MBF nach Siidosten
der Kiiste entlang bewegen. Den auftau-
chenden Panzer vernichten. Dann dem
Weg weiter folgen. Wenn im Norden eine
Schlucht erscheint, dort hochgehen. Jetzt
wieder Richtung Nordwest bis zu einer Y-
Weggabelung, dort nach Norden mar-
schieren, bis gie Schlucht endet. Von hier
an nach Osten bis zum Kartenrand laufen
und dort die Basis aufbauven. Sidlich da-

von liegt auf einer kleinen Insel ein riesi-
es Tiberiumfeld. Das Gebiet mit FuBein-
Eeiten erforschen, um Gegner frithzeitig
mit mehreren ORCA-Hubschraubern ver-
nichten zu kénnen. Mit Helikoptern die Ba-
sis gegen Flammenwerferpanzer verteidi-
gen. Wenn alles steht, zuerst mit den Or-
cas alle Geschitztirme an der Kiste
zerstoren. Maglichst immer die Sammler
der Bruderschaft vernichten, wenn diese
zum Tiberiumfeld im Westen wollen. Wer
es soweit geschafft hat, wird keine Pro-
bleme mehr haben, die Basis zu erobern.
Ist das erledigt, durch den Flu fahren und
die restlichen Gebdude aus der Welt
schaffen. Jetzt landet ein Helitrans in der
NO-Ecke der Landkarte. Dort Agent Delphi
in den Hubschrauber steigen lassen, und
schon ist die Mission geschafft.
12. Mission: Nach der Ankunft sofort
nach Westen zur GDIBasis laufen und dort
alle wichtigen Gebdude reparieren. Wenn
alles instandgesetzt ist, M1A1-Panzer und
Grenadiere produzieren und damit die bei-
den Basiseingange absichern. Nun einige
Einheiten in gen Nordwesten der Karte be-
wegen, dort nach Osten durch den Fluf lau-
fen und die beiden NOD-Stellungen zerstcren.
Eine Einheit auf die Kiste bewegen und die
2.000 Credits einsacken. Anschlieend
wieder zuriick zur Basis. Wenn kein Geld
mehr vorhanden ist, alle Gebdude bis auf
die Waffenfabrik und die Kaserne ver-
kaufen und davon Einheiten produzieren.
Nun durch den Ausgang im Westen die
Basis verlassen um&i bis zum Ende des

RN-Computer
R.Nickel Klever Weg 81 ,25779 Hennstedt
Tel.04836/9213
Aur Havoe dt.V —— 7495
Aladdin dtA 6795 ———
Apache Longbow dtV - 80,95
Ascendance dt.V — 85095
Battle [sle3 dt.V ——— 8595
Bioforge dt.V — 9895
Civ Net dt.V ——— 9105
Command&Conquer dt  —— 9495
Daedalus Enconter dtV  ——— 9595
Decent dtA —  BBOS5
Dear Reeder dt.V — 80,95
Elite 3 dtV 5295 5295
Fade to Black dt.V e 0195
Flight Unlimited dt.V semmeee 9505
FX-Fighter engl. —eeeeee B5.05
Hi-Octane dtV 88,95
Hollywood Pictures dt.V 81,95 81,95
Jagged Alliance dt.V —— 9405
Kiyeko u. d. Dicbe dNa. ~-—— 64,95
Konig der Lowen dtA 6695 ———
Lucas Aris Top Adven. - 7995
Magic Carpet 11 dtV —- 8695
MechWarrior 2 engl. seeeeee 86,95
Micro Machines 2 dtA 6695 66,95
NBA Live 95 dtA ———— 04,95
Need for Speed &tV - B595
One Must Fall 2097 dtV -—— 68,95
Panzer General dt.A 83,95 8395
Pitfall Win5 dt.V - 8505
Prsoner of Iee diV -——— BROS
Primal Rage dt.A e 8595
Schwarze Auge2 dtV 8395 8395
SunTower dtA 78,95 7895
Shipstream5000 dt.V 7495 7495
Star Trek TNG dtV ——— G005
Terminal Velocity dtA 7295 7295
The Last Dynasty dtV — -—— 8695
Vollgas dt.V -—— 88,95
Whales Voyage2 dt.V ——eeee 7995
X-Com Terr.ftDespdt 5495 54,95
Weitere Titel lieferbar! Druck und Preis-
irrtiumer vorbehalten, Preisdatum 10/95
unsere kpl Liste mit Hard u Software bitte
Telefonisch anfordem.




Tiberiumfeldes fahren. Dort den FluB iberqueren und méglichst
weit nach Norden bewegen. Irgendwann ist es méglich, von
einem Hiigel aus auf die Feindgebéude zu feuern. Wenn die-
se zerstort sind, mit Panzern und FuBsoldaten die Geschitze
vernichten und die Basis stirmen.

13. Mission: An der Ankunftsstelle sofort alle Standardgebau-
de bauen und von Norden aus mit Mauvern und Befestigungstir-
men absichern, alle Einheiten zum Schutz der Basis einsetzen. Die
Tiberiumvorkommen im sidlichen Teil der Karte diirften locker aus-
reichen, um eine dem NOD iberlegene Armee aufzubauen. Még-
lichst bald die Flarak-Stellungen im sidlichen Teil der NOD-Basis
vernichten. Da dem Gegner auf die Daver die Tiberiumvorkommen
im Norden der Karte nicht reichen, lassen sich die Sammler, wel-
che nach Siden fahren, problemlos vernichten. Wenn die eige-
nen Streitkrafte grod genug sind, die Feindbasis im Zentrum der
Karte angreifen, anschlieBend den Durchgang der gerade ein-
genommenen Basis verschlieBen. Jetzt diirfte es auch kein Problem
mehr sein, die nachste Gegnerbasis im Norden zu zerstoren.
14. Mission: Nach der Ankunft alle Einheiten nach Osten zur
Bricke bewegen, diese iiberqueren und auf der rechten Felssei-
te entlanglaufen. Wenn diese zu Ende ist, noch ein Stiick 6stlich

weiter und dort den Durchgang fiir alle Gegner abdichten. Erst wenn
keine NOD-Einheiten mehr angreifen, einige Einheiten das Gelande
untersuchen lassen und alle geflichteten Einheiten zerstéren.

15. Mission: Nach der Ankunft iiber die Briicke fahren und am
Kartenrand den Bauhof errichten. Jetzt schnell Raffinerie, Kaser-
ne und Radar bauen. Die Engstelle nérdlich der Basis mittels Mau-
ern verschlieBen und dort einen Befestigungsturm bauen. Als néch-
stes fur die eigene Basis auch von &stlicher Seite einmavern, aber
sudlich offenlassen. Nun eine Waffenfabrik bauen, einen zweiten
Sammler produzieren und damit méglichst schnell die Tiberium-
vorkommen in der siidlichen Mitte der Karte einsammeln. Nun die
eigenen Streitkrafte verstarken (M1A1-Panzer und ORCA-Hub-
scﬂrauber}. Die Heliports mit Hilfe von Sandsacken auf der klei-
nen Insel sidlich der Basis baven. Jetzt die Geschitztirme nérd-
lich der eigenen Basis vernichten, um Zugriff auf das Tiberium in
der Mitte der Karte zu bekommen. Die Basis an der oberen Eng-
stelle bis zum nérdlichsten Ende erweitern. Inzwischen Kommu-
nikationszentrale bauen. Den Laserturm direkt vor unserer Basis mit
Orcas zerstoren. An dieser Stelle spater eine zweite Basis errichten,
dort eine Waffenfabrik aufstellen und diese als Primarbauwerk mar-
kieren. Ab jetzt Mammut-Panzer bauen. Direkt nérdlich unserer
Zweitbasis befindet sich auch eine kleine Basis der Bruderschaft,
die eingenommen wird (die beiden Lasertirme dort vernichten und
unbedingt das Flugfeld einnehmen). Von jetzt an ist es machbar,
ungehingerr nach Norden zur Hauptbasis vorzuriicken. Moglichst
alle Kraftwerke des Gegners zerstéren, anschlieBend zum Geg-
ner vorriicken, seine letzten Einheiten vernichten und schlieBBlich
den Tempel in Schutt und Asche legen. Finito!

P.S.: Wer das Spiel mit der Bruderschaft spielt, darf nach der letz-
ten Mission ein weltbekanntes Ziel zerstéren, z.B. den Eiffelturm.
Mal schauen, was Chirac dazu sagt...

tet lhr also Geld sparen und habt
Euch den MULTIMEDIA JOKER ohne die in-
teraktive ,Beilagscheibe” besorgt - nur
um jetzt festzustellen, daBl Euch da wirk-
lich ein Schnéppchen entgangen ist...
Keine Sorge, wir haben so was schon geahnt und
deshalb ein Kontingent fiir ,Spatziinder” reserviert.
Soweit auf Lager, konnt Ihr unter nachstehender
Adresse jede Ausgabe der MULTIMEDIA JOKER CD
zum Preis von nur 12,—- DM pro Stiick nachbe-
stellen, dazu kommen dann noch 6,50 DM fir Ver-
packung und Porto (bei Sendungen ins Ausland:
10,~ DM). Trotzdem lohnt der Aufwand: Eine so
aufwendig gestaltete Multiformat-Scheibe, randvoll
mit Demos, Sounds und vielem mehr (guckt Euch
nur mal das Inhaltsverzeichnis im Wegweiser auf
Seite 6 an!), gibt es fir so wenig Geld nie wieder!
Nachstes Mal seid |hr dann hoffentlich am Kiosk
schlaver — oder lhr seid gleich schlau und greift
beim Abo zu... :
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Phantasmagoria

Komplettlosung

Manuél Ceglarek hat sich dem
ndchtelangen Alptraum von Sierra
fir Euch ausgesetzt und kann nun
die Komplettlésung liefern.

Kapitel 1

Zunachst geht es in die Kiiche, wo nach ei-
nem Gesprach mit Don in der Kommode
ein paar Streichhdlzer gefunden und mit-
genommen werden. AnschlieBend wird im
EBzimmer der Kamin genauer untersucht.
Hier entdeckt man einen Schirhaken, der
ebenfalls eingesteckt wird. Auch der Kamin
im Hauptsaal wird genau unter die Lupe
genommen, und damit wandert die Zei-
fung in das Inventory. Dann steigt man hin-
auf in den ersten Stock, wo sich Adrienne
in Carnos Raum begibt und ein kleines
Nickerchen macht.

Ausgeschlafen geht's weiter in Maries
Schlafzimmer, wo sich die Horror-Spiel-
karten befinden. Nun ein Stockwerk héher
in Adriennes und Dons Schlafzimmer. Im lin-
ken Schrank lassen sich fiinf Dollar finden,
die gleich eingesackt werden. Zuriick ins
ErdgeschoB, wird in der Kiiche im Vor-
ratsraum ganz hinten rechts die Lampe ein-
?escholref. Der Teppich wird inspiziert und
ordert eine Geheimtiir zutage, die sich mit
dem Schirhaken &ffnen laBt. Nun werden
die Streichhélzer entziindet, und man steigt
die Treppe hinab. Im Keller liegt ein Ham-
mer, der nur darauf wartet, mitgenommen
zu werden. Zuriick im Hauptsaal wird ver-
sucht, die Tir rechts neben dem Kamin zu
offnen, doch leider ist sie verschlossen, und
somit geht es mit dem Auto ab ins D&rf-
chen.

Im blaven Haus befindet sich Bob Tomkins,
seines Zeichens Makler. Nachdem er zwei-
mal angesprochen und nach dem Schlijs-
sel befragt wurde, wird der Karteikasten
durchsucht, in dem sich das Gesuchte fin-
det. Zuriick in der Villa, kann nun endlich
die verschlossene Tiir gedffnet werden.
Sie fuhrt ins Arbeitszimmer, auf dessen
Schreibtisch eine Statue steht, die sich nach
genaueren Betrachten als Brieféffner ent-
puppt (Statue auf Auge, Kopf anklicken).
Der Kamin ist zugemauert. Mit Hilfe des
Briefoffners wird dieser Zustand jedoch
schnell gedndert, und dahinter kommt eine
Kapelle zum Vorschein. Das Buch wird
vom Altar genommen und die Kiste dar-
unter geoffnet. Nun nimmt das Schicksal
seinen Lauf...

Kapitel 2

Zunachst geht es wieder ins Dorf, um Dons
Rohrreiniger zu besorgen. Dazu wird mit
dem Verkaufer gesprochen. Bezahlt wird
mit den finf Dollar, wodurch Adrienne
ganz nach Sierra-Manier wieder voll-
kommen pleite ist. Weiter hinten im Laden

“gmvﬁm

befindet sich ein FaB mit kostenlosem
Fleisch, und was umsonst ist, kann getrost
mit{?enommen werden. Nun wandert man
in die Scheune, wo der Stall zweimal un-
tersucht wird. AnschlieBend verdient auch
noch das Geschirr eine genauere Inspek-
fion. Wieder im Haus, steigt man in den
ersten Stock. Dort klopft Adrienne dezent
an der Badezimmertir und iberreicht Don
den Rohrreiniger, womit das zweite Ka-
pitel abgeschlossen ware.

Kapitel 3

Im Garten befindet sich neben allerlei
Griinzeug auch Cyrus, der Adrienne in die
Scheune fiihrt. Dort wird zwecks Befrei-
ungsaktion die Leiter erklommen und die
Mistgabel mit dem Kran benutzt. Der alten
Frau (Harriet) wird nun das Kranende in
die Hand gegeben. Nach einem kurzen
Gesprach mit den beiden geht's wieder
die Leiter hoch - in dem Loch, in dem Har-
riet steckte, findet sich ein alfer rostiger Na-
gel, der mit dem Hammer aus dem Keller
herausgezogen wird.

Wieder im Haus, steigt man in den zwei-
ten Stock, doch die Tir rechts neben der
Treppe ist von innen verschlossen. Also
wird die Zeitung unter der Tir durchge-
schoben und der Nagel aus der Scheune
in das Schlisselloch gesteckt. Der Schlis-
sel fallt hinunter, und es muB nur noch die
Zeitung herausgezogen werden, um ihn zu
bekommen. Damit geht's ab in den Turm-
raum, wo die Kommode inspiziert und das
Buch genommen wird. AnschlieBend
schweift Adriennes Blick durch das Fenster,
wo sie ein kleines Haus im Wald entdeck.
Es folgt eine kurze Fahrt ins Dorf, von wo
aus es nach links geht, um schluBendlich
an einem Haus anzukommen. Der bel-
lende Hund wird kurzerhand mit einem
Stiick Fleisch abserviert. Nun wird zweimal
an die Tir geklopft. Der alten Meckerziege
wird das Buch Ubergeben, und der Weg
zu Malcolm ist frei. Dieser erzahlt einige
interessante Dinge Uber Carno.

Kapitel 4

Im Hauptsaal wird dreimal mit Harriet ge-
sprochen, dann zweimal mit Cyrus. Dieser
wird nun an der Gruft vorbei verfolgt.
Freundlicherweise wirft er einen Baum-
stumpf um, was Adrienne erméglicht, die
Schlucht zu Gberwinden. Von nun an geht
es weiter in Richtung Treibhaus, nicht je-
doch, ohne die herumliegende Linse mit-
zunehmen. Im Hauschen wird ganz links
die Schaufel angeklickt, wodurch eine klei-
ne Zwischensequenz erscheint. Danach
wird der groBe Topf einer etwas ge-
naveren Besichtigung unterzogen. Von
Grauen gepackt, lauft man schnell wieder
hinaus, wo zundchst die Linse mit dem
Fernrohr benutzt wird. Jetzt noch ein klei-
ner Blick durchs Fernrohr, und im Turm
wird ein zweites, bisher unentdecktes Fen-

ster sichtbar. Also wird der Neugierde ge-
front und der Turm aufgesucht. Dort schlagt
man die Holzwand mit dem Hammer ein
und entdeckt einen zweiten Raum. In eben-
diesem steht eine Truhe, die gedffnet und
um eine alte Brosche erleichtert wird. Ab
geht's zum Hauptsaal, wo das fiinfte Ka-
pitel beginnt.

Kapitel 5

Zundchst steigt man in die Dachkammer
und schaut in den Spiegel hinter dem
Holz. Dann begibt man sich im ersten
Stock neben der Treppe beim Folterstuhl er-
neut zum Spiegel, und auch der im EBsaal
wird genavestens betrachtet. Nun besucht
man Harriet und Cyrus im Stall. Ein weni
spater im Wintergarten im dritten Stoci
wird der Projektor auf dem Altar inspiziert
und anschlieBend der Geheimknopf auf
der Wand gedriickt. Jetzt steht ein langer
Marsch durch die vielen Génge bevor, um
endlich im Theater anzukommen.

Kapitel 6

Im Theater im Erdgeschof3 wird der Film-
projektor angeworfen und die Show ge-
nossen. Dann riickt man vor dem Spiegel
im Umkleideraum nochmals die Kleidung
zurecht und nimmt das Foto von Malcolm
und Carno aus dem Schrank (in der dun-
klen Ecke rechts). AnschlieBend geht es
mal wieder durchs Dorf in Malcolms Haus,
wodder alten Schachtel das Foto gezeigt
wirda,

Kapitel 7

Das letzte und schwerste Kapitel steht be-
vor. Man sollte speichern, solange es noch
maoglich istl Zundchst geht es wieder ins
Theater im Erdgeschof3, wo ein Hemd auf
dem Boden liegt. Darin befindet sich die
Stoffpuppe, die Adrienne von Don ge-
schenkt Eekcm‘ In der Kapelle im Osten
des ersten Bildes lauft man zum Geheim-
gang, der nach langem Wandern in der
Familiengruft endet. Von Maries Grab
wird flugs das Kreuz eingesackt. Zuriick im
ersten Stock, geht man ins Badezimmer,
wo Don eine volle Ladung Rohrreiniger ins
Gesicht bekommt. Dann wird schnell das
Zauberbuch auf dem Tisch geschnappt. Im
Theater kriegt Don dann die olle Puppe
zuriick. Sobald er steht, wird der Hebel
links von Adrienne gezogen, wodurch der
Gottergatte Riickenschmerzen verspirt.
Doch :?cmn taucht auch schon , das Bose”
auf, was Adrienne zu einem kleinen Spurt
in Richtung Geheimgang veranlassen soll-
te. Von dort aus geht es den norddstlichen
Gang entlang, der Abgrund wird iber die
Wasserleitung iberwunden. Dann ganz fix
die Treppen runter und durch die Tir. Die-
se wircfschne“ mit dem Riegel auf der lin-
ken Seite verbarrikadiert, und man rennt
auf den Altar. Man legt das Zauberbuch
darauf und schnappt sich den Talisman
von Carnos Leiche. Man legt ihn auf das
Buch und durchsticht mit der Brosche
Adriennes Finger. Zu guter Letzt wird noch
das Kreuz iber das Buch gehalten: Das
Monster wird zerstért, und Adrienne
kommt wieder gefahrlos aus dem Haus,
um spdter im zweiten Teil vielleicht auf
Ménnerschau zu gehen...
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Creature Shock

Komplettlésung

Torsten Hammer hat Hilfe fir alle
Abenteurer parat, die sich in Virgins
Action-Mix verlaufen haben. Die
Anzahl der Schiisse bezieht sich da-
bei auf den Schwierigkeitsgrad
leicht bis normal, bei der schweren
Stufe sind entsprechend mehr nétig.

Level 1

Halt man den Mausknopf gedriickt, hat man
Daverfeuer. Man sollte versuchen, den Geg-
nern auszuweichen und nicht nur alle ab-
zuschieBen. Beim Endmonster erst einmal in
die linke oder rechte obere Ecke verziehen
und den Schild wieder aufladen, dabei
nach Méglichkeit den feindlichen Raum-
schiffen und Schiissen ausweichen. Wenn
der Schild fast vollstandig aufgeladen ist,
auf Hohe des Bauches des Endmonsters ge-
hen und so lange wie méglich versuchen,
auf die Bordkanonen des Schiffes zu
schieBen, dabei aber die Schildenergie im
Auge behalten, um nicht vorzeitig zu ex-
plodieren. Betragt die Energie nur noch
zwei Balken, sofort wieder nach oben ge-
hen und ,ausruhen”. Nach ein paar Ver-
suchen sollte der erste Level geschafft sein.

Level 2

Zunéchst ein kleiner Tip mit auf den (be-
schwerlichen) Weg: Nicht auf alles, was sich
bewegt, schiefen, sondern erst einmal ver-
wundbare Punkte ordern. Diese zeigen sich
in der Verdnderung des Fadenkreuzes der
Laserkanone. Die erste Schlacht sollte leicht
zu bewdltigen sein. Jedes Monster ist schon
nach dem ersten gezielten Treffer verwundet,
und nach zwei bis drei landet es im Jenseits.
Auf jeden Fall muB der rechte Weg einge-
schlagen werden. Zwar fihren alle wieger
irgendwo zusammen, doch das Monster hin-
ter der rechten Tirr ist besonders leicht aus
der Welt zu schaffen. Der Schwachpunkt
dieses Wesens liegt auf seinem Bauch: ein
gezielter SchuB, und es ist hin. Folgt man
dem Weg, sieht man auf der linken Seite ei-
nen Kokon, den man &ffnet, um 150%
Energie in der Waffe zu haben. Bei der
nachsten We%gubelung geht's dann nach

Nun nach rechts und wieder den Weg ent-
lang. Sollte jemand hier schon iiber die Half-
te c?er Lebensenergie verloren haben, wird
es schwierig. An der folgenden Kreuzung
geht's nach links, dann wieder links — das
wdre der kirzere Weg. (Wendet |hr Euch
nach rechts, wartet in einer Hohle ein éhn-
liches Ungetim.) Wandert man gleich nach
links, ist ein Gitter zu durchkriechen und der
Hund mit gezielten Schiissen in die Augen zu
erledigen. Danach weiter; in der Héhle an-
gekommen, wird erneut der Kokon geéffnet,
um 225% Energie zu erhalten. Nun wieder
den Weg zuriick, der Hund verdriickt sich
von alleine. Wieder in der Hohle, lauft man
sofort nach links (wo man herkam), um dem
Monster nicht zu begegnen. Bei der nachsten
Gabelung geht's e%enfc:lls nach links, dort
bringt Euch der Weg zu einer Art Héhle, in
der wieder eine Ballerei warfet. Benutzt hier
haufig den Schutzschild (rechte Maustaste),
um nicht zuviel lebensenergie zu ver-
schwenden. Auf keinen Fall danach den Ko-
kon &ffnen, denn es hipft ein netter mutierter
Hund heraus, auBBer diesem (unter Abzug
von Lebensenergie) gibt's nichts zu holen.
Dem néchsten Gang folgt man und wendet
sich bei der nachsten Gelegenheit nach links.
Wieder in einer Art Raum angekommen,
wird das Monster beseitigt, indem man auf
die Schwanzspitze zielt (zuerst auf der linken
Seite des Bildschirms, dann auf der rechten,
auch hier &fter den Schutzschild gebrauchen).
Nach etwa acht bis zwolf Treffern sollte auch
dieses Problem erledigt sein.

letzt geradeaus, also gegeniber von dem
Gang, aus dem |hr gekommen seid. Beim
ndchsten Raum haltet |hr Euch unbedingt
links, es wartet mal wieder eine Ballerei. In
der nachsten Hohle sollte man zunachst fast
alle nur herunterschiefben und dann vom Bo-
den fegen. Ist es geschafft, wartet in der fol-
genden Gruft bereits der Endgegner des Le-
vels. Die vermeintlich rettun sbegiirﬁige, ver-
zweifelte Jungfrau ist nun also auBBerst bose
geworden. Hier sollte man noch mindestens
20% Lebensenergie
besitzen, sonst fangt
man schneller, als ei-
nem lieb ist, den Le-
vel noch einmal an.

909090 Spendenkonto

Level 3

Schaltet hier die Detailstufe mit ,T” aus,
sonst findet lhr Euch nicht mehr zurecht.
AuBBerdem nitzt Dauverfever wenig, da
man vor lauter Explosionen die Sonde aus
den Augen verlieren wiirde. Wie schon in
der Zwischensequenz erwdhnt: Man folge
der Sonde, aber immer der richtigen
(blaven), denn o&fter taucht eine zweite
(rote) auf. Mit ein biBchen Ubung und et-
was Geschick ist auch diese Aufgabe
geldst, und die Zwischensequenz zeigt die
Landung auf dem Planeten.

Level 4

Auch hier gilt: kein unnétiges Daverfeuer,
den wunden Punkt ausmachen und gezielte
Schiisse abgeben. Noch ein Tip: Man soll-
te den Weg nachzeichnen, um besser
zuri}ckzufinj]en. Hier wahlt man den mitt-
leren Weg. Das im ndchsten Raum auf
tauchende Monster kann nur durch Schijs-
se ins grofie Auge beseitigt werden, da-
nach folgt man dem Weg. Den Kokon kann
man 6ffnen, um seine Lebensenergie wie-
der auf 100% zu bringen. Bei der ndchsten
Abzweigung geht’s nach links und danach
sofort wieder nach rechts. Das Monster des
folgenden Raumes ist ziemlich hartndckig.
Als erstes sollte man nach vorn laufen und
nach oben sehen. Dann wird auf den rofen
Punkt geschossen, der sich an der Decke
bewegt und ab und zu aufleuchtet. Nach
vier erfolgreichen Treffern verabschiedet
sich auch dieses Vieh. Wieder aus dem
Raum raus, den folgenden Gang entlang
und nach rechts. Nach einer Weile kommt
man in einen weiteren Raum, wo von oben
ein Monster herunterkommt. Sein Schwach-
punkt ist, wie bei vielen in diesem Level,
das Maul. Wenn auch dieser Gegner iiber
den Jordan gehipft ist, geht man weiter
und biegt bei der néchsten Gelegenheit
links ab.

Im folgenden Raum findet man wieder einen
Kokon, den man &ffnen sollte, um 150%
Energie fir Waffe bzw. Schild zu erhalten.
Man erreicht eine Rohre, die sich ein Mon-
ster als Zuhause ausgesucht hat, es kann je-
doch recht leicht mit einem Schuf} in den
Mund erledigt werden. Man folgt der Roh-
re, wendet sich nach erfolgreichem Ab-
schlu des nachsten SchuBwechsels nach
rechts und kriecht zum nachsten Abschnitt.
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links, anschlieBend wird dem Weg gefolgt. Der  verletzbare bei allen Banken und 2= Z zZz
Bereiten die fliegenden Ungeheuer F kt bei di ZZZZ 22
genden Ungeheuer Frust, so  Punkt bei dieser un- Sparkassen - g{g; éé -
macht Euch nichts daraus, sie rauben Euch  liebsamen  Zeitge- P . ZZZZ = = Z
i : : st : z EZZ zZ= =z == Z
nur ein bis zwei Prozent der Lebensenergie.  nossin sind wie so - EZ % ZZ %gﬁ Z
Ihr Schwachpunkt ist der Kopf. Zielt Ihr dar-  oft die Augen. Hier gfgy ZZ = .z 4
auf, verzieht sich so ein Vieh. Als ndchstes  auf jeden Fall auch z £Z :'ﬁ Z ? zZZ2=
wendet |hr Euch nach rechts, dort wartet  die rechte Maustaste £ ﬁ g%(//’% Z Z=
schon das erste schwere Monster. Sein  benutzen. Jeder Tref- gg/ﬁ = B /,%
Schwachpunkt sind die Augen. FleiBige Bal-  fer raubt ihr ca. ;g‘;/% Z ZZZ2
lermanner schaffen die Bestie schnell, aber ~ zwei Prozent Le- 2= 7 g %
weniger Gelibte sollten ihr Fadenkreuz auf  benssaft, das heifit, P g Z 2 =
nach etwa 50 Tref- -

der linken Bildschirmseite (Mitte) lassen, denn
die erste Bewegung geht in diese Richtung.
Danach kann man eine Smartbomb loslas-
sen — aber nur, wenn das Monster die Au-
gen offen hat.

fern sollte das We-
sen vernichtet bzw.
die Frau gerettet
sein.

G
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Dort schaut man hoch, klettert zum oberen
Gang und weiter in die gleiche Richtung.
Noch ein letztes Monster ist zu erledigen.
Seine Schwachpunkte sind ein roter Punkt
neben der Bordkanone (diese wird durch ei-
nen Treffer zerstort) und rote Punkte an den
Gelenken der Blechmaschine. Der sich
anschlieBende Raum beherbergt die Erfil-
lung der Missions, ndmlich mehrere gezielte
Schisse auf das herumstehende Maschi-
nenteil. Danach ganz schnell raus, denn
bald fliegt alles in die Luft. Nach der Zwi-
schensequenz befindet man sich schon im
finften Level.

Level 5

Dieser Level ist der kleinste, aber schwerste.
Hier muf3 man zwar nur ein Ungetim be-
seitigen, doch dafiir ist es das schlimmste.

An der ersten und einzigen Kreuzung wen-
det man sich nach links, man begegnet dem
Vieh dreimal hintereinander. Das erste Mal
ist es noch relativ einfach zu beseitigen, in-
dem man auf den Streifen auf seinen Kopf
schief3t, wenn jener rot aufblinkt. Erfolgt ein
Schlag, wird er mit dem Schutzschild ab-
gewehrt. Explodiert das Biest, taucht es hin-
fer einem auf. Sein Schwachpunkt sind jetzt
die Augen. Doch zuvor sollte man nach der
Zwischensequenz auf das FlieBband sprin-
Een. Hat man jetzt 50% von dessen Le-

ensenergie weggeblastert (zwei Schisse
genigen), ob mit Hilfe einer Smartbomb
oder auch nicht, sieht man wieder eine net-
te kleine Zwischensequenz. Nun folgt einem
das Vieh, und man muf3 wieder auf die Au-
gen schieBen. Danach ist man auf der
Briicke des Raumschiffes, das ist der schwie-

rigste Teil des Spiels. Bis hier sollie man alle
drei, mindestens aber zwei Smartbombs
aufgehoben haben. Der Schwachpunkt be-
findet sich auf dem Apparat, den das Al-
en auf dem Riicken tréigt. Dort befindet sich
oben in der Mitte ein kleines rotes Feld, das
auf und zu geht. Mehrmals darauf
schieBen, wenn es offen ist, oder Smart-
bombs loslassen. Doch leider hort sich das
leichter an, als es ist, da sich das Miststiick
ziemlich stark hin und her bewegt und auch
von einer Seite auf die andere fliegt. Das
wichtigste ist, dafl man die Schildenergie
im Auge behdlt und jeden (l) Schlag ab-
blockt. Nur schieBen, wenn man wirklich si-
cher ist, zu treffen, und das Alien sich relativ
ruhig verhdlt. Hat man es zur Holle ge-
schickt, darf man sich iiber die nette, klei-
ne Endsequenz freven.

HEFTPFLASTER
UND MULLBINDEN

PC CD-ROM

PRIMAL RAGE

Sebastian Will hat fiir alle Dino-Bru-
talos die Special-Moves von Primal
Rage herausgefunden. Die Tasten
muissen jeweils gedriickt gehalten und
dann die Bewegungen ausgefiihrt
werden (V = vorwérts, R =
riickwérts, O = oben, U = unten).
Armadon

Iron Maiden: Tasten 1 + 2 + 4; O/V
Bed o Nails: Tasten 2 + 3; 0/U

Mega Charge: Tasten 1 + 3; R/U/V
Charge: Tasten 1 + 2 + 3; VU/V/VO
Spike Shot: Tasten 2 + 4; R/R0O/0
Spear Twister: Tasten 1 + 4; VU/U/RU
Gore n’ Throw: Tasten 1 + 8 + 3; V/R
ManEater: Tasten 1 + 2 + 3 + 4;
0/vOo/V/vu/u

Blizzard

Mega, Punch (short): Tasten 1 + 3; R/V
Mega Puch (long): Tasten 2 + 4; R/V
Lightning Jab: Tasten 1 + 4;
V/VU/U/RU/R/RO

Air Throw: Tasten 2 + 3; VU/RO/VU/RO
Freeze Breath: Tasten 1 + 2 + 4; U/0
ManFEater: Tasten 1 + 2 + 3 + 4;
RO/0/VO/V/VU/U

Chaos

Grab n’Throw: Tasten 2 + 4; V/R
Ground Shaker: Tasten 2 + 3; R/RO/RU
Power Puke (fast): Tasten 1 + 4; O/V
Power Puke (slow): Tasten 2 + 3; O/V
Shoulder Block: Tasten 1 + 3; V/V
Stunning Fart: Tasten 2 + 3,
VU/V/VO/0O/RO/R

Arse Bumper: Tasten 2 + 4; RU/VO/U
ManFater: Tasten 1 + 2 + 3 + 4;
V/VU/U/RU/R/RO/O

Diablo

Torch: Tasten 1 + 3; O/V

Hot Food: Tasten 2 + 4; OR/UV
Inferno Flash: Tasten 2 + 3 + 4; 0
Fireball (slow): Tasten 2 + 4; VU/V/VO
Fireball (fast): Tasten 1 + 3; VU/V/VO
Jump Attack: Tasten 1 + 4; RO/VU

Raging Head: Tasten 1 + 4; RU/U/VU
ManEater: Tasten 1 + 2 + 3 + 4; U/0/U
Sauron

Earthquake Stomp: Tasten 1 + 2 + 4; 0/U
Cranium Crusher: Tasten 1 + 4, U/0
Primal Scream: Tasten 1 + 3; U/0
Flesh Stripper: Tasten & + 3; U/0/U
Throat Thrower: Tasten 8 + 4; V/R
Power Roar: Tasten 1 + 3; R/V
ManEater: Tasten 1 + 2 + 3 + 4; U/0/U/O
Talon

Brain Crasher: Tasten 2 + 3; R/0/V
Pounce & Flip: Tasten 2 + 3; V/U/UV
Frantcic Fury: Tasten 1 + 4; U/V
Clawgrabber: Tasten  + 4; U/V
Clawslasher: Tasten 1 + 3 + 4; U/V
Speedmax: Tasten 1 + 3; nichts weiter
ManEater: Tasten 1 + & + 3 + 4; V/VU/U
Vertigo

Venom Spit (fast): Tasten 2 + 4; V/V
Venom Spit (slow): Tasten 1 + 3; V/V
Teleport(low): Tasten 2 + 4; U/U
TeleportChigh): Tasten 2 + 4; U/0
Voodoo Spell: Tasten 2 + 3; R/R
Sharp Sting: Tasten 2 + 3; V/V
Sling Tail: Tasten 1 + 3; R/R
ManEater: Tasten 1 + 2 + 3 + 4;
U/uv/vV/VOo/V

FX FIGHTER

Auch flir FX Fighter haben wir die
Special-Moves parat — und zwar wur-
den sie von Gerd Brost spendiert! (V
= vorwérts, R = rickwérts, O = oben,
U = unten)

Asraf

Genickbrecher: V/U und gleichzeitig
Taste 1

EnergiestoR: V/U/V und gleichzeitig
Taste 1

Feuerball: R/V und gleichzeitig Taste 1
Heavy Uppercut: R/Taste 1

Venam

Swipe Punch: V/Taste 1

Knietritt: R/Taste 2

Drehschlag: V/R/Taste 1

Gift spucken: R/V/Taste 1

Sheba

Schwerer Klauenschlag: R/Taste 1
Spring-Drehtritt: R/V und gleichzei-
tig Taste 2

Frank'n Steiner: V/V/Taste 2
Klauenangriff (geduckt): U/Taste
1/Taste 1

Mahnon

Ellbogenschlag: R/Taste 1
Rollangriff (geduckt): U/V/Taste 1
Harter Tritt: V/U und gleichzeitig Taste 2
Lava, spucken: R/V und gleichzeitig Taste 2
Kiko

Knie-Wurf: R/U und gleichzeitig Taste 1
Dreifach-Tritt: zweimal Taste &
Zwei-Hand-Schlag: V und gleichzeitig
Taste 1

Wurfstern: R/V und gleichzeitig Taste 1
Cyben

Fallenlassen: O/Taste 1 (muf nahe
am Gegner sein)

Rotor-Arm: V/V und gleichzeitig Taste 1
Raketen-Schlag: R/V und gleichzeitig
Taste 1

Rundtritt: U und gleichzeitig Taste 2
Jake

Doppelschlag/Tritt: V/R/Taste 1
Schlag ins Gesicht (3x): V/V und gleich-
zeitig Taste 1 (mufd nahe am Gegner sein)
Schulter-Schlag: V und gleichzeitig Taste 1
Drehschlag: V/R und gleichzeitig Taste 1
Siren

Hub-Wurf: O und gleichzeitig Taste 1
(muft nahe am Gegner stehen)
Uberwurf: RU und gleichzeitig Taste
1 (muf nahe am Gegner stehen)
Knietritt: V und gleichzeitig Taste &

JAGGED ALLIANCE

Aron Wilhelm beseitigt sdmntliche Geld-
probleme bei Sir-Techs kultigem Stra-
tegiehammer, und zwar mit einer
kleinen HEXerei:

Zunéchst sollte man sich ein paar
gute Séldner aussuchen und im eige-
nen Sektor speichern. Dann merkt
man sich den Sold und wandelt in he-
xadezimal um. Anschlieffend verlaft
man das Programm und sucht mit ei-
nem Hex-Editor den Namen des jewei-
ligen Sdldners. Gleich darauf steht
der Sold in Hex-Werten, und zwar
zweimal. Deshalb beide Werte liber-
schreiben, am besten mit ,14 00" —
und schon sind alle Probleme gelost.



Dus l.lltlmutlve Fight Game

Sechs verschiedene Kampfer
neun unterschiedliche Szenarien auf zwei Ebenen
» Trickfilmanimationen in Filmqualitdt mit mehr als 8000 Bildern
mehr als 100 Kampftechniken pro Spielfigur
lernfahige Computergegner
versteckte Geheim- und Bonusraume
Uber 300 Kampf- und Hintergrundgerausche...

B dlas Blut in den Adern gefrieren!
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Herzlich willkommen bei der nunmehr dritten Ausgabe des
Siegertreppchens, wo regelmafig all diejenigen geoutet werden, die
bei den Verlosungen im letzten Heft einen Preis kassieren konnten!

Und da uns das Outen zur lieben Gewohnheit geworden ist, geht's jetzt auch

gleich weiter. Diesmal werden wir nur die Gliickspilze aus den ,Multimedia *

Charts” auflisten — wer beim Preisausschreiben das grofie Los gezogen hat,
bekommt seinen Gewinn ja direkt vom edlen Spender bzw. hat ihn gar bereits.
Also nun zu sechs von jenen, die uns bei der Ermittlung der Leser-Charts durch

ihre Hitlisten so tatkrdftig unterstitzt haben: Je ein Top-Spiel fir ihr System

schicken wir an

Martin Rétiges, Erfurt
Holger Richter, Bochum
Michaela Singer, Eberbach
Volker Busch, Berlin
Herbert Meif3ner, Rostock
Patrick Widmann, Hamburg

Im ndchsten Heft werden diese Rubrik wiederum viele Namen zieren,

schlieBlich gibt es auch in dieser Ausgabe eine Menge abzugreifen. Also:

Mitmachen, wir driicken Euch auf jeden Fall die Daumen!
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BIETE HARDWARE

Bitte veroffentlicht meine private Kleinanzeige in
der nachsten erreichbaren Ausgabe des

Verkaufe Sega Saturn +
zweites Joypad + Daytona
USA (alles originalverpackt),
Neupreis 200 DM, fir 600
DM! Tel.: 08]06/302634

(Anrufbeantworter).

MULTIMEDIA JOKER. Und zwar unter der Rubrik:

M Bicte Hardware M Suche Hardware
M Biete Software M Suche Software

B Tausch B Kontakte B Verschiedenes
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BIETE SOFTWARE

PC-Software, CD-ROM, Disk,
Postfach 520, A-1100 Wien.

CDROMWingCommqnder';';II 0 S O (O !

Il 70 DM, Wings of Glory 50
DM, Wolfpack 50 DM,
Seawolf 50 DM, Flight of the

Bitte jeden Buchqtaben Wor‘tamschenraum und jedes Satzzeichen
leserlich in die einzelnen Késtchen eintragen!

0341/6880526.

Aktuell Software fiir den PC
Liste gratis anfordern bei: T.
Panyrek, Postfach 9, A-1 153
Wien.

VERSCHIEDENES

CD-ROM: FIFA Soccer, Pinball
Dreams Deluxe, Rise of the
Robots, Larry 6; nur je 30
DM. Lésungen: Monkey Island
1 + 2, Kyrandia 1 - 3, Indy 3
+ 4, Goblins 1 - 3, King's
Quest 5 -7, Larry 5 + 6; je 5
DM. Tel.: 02203/295638.
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Anwenderprogran
Szenen-Demo

001 Amos Paint
002 DPaint Praxis
003 Malkurs

Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter lcon-Steuerung.
Ausfihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?
Erlernen Sie, wie man professionell Grafiken und Bilder entwirft.

Wir liefern sémtliche Software
meist innerhalb von 24 Stunden
auf farbigen Qualitatsdisketten
aus. Alle Programme laufen auf

allen Amiga-Modellen.

Bei umfangreichen
Softwarekomplexen mit
mehreren Disketten steht der
Preis hinter dem Programm. Alle
anderen Disketten ohne
Preisangabe kosten
nur 5,50 DM!

Also |etzt:
Aussuchen & Bestellen

004 1000 starke Spriche und (ber 300 Kochrezepte zum Lesen oder Ausdrucken, HIT '96 !!

005 Deluxe Lotto
110 Adress Master
111 Amiga Base
006 Amiga Test
007 Astronomie
112 Computer Lexikon Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fiir den Einsteiger. 10.-
008 Cross

009 Data Easy
010 Deluxe Copy

Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...| 10,- DM
Testet Speichermedien (Disketten, Platte) auf technische Defekte,

113 Anfénger Kurs ~ Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklart.
011 Komfort Workbench Die besondere Workbench mit vielen Extrafunktionen. Auch als Ersatz
114 Amiga Atlas
012 Diagramm Profi
013 Bilanz

014 Autokosten

015 Icon Disk

016 Juke Box

115 Game Maker Set
116 Label Maker

017 Main Actor

018 Disk Track Editor Spitzen Diskmenitor zum Andern von Disketten und Kopierschutz!

Randvell mit neuen, teilweise animierten lcons fir die Workbench.

020 Notizblock

021 M-More

022 Disketten Retter
023 Kassabuch 3.0
117 Pro Tracker

118 Das Telefonbuch
135 C64 Emulator-Pack  100% kompatibel, mit 60 C64-Prog
136 Run It

137 Giga Ubersetzer  Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks 15,
025 Top Timer

026 Turbo Title

120 Data Master
1121 3D Demo

{138 Alpha & Omega
27 Chip Shop

28 Roots 2.0 von Sanity Das erstklassige Siegerdemo der Party ‘94 von Szenengruppe Nr. 1
22 9 Fingers
1123 End of Misery
11
| 29 Rave Hour

Informationen zu jedem Stern: Name, Lage, Alter... Mit grafischer Darstellung.

Errechnet komplexe Kreuzwortratsel mit eigenen Wortern. SUPER II!
Datenverwaltung zur Verwaitung aller denkbaren Sachen. Leichte Bedienung!
Workbenchkopierprogramm. Kapieren und Arbeiten gleichzeitig maglich.

141 Star Demomaker Umfangreiches Demomaker-Set flir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM
10,- DM

Streckenplaner: Berechnet schnellste / kiirzeste Strecke, Mit Strafienkarten! 10,- DM
Erstellt Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fir Ubersichten und Mathematik.
Erfalt Bilanzen aller Art und druckt sie nach Wunsch sauber aus. Mit Filter!
Zeigt lhnen, wie Sie mit Ihrem Auto sparen konnen. Verbrauch, Olwechsel...

Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Meniis und vielen Sound-Einstellungen.
Ohne Vorkenninisse selber Spiele erstellen. (Adventures/Braakout) 10,- DM
Beschriftet 3,5™Disks mit Text und Grafik. Arbeitet nach WYSIWYG! 10,- DM
Erstelit kemfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich,

019 Video/Film Verwaitung Mit allen Details wie Regie, Darsteller, Titel, Spieldauer. Einfach Professionell.
Lauft parallel zu anderen Programmen. Mit Save und Druck-Funktion Il
Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten.

Priift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien.
Prablemlose Ein / Ausgaben-Verwaltung. Grafikausgabe auf Monitor & Drucker.
Die jeweils neueste Version jetzt mit neuen Funktionen !!! 10,- DM
Mit allen kostenlosen 0130-Nummem. Abenteuernummer, Spal3-Abend, Infos...! 10.- DM
rammen, Konverter, Anl., Hilfen. 15,- DM
Erhoht die Kompatibilitat vieler PRG auf AB00, A1200, A4000! 15,- DM

119 Scramble Deluxe Verschliisselt jedes Programm mit lhrem eigenen PaBwort. 10,- DM

Dance-Video-Clip mit tanzenden Frauen wie im Fernsehen. 2 Disks 10,- DM
Science-Fiction-Story im Weltraum mit Trickfilmen usw.! 2 Disks 10,-
24 Sequential Techno Compilation Der wahre Techno-Hdhepunkt mit Sprachausgabe. 2 Disks 10,- DM
Techno-Musik als MTV-Action-Video-Clip mit garantiertem Durchdreh-Effekt,

Tips, Chronik, Wahrscheinlichkeiten, Samstags / Mittwochs-Lotto...und...
Mit Serienbrief-, Umschlag / Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM

041 Lemmingoids

DM 043 Brettspiele |
130 Brettspiele Il

045 Scrabel
046 5mal 5

101 Power Pack
Workbench.
048 Punica Oase
049 Hydro Zong
050 Karamalz Cup
051 VL- Das Spiel
052 Memo

054 Battle Cars Il
055 Blocks
056 Bomb Pac

057 Conquest & Dom.
102 System Defender

058 Kopfgeldiager
103 Dr. Mario
059 Dragon Tiles
060 Space Taxi
061 Quantum
062 Megaball Il
063 Paradroid Il
064 Popeye

104 Riskant

] - DM 065 Sky Chase
024 Diskettenverwaliung Jede Ihrer Disks sauber verwaltet. Suchen nach Themen, Sortieren und...und..,
Terminkalender mit toller Grafikfiinrung fir Privat- und Geschéftsleute.

Fiir Mulitmedia und zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan.
Universaldatei fir alle Zwecke. Fur Vereine, Videos, Sammiungen... 10,- DM
Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DM

Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtrager. 3 Disks 15,- DM

26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Incl. 3 weiteren Demos!!!

066 Slot Cars
067 Shanghai 93

069 Super Puzzle
11070 Familienabend
1105 Power Tetris
1071 Die Simpsons

1l
DM
76 Wonderland

{126 16 Mio. Farben
1033 Multi Megamix Il
142 Oddysey

1127 Peace of Mind
{034 Protracker Musik
1139 Skizzo Demo Il
(35 Arwave & Ethic
1143 Speed

- {036 Substance

- {037 The End

1038 Trickfilme

1039 Slide 'n'Musik

Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen.

13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fiir jeden Gaschmack.

Wunderbare Kombination herrlicher Bilder mit phantastischer Musik.

“Mallande

Computer GmbH
tr. 24 46395 Bocholt

Die Y el 02871/18 5115
i DeutsCIBNt Lo oo ST /18 68 26

Bestes Amiga-Demo von Sanity. Steht in der Euro Top 100 auf Platz 1!
Techno-Party-Musik mit Grafikpower der hartesten Art. Fir harte Zeitgenossen.
Total abgefahrene Roman-Comics. Ca. 150 Cartoons. 2 Disks 10,- DM |
Dutzende Uberraschungen. Orbit-Station, Hummipolustikus.... Nur A1200, A4000! ' i\
Die beste existierende Bilder-Show nur fur A1200, A4000! 2 Disks 10,- DM |
Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafikfeuerwerk, [l
Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min, Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM

7 besonders gute Musikstlicke (30 Min,) zum Anhéren oder Benutzen.

Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk, 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM
Computerkunst mit Ray-Tracing-Objekten: Raumschiffe, Autos, Phantasie...
High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrien, Animationen! 4 Disks 20,- DM
30 Min. Kameratahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...!

3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren flr Kinder und Erwachsene.

| \[131 Spielhdlle
\\\, 132 Game-Pack 1
S \“133 Game-Pack 2
\ [140 Todesfahrt
134 Heli Simulator
{106 Total Fire

10,- DM 78 Alf Disk

07 Cindy

081 Military Show
1082 NASA Show

109 Reality Show

‘durch. Sie

Inland Bar:
Inland Scheck:

Inland Nachnahme:
Ausland NUR Vorkasse:
Scheck: 15,- DM

Bar: 2,- DM

040 New Lemmings
100 Lemm.Olympiade
042 Operation Lemm.

044 Mensch Argere...

047 Das PEPSI Game

053 Aztec I-lf)yhalleenge

068 Super Pacman '92 Traumvariante mit riesen

77 Jurassic Paralax

79 Der rasende Reparter
080 David old

. |083 Op. Téuschungen
~ . |108 Roulette De Luxe

Rufen Sie uns einfach an und =
geben Sie die Bestellnummern
kénnen
'schriftlich per Post/Fax bestellen.
Mindestbestellwert: 10,- DM
Versandkosten:

25 komplett neue Levels stehen zur Auswanl. Viele neue Bunktionan.
Vom Himmel fallende Lerminge werden gnadenlos abgeballert.
100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM
Bratendes Ballerspiel mit Wahnsinnsgrafik. Halten Sie das Fadenkreuz im Visier.
Miihle und Dame mit ansprechender und gemiitiicher Grafik,

Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15.- DM Der Rennerl
-.Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.

Top Umsetzung mit fast 10.000 Wortern. Eigene Worter kannen eingesetzt werden.
Originalspie! der Sat1-TV-Show. Mit sehr schéner Grafik und Top-SpielspaB,
Unglaublich: 5 starke Topspiele: Delemma, Poker, Tetrisvarianten...fir 10,- DM
Das neue Werbespiel: Kanguruh-Rennen,
Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Réubern, Labyrinthen und, und...

Der rasante 3D-Action-Flug durch den Zeittunnel. Schnelle Reaktion ist hier gefragt,
Eishockey fur 1-4 Spieler. Top Grafik !l Landerauswahl mit Hymnen.

Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse. Von der LBS|
Mit wunderschénen Spielkarten auf dem Bildschirm. Fir Klein und GroB.

Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen,
Verfolgungsjagd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.

Denkspiel: Ordnen und Verschieben von farbigen Bausteinen, Mit Leveleditor,
Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiren und div. Extrafunktionen.
Grafikstrategiespiel um Geld, der totalen Eroberung und Macht,
Weltraum-Baller-Spiel: Raumschiffe und seltsame Wesen sind abzuballern, 10,- DM
Killerspiel. Gefahrliche jagt in wilden StraBen nach auBerirdischen Monstern.
Das bekannte tetriséhnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghal, nur mit besserer Grafik.

L?mmmmjﬂg; Tolles Raumschifftaxispiel fiir geschickte Joystick-Kiinstler.
Erflillen Sie Ihre Mission mit Ihrem Raumschiff in undurchsichtigen Labyrinthen.

Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.

Die Top Umsetzung: Klassiker vom C64: Roboter im Raumschiff,

Tolle CB4-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.

Original RTL-Gameshow mit (iber 3000 Antworten. 10,- DM

Action-Flugzeug-Ballerei fir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!

1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer dberlebt nur.

Das bekannte Shanghai-sspiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!
pielfeld und digitalisierten Stimmen.

Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bisten tollen Spaf3 fir alle.

Sammlung von 6 Kartenspielen, Brett- und Gesellschaftsspielen, Neuheit: Mancala!

Das baste Tetris, was es fiir den Amiga zur Zeit gibt 1!l 10,- DM

Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.
Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fiir Kinder gesignet.

5 geheime Missionen sind zu erfilllen. Sehr lustig und prima fiir Kinder,

Die neuartige Ray-Tracing-Grafik bietet alles .., Wild-West live ... Top-Action Il
Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fiir 1-2 Spieler.

Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.

Traumhafter Spielautomat und das legendére Ping Pong als Neuauflage. 15,- DM
Revolver (Peng-Bumm), Universal Conquest (Strategie im Weltraum) 15,- DM
Blaster (Action-Ballerspiel), Die lustige gchlumpf-HLipf—Jagd. 15,-DM

Auto-Cross-Rennen mit Unfallen und Action-Sound. 1-4 Spieler. 2 Disks 20,- DM

Superrealistischer Echtzeltsimulator mit allen 3D-Details. Ballerhit! 15,- DM
Hubschrauberkampf! Steuern Sie lhren Hubschrauber wie ein Profil 10,- DM
Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.
Erleben, sehen und héren Sie den lustigen Alf wie im Fersehen.

Perfekte, hochaufidsende 100%-Fotos von CC i ys. 10,- DM

Das wirklich wahre Werbespiel mit Aktionen wie in der Wirklichkeit. Es lohnt sich!
Wie funktionieren seine atemberaubenden Tricks. Sie werden erstaunt sein /Il
HeiBe Fotos van Panzem, Flugzeugen und Hubschrauberm.

Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.

Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kénnen.

Eine Spezial-Version aus der Szene; Sagenhaft gemdtliche Grafik. 10,- DM
Exklusiviotos von Rettungseinsétzen, Unféllen und Brénden. 10.- DM

alch s L

2,- DM
6,- DM
10,- DM

( Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) ab 1 MB Ram voll laufféhig! )

Offieber, Fischfang, Nil-Uberquerung.




SIGHTSEEING

Wer beim Stichwort Multimedia immer nur an CDs fur
seinen Rechner denkt, hat wahrscheinlich noch gar nicht
bemerkt, welche Revolution das offentliche
Unterhaltungsangebot seit einiger Zeit erlebt. Macht aber
mchh'»,r wozu glbf’s schlie3lich uns?

T |

: DuB der Startschuf fur unseren Re:sefuhrer durch die deutschen Hochburgen in Sachen Dlgl-Tourls-
mus ausgerechnet in der bayerischen Landeshauptstadt féllt, hat erst mal praktische Griinde; schlief3-
| lich sind wir mit dem Geschehen in der Ndhe der Joker-Weltzentrale persénlich am besten vertraut. |
.| Aber dariiber hinaus gilt Miinchen nicht umsonst als innovatives High-Tech-Zentrum: Wo Companies {_

| wie Siemens oder Silicon Graphics an Zukunfistechnologien basteln, da sind wegweisende Unter-

| haltungsmaglichkeiten nuturgemaﬁ nicht welt - die folgenden Beispiele |Ilustr|eren es:
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‘]_—D&A’\S JN‘U‘E]RN ET"@&*\\FE -girls in Form, damit niemand beim

Abtanzen ab 23 Uhr schwachelt,

denn bis 4 Uhr morgens legt ein

In Amerika gibt es In-Treffs mit Zugang zum DJ v.a. von den Gdsten mitge-
Datenhighway schon lénger, seit dem 15.  brachte CDs auf. Und iber die
September ladt auch in Miinchen eine Knei-  Adresse ,www.icafe.spacenet.de”
pe zum tdglichen Net-Surfing ein — nach Aus-  werden natirlich auch Reservie-
sagen der Initiatoren TLK, SpaceNet und A.  rungen entgegengenommen. _
Saadani ist man damit bisher der einzige An- = Ein Drink an = Leb5
| bieter in Deutschland. Das Internet Cafe : T [a][*] e der internet- k] 8
in der Nymphenburger Strafle hat momen-  [{
{ tan vier frei zugangliche PCs mit ,Windows
1 95" und Internet-Anschluf3 in Betrieb, ein Aus-
bau um weitere vier Computer ist fest ge-
1 plant. Man kann dort E-Mails gratis versen-
| den, alle anderen Dienste kosten 5,— DM pro
§ 11 halbe Stunde, also nicht die Welt. Die italie-
& msche Kiche hélt die Dcrencowboys und

"°- ot TRy T
D, i o },m

Bar gefillig?

Willkommen im

INTERNET-CAFE !

' Der Netz-Zu-
. gang im Cafe
 ist preiswert
i P AR

18 gt o v i Vi

. Die Websnte
des Internet-
- Cafes im WWW

R.eiEHeJA-uswahl unugﬁﬁ- un
Hurdwure bel News & More

NEWS & MORE

Ein ganzer Multimedia-Supermarkt bereichert seit dem
21. September den Minchner Aulenbezirk Frott-| i
maning: Auf rund 800 gm bietet News & More [/ + =
eine reiche Auswahl an (Konsolen- und PC-) Spielen |“.:i . =
sowie User-Software, samtliche Computer-Zeitschrif- | :
Die schmucke Fassade des ten, gedruckte sowie auf CD gestanzte Biicher zum | ** ¢
Multimedia-Kaufhauses  Thema, Musik-Schillerscheiben, Kaufvideos und CD- | {52
is. Sechs Toptitel sind jederzeit an verschiedenen Mo- & A
nitoren spielbar, und die Computer-Terminals er- |7 ©1 &=
méglichen neben dem Zugang zum Infernet auch den | = .
Bummei durch ein wrtueHes Koufhcus

- el
Vlrtueller Elnkuufs-

Bummel am Termlnal

AN
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Im November 1992 wurde das weltbekannte Deutsche Mu-
seum um eine Attraktion reicher: Das Forum der Tech-
nik soll Briicken schlagen zwischen dem Wissenschaftler
im Labor und den spdteren Konsumenten der neuen Tech-
nik. Das tut es mit zahlreichen Veranstaltungen und Se-
minaren sowie zwei herkdmmlichen Kinosalen und zwei-
en der ganz anderen Art. Dabei handelt es sich einmal um
das IMAX-Kino mit einer 350 gm groBen, gewdlbten

| Leinwand, 17.000-Watt-Tonanlage fiir 6-Kanal-Surround-

Sound und einem leistungsfahigen 70-mm-Filmprojektor fir
ein Seherlebnis von unglaublichem Realismus. Gezeigt wer-
den im stindlichen Wechsel jeweils rund 45 Minuten lan-

AT

l..'.:_‘;.' Sezens " ]
Fast wie bei der NASA
Raumflug im IMAX

ge Dokumentationen (,Grand Canyon”, ,Wunderwelt der
Meere”, ,Blue Planet” etc.), aber auch mal ein Konzertfilm
mit den Rolling Stones. Wer die 11,90 DM Eintritt (Rabatte
und Kombi-Tickets gibt's ebenfalls) berappt hat, darf sich
auf ein 3D-Feuerwerk gefaf3t machen, das den Zuschau-
er buchstdblich mitten ins Geschehen hineinzieht!

Seit Dezember 1993 beherbergt man zudem das mo-
dernste Planetarium der Welt. Die kombinierte Pré-
sentationspower des Sternen-Projektors , Zeiss Modell VII”
mit transputergesteuerten Laseranlagen, einem Video-
projektor-System mit sieben Bildplattenspielern, einer Ne- |
belmaschine und satter 12.000-Watt-Akustik im é-Kanal-
Surround-Verfahren erméglicht sehenswerte Sternen-Do-
kus und Darstellungen des aktuellen Himmelsgeschehens.
Der eigentliche Clou sind aber die tollen Shows, bei de-
nen bis zu 270 Zuschaver mit dem Weltraum-Teleskop
Hubble in fernste Sternenregionen entschweben, beein-
druckende Laser-Projektionen erleben oder sich von der
SNAP-Lasershow mitreifBen lassen. Freitag und Samstag
nacht darf dann bei der ,LaserMania” gegroovt werden.
Die Eintrittspreise entsprechen denen des IMAX-Kinos, die
Vorstellungen finden taglich statt.

Action im Planetarium

mit der Lasershow

T e o AT o T e

L Musikerlebnis der
o planetaren Art: die
Pink Floyd-Show
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BAVARIA FJ MTOUR

- In den Bavaria-Filmstudios in Geiselgasteig ent-
standen und entstehen TV- und Kino-Produktionen
1 wie ,Marienhof”, ,Die unendliche Geschichte”
ii| oder ,Enemy Mine”. Weniger bekannt sind die
| von Frihjahr bis Herbst taglich mehrfach statt-
findenden Fihrungen iber das Gelénde. Dabei
| kann man Kulissen und aktuelle Dreharbeiten be-
.| sichtigen, Film-Tricks live begutachten, Stuntshows
/| bestaunen und sogar kleine Schauspielkurse ab-
| solvieren. Unabhéngig von der Filmtour be-

&-| suchbar ist der neueste Publikumsmagnet der Ba-

| varia-Studios, das Showscan Kino - es verhilft
jeweils 40 Zuschavern auf hydraulisch beweg-
ten Sitzbanken zum Héllentrip ihres Lebens!

Gezeigt wird das ,Abenteuer in der Teufelsmine”,
| eine halsbrecherische Berg- und Talfahrt durch
- | eine vollstandig gerenderte 3D-Welt unter Tage.

¢l Man nimmt Platz in einer virtuellen Lore und dist

einen Steilhang hinab, legt sich iber vulkanischen
| Abgriinden in die Steilkurve, fallt urplétzlich ei-
£..| nige Meter tiefer und kommt polternd auf dar-
i | unterliegenden Schienen wieder auf. Es folgen Ex-
| plosionen und die Verfolgungsjagd mit einer Get-
] sterlore (teilweise im Rickwértsgang!), ehe man
1| nach rund finf Minuten schlieBBlich wieder das Ta-
| geslicht erblickt. Die hydraulisch aufgehangten
i Sitzgruppen kippen, ritteln und ,stirzen” dabei
exakt synchron zur Handlung auf der Leinwand,
)| Ventilatoren und 20.000 Watt THX-Surround-Bo-
| xen mit extremem TiefbaB unterstiitzen die lllusi-
=1l on. Wer anschlieBend immer noch nicht genug
‘| hat, darf sich auch an einem futuristischen Glei-
| terRennen & la ,Krieg der Sterne” beteiligen: Bei

|| ,Space Race” erlebt der Zuschauer einen Kata-

=Y pultstart ins Weltall, kracht auf einem Raumsta-
tions-Rundkurs gegen die Kontrahenten und ist

heilfroh, wenn er nach endlos langen finf Minuten y

sich und sein inzwischen Ubel ramponiertes Ge-
fahrt wieder sicher landen sieht.

Hinter beiden Filmen steckt Kino- und Compu- [°
tertechnik vom Feinsten: Die Modell-Tricks des |

1991 gedrehten Raumrennens sind wegweisend,
und fir die Computeranimationen des 1993 auf
der Imagina-Messe preisgekronten Teufelsritts ba-
stelte ein Zehner-Team drei Monate auf neun SGI-
Maschinen an 30.000 Polygon-Objekten und
den Steuerprogrammen fir Explosionen, Gas-

blasen, Wolken und die Aufhéngung der Schie- |

nen. Die in einer Auflésung
von 4.000 x 4.000 Pixeln
berechneten und auf hoch-
auflésenden 70-mm-Film um-
kopierten Einzelbilder wer-
den mit 60 Frames pro Se-
kunde (also zweieinhalbmal
schneller als Gblich!) abge-
spult, was der Qualitat sicht-
bar zugute kommt. Wer sich
selbst davon iberzeugen
will, kann das fir 10,- DM
fir beide Filme noch bis
Ende November tun; danach
legt das Showscan-Kino seine
Winterpause ein — was die
Bavaria-Filmtour schon einige
Wochen zuvor getan hat. (rl)

i | Dieser Beitrag war der erste, aber si-|
-"{ cher nicht der letzte in unserer multi- ||

] medialen Stddtefihrer-Serie. Fir die |
| kommenden Ausgaben rechnen wir|

® wif auch in Eurer Ndhe richtungsweisende |-
Events der interessanten Art statffinden, |27
solltet lhr gleich zu Fotoapparat und | . i

N e T

FREMDENFUHRER GESUCHT!

aber fest mit Eurer Mitarbeit: Falls also

{ Textverarbeitung greifen. Nicht unge-

| dazu mit uns kurzschlieBt, um die Ein-

medialisten wenden sich an den:

' |

| Arbeiten am =
' SF-Movie

schickt wire es freilich, wenn lhr Euch [

"] zelheiten (Umfang, Bildmaterial, Ho- ?'.-_.;'--?»
norar) abzukldren. Ortskundige Multi- |-

Joker Verlag
~Multimedia-Reisefiihrer”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
Tel.: 089/46 37 00
Fax: 089/460 49 77

Internet-Cafe, Tel.: 08105/38 69 53
News & More, Tel.: 089/381 92-128
Forum der Technik, Tel.: 089/211 25-0

TELE-INFO

Bavaria Filmtour, Tel.: 089/649 37 67
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Der Eingang zum

Showscan-Erlebnis

= Abenteuer in der .-

= Teufelsmine




Die Gangstersimulation des Jahres!
Seien Sie bose!

Seien Sie gefihrlich -

spielen Sie DIME CITY!




Zwei der zahllosen Trekkie-Lexika in
gedruckter Form ist jetzt der Sprung
ins Multimedia-Universum gelungen:
~Star Trek Encyclopedia” und ,Star
Trek Chronolgy”. Faszinierend, wiirde
Mr. Spock sagen...

..und damit recht behalten, soweit es die
wahren Fans der Enterprise befrifft: Hier fin-
den sich mehr als 1.000 Eintrége und Uber
100 Videoclips! Wer also schon immer wis-
sen wollte, welche Schiffe noch unter dem
beriihmten Namen ausgelaufen sind, ist hier
ebenso an der richtigen Adresse wie alle,
die Inhaltsangaben zu den Serienepisoden
(die Abenteuer der Originalcrew und die
der ,Next Generation” sind vollstandig ver-
treten, ,Deep Space Nine” nur mit der er-
sten Staffel) und den ersten Kinofilmen oder
Biographien der Captains Kirk und Picard
samt Ausschnitten und Fotos aus dem jing-
sten Streifen ,Generations” suchen.
Zudem kann man einen Blick auf Technik
und Geschichte der Erde bis ins 24. Jahr-
hundert werfen und Infos zur Entstehung und
den Darstellern der Serien abfragen, wobei

T0PIC Mi]ﬂf

- Picand

Updates stets den neuesten Stand garan-
tieren sollen. Eine Suchfunktion fiir Begriffe
wurde dabei genauso implementiert wie
anklickbare Querverweise in samtlichen Tex-
ten. Zu einigen Beitragen kommt Mark Len-
ard, der Darsteller von Spocks Vater Sarek,
zu Wort, und als kleiner futuristischer Gag
befindet sich Spracherkennungssoftware zur
Kommandoeingabe via Mikro mit an Bord
der CD.

So schén das alles ist und so gut die Vi-
deoclips digitalisiert wurden, der Schnitt ist
oft zusammenhanglos, und bei den Fotos
hatte man sich mehr als nur 256 Farben ge-
wiinscht. Auch mangelt es der Programm-
strukiur ein wenig an Ubersichtlichkeit, obwohl
die Maussteuerung durchaus in Ordnung
geht — im Gegensatz zur kaum praxis-
tauglichen Spracherkennung. Und wenn in-
haltlich auch die ,Star Trek”-Zeichentrick-
serie vollig ignoriert wurde, bietet Omni-
pedia ingesamt doch viel Wissenswertes fir
Fans. Und wer kein Fan ist, der will vom Ge-
botenen ohnehin nichts wissen... (mash)

STAR TREK OMNIPEDIA

SIMON & SCHUSTER INTERACTIVE

Muliimediales Nachschlagewerk ﬁir
Trekkies.

PRASENTATION 74%
HANDHABUNG 70%
UMFANG 81%
SACHGEHALT  76%

URTEIL | 759%

Fur Fans

USK-Freigabe: nicht geprift

Minimal-Konfiguration: 486 DX /33, 8 MB
RAM, 2 MB auf der HD, Doublespeed-Laufwerk und
~Windows 3.1”; die Spracherkennung bendtigt ein
Mikro.

Optimal-Nonfiguration: Ab einem 486
DX/50 mit Quadrospeed CD-ROM.

Unterstitzt werden: Maus, Tastatur und
alle zu ,Windows” kompatiblen Sound- und Vi-
deokarten.

Besonderas: Komplett englisch, Spracherken-
nungssoftware.

Ab einem LC-lll bzw, Performa mit 256-Farben-
Monitor, System 7.01, 8 MB RAM, 2 MB auf der
HD und Doublespeed CD-ROM — fiir Spracherken-
nung wird ein Power Macintosh oder Quadra A/V
samt Plaintalk-Mikrofon bendfigt.
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Ein Abo bringt Ordnung ins Leben: Da liefert der Post-
bote die Hefte stets frilhzeitig an der Haustiir ab, man
_ spart ordentlich Geld dabei und kriegt jetzt auch noch
- einen exklusiven Designer-Ordner gratis dazu!!!
- Kurz und sehr gut, wer den Coupon auf dieser Seite ausfillt und
- sofort an unseren Abo-Service schickt, bekommt fortan alle sechs
- Ausgaben eines Jahres fir nur 40,— DM (Ausland: 47,—- DM) di-
. rekt vom Brieftrager in die Hand gedriickt — zusatzlich zur Er-
. sparnis gegeniiber dem Ladenpreis iibernehmen wir die Kosten
" fur das Porto und eine ebenso umweltschonende wie wettersi-
. chere Verpackung! Das gilt selbstredend auch fiir alle, die den
.. MULTIMEDIA JOKER PLUS CD abonnieren, nur daf’3 sie noch
. mehr Geld sparen: Mit der runden Scheibe gibt's das Magazin
- ein volles Jahr lang fir runde 100, DM (Ausland: 120,- DM)
'« statt der kioskiblichen 118,80 DM!
- Ehrensache, daB wir die Hefte in beiden Féllen so frihzeitig ver-
schicken, daf} man als Abonnent noch vor allen anderen iiber
. die neuesten Multimedia-Trends informiert ist. Ehrensache auch,
"+ daB sich das Abo zwar praktischerweise automatisch verldngert,
_ lhr aber rechtzeitig von uns informiert werdet, so daf eine fer-
: mingerechte Kindigung kein Problem darstellt. Und als ob das
"« dlles noch nicht genug Vorteile wiren, SCHENKEN WIR AB
4 . SOFORT JEDEM NEUABONNENTEN DEN BRANDNEUEN
- SAMMELORDNER ZUM MULTIMEDIA JOKER - IM EIN-
. ZELKAUF WERDEN FUR DAS GUTE STUCK DAGEGEN
- ZUSATZLICH 15,- DM FALLIG!
- Wer also eine komplette und komplett aufgerdumte Sammlung
 (der Ordner fafit locker zwei Jahrgénge!) haben und dabei noch
ordentlich viel Geld sparen will, der weif jetzt ja, was er zu tun
hat: Stift suchen, Coupon ausfillen, und ab mit der Post.

e 1y

A AR R AN EENENENEENENEENENERE NN NN R RN N N E R R YY)

leh ﬁesteile ab {inRI.JAusg;aba:_ / .

lch baz.ahle.'durch B.ankabbuchuﬁg: ' O
knntﬁinhi;ber: . . .
Konto-Nr.:.

Geldinstitut:

Bankleitzahl:

iSohomk oo Baramiomen). O

Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto: S
444 714-806 BLZ 700710080

Kundennummer an!

Name / Vorname

Strafle / Hausnummer .

PLZ / Wohnort

(bei Minderjahrigen bitte Unterschrift des
Erziehungsberechtigten) :

Bitte geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer Ihre [§

| Diese Verginbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei Joker Ver-

| lag, Bretonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufen,

| Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Wider-

| rufs. Ich bestétige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine
zweite Unterschrift:

1
1
[}
]
[}
[}
(|
[}
[}
(]
1
1
! Datum / 1. Unterschrift
I
I
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
I

L Datum / 2. Unterschrift

Ich bestelle ab {inkl.) Ausgabe: ____ /
Ich heiahla durch Bankabbuchung: O

Kontoinhaber;

Kam.n-Nr.:

Geldinstitut:

Bankleitzahl:
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Fest steht, daf3 am 4. Juli 1947 bei Roswell
im amerikanischen New Mexico ein uniden-
tifiziertes Flugobjekt abstirzte. Umstritten ist
jedoch die Aussage des Kommandanten der

'V RN RITEY /|

INCIDENT 2

Gleich zwei Hersteller haben sich jetzt eines mysteriosen Vorfalls
angenommen, der zwar nahezu 50 Jahre zuriickliegt, doch erst

kiirzlich wieder durch die Presse geisterte: Wir schwangen das
Testskalpell bei multimedialen Alien-Autopsien!

nahegelegenen Air-Base, welcher kurz dar-
auf erklarte, bei dem Obijekt handele es sich
tatsachlich um ein UFO, dessen auBerirdi-
schen Insassen man sogar seziert habe -
denn in der Folge lief3 ein General der Air-
force verlautbaren, fir die ganze Aufregung
sei nur ein Wetterballon verantwortlich ge-

Der deutsche Hersteller Romware hat aus
den Vorgangen um die schillernde Scheibe
gleich drei Schillerscheiben produziert, nam-

#’gw' i F L
__@ Ein Auflerirdischer unter MPEG

& Roswell The Dugmal - Photo Verson
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lich eine systemibergreifende

4 MPEG-CD sowie eine unter ,Vi-
' deo for Windows” laufende
=5 Filmvorfihrung und eine nicht

animierte Slideshow fiir den
PC. Auf allenVersionen wurde
zudem noch ein bebilderter Bei-
trag abgelegt, der mit Text
oder Sprachausgabe Uber den
Roswell-Fall im speziellen und
UFOs im allgemeinen infor-
miert. Dabei haben die Auto-
ren zwar akribisch recherchiert,
scheuten jedoch auch vor ,Fak-
ten” aus eher zweifelhaften
Quellen nicht zuriick. Egal,
denn am interessantesten ist oh-
nehin das Kernstick des

Ganzen: die Obduktion. Die-

ses Material ist speziell als

wesen. Jedenfalls fauchte nun vor einigen
Wochen ein angeblich echtes Filmdokument
iiber die angebliche Autopsie an einem an-
geblich echten Alien auf. Und die nicht nur
angeblich multimediale Aufbereitung des
Geheimnisses lief3 dank Romware bzw. Om-
niMedia auch nicht lange auf sich warten...

etwa 16minitiges Video recht ekelig an-
zusehen, doch auch fiir die bildschirmfil-
lenden Standbilder der FotoFassung braucht
man einen standhaften Magen.

Technisch gibt es hier wie dort wenig zu
bemdkeln (zumal Vorlagen von feils ohnehin
sehr bescheidener Qualitat wiedergegeben
werden), blof3 hatte man sich auch fir die
AVI-Version unter ,Windows" einen Voll-
bildmodus gewiinscht. Wo es sich machen
lie}, wurden aber stets alle Bildvorlagen
sauber digitalisiert, wahrend der Sound al-
lein unter MPEG halbwegs rauschfrei aus
den Boxen schallt. Die Steverung der Video-
und Audioplayer ist sinnvoll aufgebaut, Fehl-
bedienungen sind praktisch ausgeschlossen.
Und das Fazit2 Nun, soweit man sich fir
das umstrittene Thema interessiert, wartet
weniger Umfang als beim britischen Kon-
kurrenzprodukt, doch dafiir gibt es zu-
satzliche Hintergrundinformationen, z.B.
iber Theorien zum Leben auf fremden Plo-
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Bei OmniMedia wurde das zerschnipselte Ali-
en auf immerhin noch zwei CDs aufgebahrt,
wovon eine den MPEG-Standard unterstiitzt,
wdhrend die andere auf PC und

Alien oder
Michelin-Mann-
chen?

Wadhrend mit Martin ein reiner Zweifler diese Tests verfafit hat, meint Joe doch ein Kérnchen Wahrheit in
den grobkérnigen, unscharfen und verwackelten Aufnahmen erkennen zu kénnen - hier einige Argumen-

Mac laufféhig ist. So oder so kann
von Interaktion kaum die Rede
sein, denn auBBer dem , originalen”
AutopsieFilm  wird nur  eine
50minitige Dokumentation des bri-
fischen Fernsehens zum Thema ge-
boten. Dabei kommen mehrere
Augenzeugen, ehemalige Militars
und sogar ein Pathologe zu Wort,
und es werden natiirlich die ver-
schiedensten Theorien erortert.

Auf der Hybrid-CD findet sich eine
dem CD-i Ghnliche Benutzerober-
ficche, in der markante Punkte des
Videos herausgehoben sind und

Verbliffende Ahnlich-
keit: eine F-117A...

...und das angebliche UFO

te aus dem redaktionellen Streitgespréch.

Klarer Fall, hier soll gutglaubigen UFOlogen eine schlecht gemachte Gummipuppe als Alien verkauft werden — wer mag

schn giouben, daf} eine so wichtige Autopsie so schlecht mitgefilmt wurde@!

Ein starkes Argument, doch andererseits stammt das verwendete Filmmaterial laut der deutschen Fernsehversion nach ei-
ner Untersuchung durch Kodak sehr wahrscheinlich aus dem Jahr 1947. Und nach Angaben eines medizinischen Experten soll

auch die verwendete Schnittechnik authentisch sein.

LCTEEi Und du bist ganz sicher, dal} diese sogenannten Experten samt ihren Expertisen echt sind@!

AT Natiirlich nicht, aber unabhéngig von deren Glaubwiirdigkeit gibt es zumindest zu denken, daf es sich bei dem Roswell-
ilm dann schon um eine sehr aufwendig gemachte Félschung handeln wiirde. Falls es Aliens gibt, hoffe ich jedenfalls stark, daf

sie dieses Material nie zu sehen kriegen...

PC, MAC,
-

direkt angewdhlt werden kénnen. Zudem It
sich eine Schaltleiste mit Funktionen wie schnek
ler Vorlauf, Pause efc. einblenden. Nur kénnen
die , Quicktime”-Filme natirlich nicht mit der in
Bild und Ton sehr sauberen MPEGFassung kon-
kurrieren, denn wahrend da optisch noch aus-
reichende Quialitdt geboten wird, stért starkes
Rauschen das Verstandnis der (in allen Ver-
sionen) ausschlieBlich englisch sprechenden In-
terviewpartner. Zudem reagiert die Maus-
steverung arg nervds, es fehlt eine Spielzeit-
anzeige (sowie ohne MPEGDecoder ein
Vollbildmodus), und die Zusammenstellung des
Materials wirkt ein wenig chaotisch. Insgesamt
also mehr Quantitdt als Qualitét. (mash)

Incident At Roswell

4 DR [ L) ) e
MPEG-CD AVI-VERSION PHOTO-CD MPEG-CD HYBRID-CD

PRASENTATION 77% 69% 46% 79% 63%
HANDHABUNG 75% 75% 70% 70% 61%
SACHGEHALT 72% 72% 61% 68% 68%
UMFANG 60% 60% 42% 72% 72%
URTEIL 71% 70% 44% 70% 63%
PREIS 69,- DM 69,—- DM 69,- DM 79,— DM (Import] | 79,- DM (Import)
USK-FREIGABE nicht gepriift nicht gepriift nicht gepriift nicht geprift nicht geprift
HERSTELLER Romware Romware Romware OmniMedia OmniMedia
SYSTEMVOR- PC 486 SX/25 mit4 MB |PC 486 SX/25 mit 4 MB |PC 386 SX/25 mit 4 MB|[PC 486 SX/25 mit 4 MB |PC 486 SX/25 mit 4 MB
AUSSETZUNGEN RAM, SVGA, Doublespeed- [RAM und 15 MB auf der |RAM und 11 MB auf der [RAM, SVGA, Double- RAM, SVGA, Double-

LW, ,Windows 3.1" plus  |HD, SVGA, Doublespeed- |HD, SVGA, Singlespeed- |speedlW, ,Windows 3.1 speed-lW, ,Windows

kompatibler Soundkarte LW, ,Windows 3.1 plus [LW, ,Windows 3.1" plus [plus kompatibler Sound-  |3.1* plus kompatibler

bzw. CD*, CD-i oder kompatibler Soundkarte  |kompatibler Soundkarte Ecrie bzw. €D*, CD-i Soundkarte bzw. Mac

Mac, jeweils mit MPEG- oder Mac, jeweils mit mit 68030-Prozessor und

Karte bzw. -Modul MPEGXKarte bzw. -Modul |Doublespeed-lW
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| Gebe [FE]Ates Funktion Razter 16 | 0O001.01.000 NOFPLT 1,
000602 480 Nole Guane 16 | 0015.04 380
S | | r;
D06 02576 5030 A3 72 76 MNote
D006 02 576 5030 A3 T2 76 MNole
3312 D3 65 66 MNote
nz D3 65 66 HNole
Iz D3 65 66 HNole
04 356 D4 77 72 MHole
0006.04.145 3351 F4& 67 &0 MNote
D006.04.151 5030 A3 72 76 Note
0006.04.157 mz2 D3 65 66 HNowe
0006.04.192 a2 D3 127 56 Note
0007.04.375 364 E3 127 B2 MNote
(007 04392 ins Citd 76 64 MNote
000704400 3324 E4 80 72 MNote
00802 553 1608 G#3 77 127 Nole
D08 02 582 3272 B3 68 B0 Mole
0008.04.636 1728 D3 70 84 Hole
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CUBASIS AUDIO
STEINBERG
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Datei Hearbeiten Parts  Funktionen Optionen  Audio  Fenster g1 WesADOs TS0 150219 I
01 weoenm 15147 151157 1000
b 0. M VSuS 151554 1008
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el Mt [ ] e 16 | D6OY.01.080 T c o pue e
20,071,000 1] 16_| 0031.01. = UL WA [ - TR mew
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| Extrem leistungsstarkes Dugl-Ton-
. studio, mit dem v.a. auch Stevie

_-;:; Wi md'e,-

Bisher bendtigten Tonschépfer mit geho-  Noten automatisch bereinigt, die Spuren

berg von der Sache her nahezu identische  darf man die Ton- und die Takfart, die Ge-
Umsetzungen seines Klassikers fir ,Win-  schwindigkeit, die Anschlagdynumlk und

ten lesen kann, kann damit auch Songs ar-  SchlieBlich warfen noch 100 vorgefertig-

rangieren oder komplett umkrempeln, sein  te (plus die selbsterstellten) WAV- und AIF-

Werk mif Gesungsemspiefungen aquep .
s

r zuséitzlichen Audio-Spuren eingespeist
;yn’f-hromsnerf 2y wez'cien

benen Anspriichen einen Atari-Rechner kdnnen verdoppelt, verschoben, aufge-
und ,Cubase”, nun hat der Hersteller Stein-  splittet und transponiert werden, zudem

Audiofiles mit maximal 44,1 kHz darauf,
Uber einen separaten Stereomixer in die

dows” und den Mac vorgelegt. Wer No-  die Instrumentierung beliebig variieren.

HANDHABUNG 92%
UMFANG 87%
MOTIVATION 90%

- .
PRASENTATION 55%

URTEL | 88%

g Fir Musiker

E!USK-Freigabe: nicht gepruft

hﬂ

Preis: 449,- DM

Minimal-Konfiguration: 386 DX mit 8§ MB
RAM, 6 MB auf der HD, ,Windows 3.1“, 16-Bit
Soundkarte und Singlespeed-Lavfwerk.

Optimal-Konfiguration: 486 DX2 mit 16 MB
RAM, 120 MB auf der HD, ,Windows 95,
Wavetable-bestiickter 16-Bit-Soundkarte und
Doublespeed-Laufwerk.

Unterstiitzt werden: Tostatur, Mous, MIDI-
Interface, GS/GM oder XG-kompatible MIDI-In-
strumente, Mikro, Drucker.

Besonderes: Komplett devisch, Packung enthiilt
2 Disks und eine CD.

Die Version fiir Apple-Rechner ist ab Dezember er-
hiiltlich.
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Der Hersteller verspricht, daf jeder mit die-
sem Tool 3D-Ballerdungeons der bekann-
ten, aber groBtenteils indizierten Machart
selbst erstellen kann, und das ohne jegli-
che Programmierkenntnisse. Der Clou dar-
an: es stimmt! Einfache Scrollkerker im Stil
von ,Warzenschwein 1A” sind damit

schon nach ein paar Stunden kreiert, wer

mehr haben will (insbesondere mehr ani-
mierte Objekte), muB allerdings mit einem

erheblich grofieren Zeitaufwand rechnen
— dafiir stecken in dem fertigen Spiel dann

‘aber auch etliche Bonbons, etwa Gas-
granaten oder aus der Ferne ziindbare
Bomben. - '

~ Das Herzstick des Progrqmms |5t def
i ,,Worldedﬂor

_und Obijekte in die Eigenkreation einge-

‘bunden werden. Dazu gehéren neben den
{nicht gerade zahlreachen) fixfertigen
- Wandtexturen, Zombies, Mobelsticken |
mitgelieferten Mal-
zudem |assen s;ch' '

efc. auch die mit dem
programm ersteﬂren___
'_ '3_a||e gcnglgen |

‘mit dem sémtliche Karten

oder FLI-Animationen anstandslos impor-
tieren. Nur fur ein integriertes Options-
meny mit den iblichen Wahiméglichkeiten
Speichern, Laden usw. muf exira bezahlt
werden. :

Was schlieBlich unter dem Strich heraus-

kommt, hangt natirlich in erster Linie von

der Kreativitat des Designers ab, die gra-

fische Qualitat der kommerziellen Vorbil-
der |68t sich mit diesem System jedoch nie
ganz erreichen. Schmerzlich vermifit ha-

ben wir auch eine Multiplayer-Option, so

dafB der eigene Held immer ein einsamer

(Monster-) Jager bleibt. Viel Lob verdienen

~ sich dagegen die deutsche Benutzer-
fuhrung, das ubersichtliche, locker ge-
 schriebene Handbuch und nicht zuletzt die
 GroBzugigkeit des Herstellers: Er verzichtet
auf jegliche Lizenzgebihren fir das fertige
 Spiel, das der Dungeonbaumeister somit
frei kopteren und sogar verkaufen darf.
' Kreatwe Gem?er hondeln su:h hier. qiso._"f_;

Elick fAnimationspu

3D GAME CREATION SYSTEM

PIE IN THE SKY SOFTWARE

Entwicklungstool zum Erstellen ei-
gener 3D-Actionorgien.

PRASENTATION 62%
HANDHABUNG 81%
UMFANG 68%
MOTIVATION 74%

URTEIL | 729%

Fur kreative Dungeonbaumeister

USK-Freigabe: nicht geprift

Preis: 99,- DM ohne bzw.
129,- DM mit '

Meni.iprogrqmm

Minimal-Konfiguration: 386er mit 4 MB
RAM, 12 MB auf der HD und VGA-Karte.

Optimal-Konfiguration: Fiir komplexe Spie-
le sei ein Pentium mit 8 MB RAM empfohlen,

Unterstiitzt werden: Tastatur, Maus und alle
zum Soundbloster kompatiblen Karten.

Besonderes: Komplett deutsch, dus fertige Spiel
darf frei verwertet werden.
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EDUTAINMENT

DAS Bl-BA-BUTZE-
HAUS
Das titelgebende Gebdude hat systhe-
ma unter , Windows 3.1” errichtet und
die sechs Zimmer darin knuddeligen
Teddybdren als Wohnraum zur Ver-
figung gestellt. Wer die Barenhohle
mit der Maus erforscht, entdeckt her-

umliegendes Spielzeug oder Kichen-
gerdte und darf Lichtschalter und Toi-

SER IO

zen, da die vom Ele-
ven ausgeloste Re-
aktion (z.B. ein
Vers) oft genug
herzlich wenig mit
dem beklickten Ob-
jekt zu tun hat.
Empfehlenswert ist
das Programm da-
her allenfalls zum
,Ruhigstellen” des
Nachwuchses.

lettenspilungen betatigen, wobei je-
der angeklickte Gegenstand einen
Sounde?fekr oder eine kleine Anima-
tion zutage fordert — zuweilen ertonen
auch Kinderlieder und -reime. Das
mag der angepeilten Zielgruppe auch
eine Weile Spaf3 machen, zumal die
grafische Gestaltung simpel, aber doch
ansprechend geriet, der Ton sauber di-
gitalisiert wurde und die deutsche
Sprachausgabe gut verstandlich ist.

Der Lerneffekt halt sich jedoch in Gren-

DIE
VIERFUSSIGEN
FREUNDE

Das interaktive Hybrid-Bilder-

buch von ARTainment Multi-

media zeigt unter ,Windows

3.1” und auf dem Mac zehn
verschiedene Tiere (Nashorn,

Giraffe, Elefant etc.) und liefert

dem Betrachter iber drei Ren-
derwiirmer auch gleich die pas-

senden Infos zu den auch in ausmal- und
dann ausdruckbarer Version vorliegenden
Grafiken: Ein Klick auf die diversen Kor-
perteile bringt Erklarungen auf den
Screen, die ? Text bzw. Sprachausga-
be in insgesamt vier Sprachen voriiegen.

Spielchen wie ,Wirf den Ball” und ein |

Iacc:r Videoclips im Briefmarkenformat
ckern die grafisch adreft gemachte Tier-
schau zusatzlich auf. Auch die Steuerung
geht in Ordnung, blofB ist der Sound arg
dumpf und rauscht auch noch stark. Wir
meinen daher, daB} der SproBling mit ei-
| nem Besuch im Zoo besser bedient ist —
" dort wartet vielleicht weniger Interaktion,
aber dafiir gibt's mehr Tiere... (mash)

Dies ame hat vondertiare Hudkel
RN [l Hicker sind auf seitiem Bucke!,
o Satimert Laten o o5 duich den Sand,
i b m By Wil 2

Priisentation
Hondhabung
Interaktion

Unterhaltungswert

Altersgruppe
Preis
Hersteller

Minimal-
konfiguration

Optimal-
konfiguration

Unterstiitzt
werden

Besonderes

] Dieser Hybridpark wurde

§ ebenfalls von systhema
entworfen und darf so-
wohl unter ,Windows” als
auch mit einem Mac besucht werden. Auch hier
sind die Baren los, wobei jeder der finf Petzis
fir ein Betatigungsfeld steht: Mit einem kleinen
Malprogramm lassen sich etwa Bildchen er-
stellen, und nach dem System ,Verbinde die
Zahlen” entstehen Zeichnungen — ausgedruckt §
kann das Werk leider weder da noch dort wer- 5
den. Neben Spielen wie Memory oder Labyrinth-

Knobeleien gibt es dann noch einen Sprach- =28
trainer, wo einem Bild das richtige Wort (wel- B8

ches auf Wonsch auch vorgelesen wird) [0
zugeordnet werden muB. Sicher, grafisch darf &
man sich auch hier keine Melsterlelstung er- B
warten, doch ist die Prasentation samt Musik und |
Sprachausgabe insgesamt doch technisch recht
gut und letzten Endes auch
kindgerecht; schon wegen
der intuitiv beherrschbaren
Steverung. Und weil auch
die Motivation nicht zu kurz
kommt, ohne daf} die klei-
nen User iberfordert wiir-
den, kann man den Besuch
in diesem Spielfork guten
Gewissens emptehlen.

@ Das Boot schwimmt auf das Ufer zu.
Der Kapitéin an Bord bist Du,

Das Bi-Ba-Butze-Haus
66%
60%
24%
4&%

Die vierfifligen Freunde
67%
7%
63%
60%
A

Spiel mit uns im Park
69%
17%
72%
69%

:\.h 3 Jﬁhren
69,~- DM
ARTainment Multimedia/T Maher

PC: 486 5X /25, VGA, 4 MB
RAM,30 MB HD-Platz, ,Win-
dows 3.1”, Maus, Singlespeed-
Laufwerk, , Windows"-hom-
potible Soundkarte

MAC: System 6.07, 4 MB RAM,
Singlespeed-Lautwerk

PC: Pentium P60, 8 MB RAM,
Doublespeed-Laufwerk
MAC: 8 MB RAM, Doublespeed-

Lawfwerk

Ah 3 Jnhren

79~ DM

systhema /voyoger
PC:486 5X /25, SVGA, 4 MB

RAM, 400 KB auf der HD, , Win-

dows 3.1”, Maus, Double-

speed-Laufwerk, , Windows”-

kompatible Soundkarte

Ab 4 Jahren
59,~ DM
systhema/Tungeroo Software

PC:486 5X/25, SVGA, 4 MB
RAM, 400 KB HD-Plotz, , Win-
dows 3.17, Mous, Double-
speed-Lovfwerk, , Windows”-
kompatible Soundkarte

MAC:System 6.07, 4 MB RAM,
Doublespeed-Louvfwerk

PC:486 DX2/66, 8 MB RAM, 8,4  PC:a86 DX2/66, 8 MB RAM

MB auf der HD
MAC: 8 MB RAM

Mous, olle v , Windows"-
kompatiblen Soundkarten

Maus, alle 1u , Windows"-
kompatiblen Korten

Mous, alle zv ,Windows”-
kompatiblen Soundkarten

Sprochausgobe und Bildschirm-
texie in 4 Sprachen, Malpro-
gromm mit Druckoption, Videos

Deutsche Sprachaosgobe Deutsche Sprochausgabe

e

~_.I, e —




VOKABEL- UND GRAMMATIKTRAINER

Um die lateinische Sprache zu beherrschen, ist ein gezieltes und effek- i
tives Lernen von groBer Bedeutung. Fiir alle, die auch noch SpaB und Un- i
terhaltung ins Lernen bringen wollen, ist der neue Vokabel- und Gram- i

5
matiktrainer LATEIN 3.1 genau das richtige. LATE[N }
|

SchluB mit langweiligen Biichern und unflexiblen Vokabeltrainern! LATEIN
3.1 istin mehrjahriger, enger Zusammenarbeit mit Schiilern und Lehrern i
entwickelt worden und genau auf die Bediirfnisse der lateinischen Spra-
che zugeschnitten. Das Programm kann an den jeweiligen Wissensstand ;
individuell angepaBt werden, d.h. LATEIN 3.1 ist ein niitzlicher und hilf- ;
reicher Begleiter von der ersten Latein-Stunde an. ’.
Zu den besonders herausragenden Eigenschaften von LATEIN 3.1 gehdren ‘
z. B. der komfortable Vokabel-Editor und die sehr flexible schriftliche Ab- i
frage bei Vokabeln und Grammatik. So erkennt LATEIN 3.1 z. B. ver- :
LT 0 73 e a8 tauschte Stammformen, mehrfache Ubersetzungsmaglichkeiten einer Vo- '
| kabel oder Abkiirzungen bei der Formenbestimmung. Neben einem Ab- i

e Remdeon <ol ||| Meadi | fragemodus mit Fehlerwiederholung und einem Karteikastenprinzip gibt
erfect ; | es zusétzlich den neuentwickelten Lernmodus, in dem die Vokabeln vor I

der Abfrage erst einmal richtig gelernt werden kénnen. Das Highlight des .
groBen Grammatiktrainers sind die exakten deutschen Ubersetzungen, die i
LATEIN 3.1 zu jeder einzelnen Form generiert! Abgerundet wird das Pro- 1
. gramm-Paket u. a. durch die Lexikon-Funktion, die schriftliche oder miind- ;'|
- Smmemmslt liche Abfrage, den Vokabeltest-Ausdruck (fiir Lehrer interessant), die sta- | ‘

_____ K _Tehlerindex 05 Mote : | ftistischen Auswertungen der Testergebnisse und vieles mehr...

RERMERRLING

Auch die Presse begeisterte sich fiir LATEIN: |
»-.LATEIN ist ein gut strukturiertes, umfangreiches Lernprogramm, das
beim Lateinpauken eine gute Hilfestellung bieten kann...“ D.T. 6-7/93

».-.Alles in allem ist LATEIN ein leicht zu handhabendes Lernprogramm,
das... sehr preiswert ist..." DOS INTERNATIONAL 10/93 i
.. Dank der vielfaltigen Moglichkeiten und Funktionen kann dieses Pro-
gramm als sehr leistungsfahig bezeichnet werden. Es steht mit seinem recht i
guten Preis-Leistungs-Verhdltnis somit an der Spitze der Latein-Lern- i
programme... und kann seine Konkurrenten iibertreffen...” D.E.R. 4-5/94

LATEIN 3.1 gibt es zum giinstigen Preis von nur DM 59 L
i ]

CLATEIN 3.1

ausgowahlt werden, die abgelfragt werden sollen.

P.S.: LATEIN 3.1 ist universell gehalten, d.h. es paBt zu jedem Schulbuch.
Wer sich jedoch einen Grundwortschatz mit knapp 2.000 Vol_gabeln anle-
gen will, kann eine Zusatz-Diskette fiir nur DM 10,— mitbestellen.

T et e N i
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Arme Schlucker ohne eigenes
Spaceshuttle in der Garage diir-
fen Mutter Erde jetzt trotzdem
vom Weltall aus bewundern -
vorausgesetzt, sie besitzen we-
nigstens einen PC mit ,Windows
3.1” und Silbertriebwerk!

Hier ist natirlich noch mehr zu sehen:
Rund 1.500 Farbbilder, 1.000 Texte,
150 3D-Animationen und einige Videos
dokumentieren die Geschichte der
Raumfahrt seit Beginn der 50er Jah-
re. Alle aktiven Sternfahrernationen
wie die USA, UdSSR/GUS und ihre
europdischen Kollegen sind dabei
mit an Bord. Die Technikbegeister-
ten kédert man mit der Vorstellung
der existierenden bzw. erst ge-
planten Fahr- und Flugzeuge fir den
Weltraumbetrieb; Satelliten und
Raumstationen sind selbstverstand-
lich ebenfalls vertreten, wobei die
Macher besonders an dem Projekt

wichi_Fundionen_Houtenplonung _Kon
_2{|.elCA[? | 22

Den Platz zwischen normaler
Straflenkarte und hochmoder-
nem Navigationssystem im Auto
selbst halten die digitalen Rou-
tenplaner besetzt - ein akzepta-
bler Kompromif3 oder nur raus-
geworfenes Geld?

Wie immer kommt es ganz auf den im
Einzelfall gebotenen Leistungsumfang
an. Beim D-Atlas fir ,Windows” ist er
zunachst einmal groBer, als das D im Ti-
tel verspricht: Neben der Bundesrepublik
wurden namlich Uberblicksweise auch
die EU, die ganze Welt und als etwas

,Freedom” einen Narren gefressen ha-
ben. Weiterhin gibt's Infos zu den Pla-
neten unseres Sonnensystems und den
einschlagigen naturwissenschaftlichen
Grundlagen (Gravitation efc.) sowie eine
Zeittafel.

Grafisch ist das Multimedia-Lexikon ganz
ordentlich gestaltet, speziell die Qualitat
der (wenigen) Videos erstaunt — bedenkt
man, daB die Vorlagen teilweise schon
30 Jahre auf dem Buckel haben! Dafiir

Dis All - elnie Ensyklopiidie

=
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Kapitel

[ ]
Zeittafel

ist es auch im CD-All sehr still, abgese-
hen von der Titelmusik und einer Hand-
voll gesprochener Kommentare. Die
Steverung geht in Ordnung, nur der Preis
scheint uns etwas zu hoch angesiedelt:
schlieBlich hat die gedruckte Konkurrenz
auf diesem Gebiet auch viel Schones zu
bieten.

PC

| URTEIL]
62%

I USK-Freigabe: o. Altersb.

Preis: 119-DM

merkwirdiger Bonus sogar Polen auf-
genommen. Die jeweils befolgte De-
tailgenavigkeit ist allerdings nur schwer
nachzuvollziehen — Deutschland ist z.B.
mit 14.000 Orten vertreten, die EU mit
schlappen 4.000, aber der Polen-Atlas
halt stolze 24.000 menschliche An-
siedlungen parat. Ansonsten sind die Ub-
lichen Funktionen vertreten; man kann
bestimmte Stédte suchen, den (Zoom:)
MaBstab und den Detailgrad variieren
oder sich die bendtigte Fahrtzeit, den
Benzinverbrauch efc. fir die gewahlte
Strecke errechnen lassen. Zur eigentli-
chen Reiseplanung teilt man dem Pro-
gramm einfach Ausgangs-, Zielort und
gewiinschte Zwischenstationen mit, kurz
darauf erhalt man wahlweise die kiir-
zeste, schnellste oder die Standard-Rou-
te, welche sich natirlich auch aus-
drucken laft.

Die Grafik mag nicht gerade ein Kunst-
genuf3 sein, dafir ist sie zumindest recht
ibersichtlich, eine flotte Soundkulisse

wird eh nie-
mand erwar-
ten. Weniger
schén  sind :
die Meniis gemacht, so da3 man ver-
haltinismaBig viel Zeit mit der Einarbei-
tung verbringt. Alles in allem 1Bt sich
diese Art der Reisevorbereitung daher
nur bedingt empfehlen.

PC
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Kénnen Brockhaus und Meyer
jetzt einpacken, oder vermittelt
die multimediale Alternative aus
Disseldorf nur Allerweltswissen
im schicken ,Windows”-Kleid?
Schwierige Frage!

Aber wir wissen ja, wo wir nachschlagen
missen — und finden auf den zwei CDs
insgesamt 50.000 Eintréige, die neben
der gangigen A bis Z-Ordnung auch eine
Einteilung in acht verschiedene Wis-
sensgebiete kennen. Moderne Digital-
technik macht aber noch mehr méglich,
vor allem das Suchen und Verkniipfen
von Informationen nach selbstgewdhlten

Kriterien bzw. Stichwértern. Praktisch
ubernimmt der Rechner hier die mijhselige
Karrnerarbeit, die der Verwender eines
gedruckten Nachschlagewerks selbst lei-
stet, wenn er mit Hilfe der Verweise auf
andere Eintrége nach und nach das ge-
samfte Wissen zu einem Thema zusam-
mentragt. Dazu kommen noch ein paar
Dinge, die vielleicht nicht lebensnot-
wendig sind, aber doch der Bequem-
lichkeit dienen oder den Schéngeist im Le-
xikonbenutzer ansprechen: eingestreute
Bilder, Videoclips (mit Vollbildmodus) und
Soundsamples, ein veranderbarer Schrift-
satz und der , Windows"typische Boxen-
Komfort. Eher als Gimmicks anzusehen
sind dcgegen das enthaltene Quiz und

MICHELANGELO

Das Werk von Buonarroti Mi-
chelangelo, dem vielleicht wich-
tigsten Maler und Bildhauer der
Renaissance, ist ebenso um-
fangreich wie beriihmt. Einen
vergleichbaren Status diirfte die-
ses ,Windows”-Werk kaum er-
reichen...

Immerhin vereint der Silberling iber
350 Grofitaten des Meisters in (zoom-
barer) Fotoform, gut

Wirken quasi ,direkt vor Ort” in Flo-
renz, Rom eftc. zu begutachten. Er-
ganzend sind Statements von einigen
seiner Zeitgenossen enthalten, etwa von
Machiavelli, Martin Luther und Lorenzo
de Medici. Besondere Erwdhnung ver-
dient die Sixtinische Kapelle im Vatikan,
denn hier kann man eine der raren Vi-
deosequenzen aufrufen. Und als Ku-
riositat am Rande sei auf das Ver-

200 Seiten Text,

Das Gewdlbe

haufenweise Sprach-
ausgabe und einigen
wenigen Videos.
Natirlich gibt es
auch die obligate
Zeittafel mit allen
aufregenden Bege-
benheiten dieses un-
gewohnlichen Kiinst-
lerlebens; viel mehr
SpaB macht es je-
doch, Michelangelos

der Sixtinischen ||

Kapelle

Aligemeine
Beschreibung

Digse Verzerung ist in
dref verschisdens
Register aufgeteit:
ertlang der Wande
ziehen sich Linetten, die

| die "Vorfahren Christ bis

Abraham® darstellen, Im
#uleren Bereich des
Gewilbes befinden sich
Kappen, suf denen
abwechseind "Propheten
und Sibylien” thronen,
wwithrend aut den vier

_@p

das Lexikon im Lexikon mit allgemeinen
Redewendungen in vier Sprachen.

Die optische und akustische Prasentation
ist nach den MaBstdben des Genres ge-
radezu erstklassig, und die vorbildliche
Benutzerfihrung 168t diesen guten Ein-
druck auch auf Dauer bestehen. Was die
vielfaltigen Suchfunkfionen angeht, ist das
Werk den gedruckten Kollegen sogar
uberlegen, wihrend diese vom Umfang
her nach wie vor die Nase vorn haben.
Fragt sich nur, wie lange noch...

PC
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USK-Freigabe: nicht gepr. I
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69'- DM

schiebe-Puzzle mit Michelan-

| gelo-Gemélden hingewiesen.

| DafB zuwenig Videos vorrdtig

sind, haben wir jetzt oft genug

gesagt; ansonsten wurden die

Bilder aber sehr schon digitalisiert, zu-
dem hat man jede Menge Kommentare
und passend gewahlte Musik zur aku-
stischen Entschadigung aufgenommen.
Leider sind auch die Meniis nicht opti-
mal gelungen, was oft eine ziemliche
Klickerei zur Folge hat. So bleibt unterm
Strich wieder nur der Hinweis auf ent-
sprechende Bildbande im Buchhandel.

PC
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 MAESSINSTRUMENTE

MEDIZIN
DIE PAPYRI

DER HEILHUNST
Asrmnom :

ASTROLOGIE

) KAI.ENDERRUNDE
DIE SCHRIFT
DIE LITERATUR

DER SCHREIBER

DIE RELIGION

. DER SONNENKULT

DER NATURKULT

DER TIERKULT

- DIE GOTTHEITEN
DAS TOTENBUCH

MUMIFIZIERUNG

onen nicht zu einem besseren Rei-
seprospeki verkommt, hat man ihr
| zusdtzlich eine Datenbank mit teils
recht interessanten Infos verpaft. So
findet man etwa Berichte von Ar-
chaologen und allerlei Aufklarendes
iber frithzeitliche Schiffahrt, Wis-
senschaft, Waffen und Kunst. AuBer-
dem kann man auf der Landkarte
einzelne Orfe anklicken, um sich ge-

: E zielt bestimmte Informationen zu be-

Wie die unvermeidlichen Pyra-
miden, Kamele und Nilsegler auf
der Packung bereits andeuten,
geht’s hier einzig und allein um
das klassische Agypten. Und Al-
tertumsforscher sind bekanntlich
Kummer gewdhnt...

Klar, da3 da weder die Steinhaufen von
Giseh noch die Kénigsgraber in Luxor
fehlen dirfen. Vorgestellt werden sie je-
weils in Bild und Ton, zuweilen auch mit
einem kleinen Filmchen. Damit die Sight-
seeing-Tour durch das Reich der Phara-

War fiur Euren elitdaren Ge-
schmack immer noch nicht das
Richtige dabei? Na, dann haltet
Euch gut fest, denn das Exo-
tischste haben wir uns mal wie-
der bis zum Schlufl aufgehoben!
Einen Digi-Terminkalender kann jeder
brauchen, und gegen einen Screensaver
ist ebenfalls nichts einzuwenden. Und

sorgen.

Die Présentation ist Uberhaupt nicht ge-
heimnisvoll, sondern durchweg liebe-
voll gemacht, blofl kénnen die netten
Bilder und die aufwendige Musikbe-
gleitung halt nicht dariber hinweg-
tduschen, dafl das Altertimlichste am
alten Agypten die wirr und inkonse-
quent gestalteten Menis sind. Sie sind
das eigentliche Geheimnis auf dieser
unter ,Windows 3.1” laufenden Schei-
be — doch selbst in unserer wiisten Re-
daktion fand sich niemand, der es 16-
sen wollte...

warum sollten so nitzliche Dinge nicht
auch mit halbnackten Menschen garniert
werden? Eben. Der Macho greift dabei
zu Pamela, die ihm 13 Fotos von sich in
Kombination mit einem Bildschirm-
schoner bzw. einem bis 1997 giiltigen
Terminkalender mit allen Gblichen (auch
Alarm-} Funktionen offeriert. In identi-
scher Ausstattung (,Windows 3.17,

SR S
iAGYPTENSi

REISEM |
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SVGA treten die Chippendales an, der
Macha den Tag zu versiBen, wahrend
sie ihn am Screen organisiert. Was, lhr
versteht nur Stilmobel2 Kinder, die Chip-
pendales sind eine weltberiihmte Mén-
ner-Striptruppe! Aber keine Angst, we-
nigstens hier lassen sie die Hosen immer
an - klar, fir schlappe 19 Mause Trink-
geld!

PC

URTEIL
61%

I USK-Freigabe: nicht gepr.

Preis: ie 19,- DM




GH-END Gerit
os Profi-Analog-Joy- :
ticks. 4 Tasten, Links- %
ind Rechtshander g
leichermaBen, integriertes —
igitales Steuerkreuz fir
iundumsicht, ergono- =
nischer Griff mit Metallkern,
eue Mechanik und verbes-
erte Standfestigkeit.

nverbindliche Preisempfenhlung

DM 99,95

SV 240 PC FLIGHT FORCE*
Das Basismodell des 00+

Gegen

SV 231 PC PROPAD 4
Das digitale PC Pad mit 4 Tasten.

Jump’n Hun in Psrteutmnl

GmbH . FarEast-import-Export

Die innuyaiiyve

27404 Weertzen - Tel. (0 42 87) 12 51 . Fax (0 42 87) 6 07

ez | NS d e

gratis!
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Endlich auch in Deutsch-
fl land, aus Deutschland und
flir Deutschland: Jeden Mo-
nat die wichtigsten News
und Infos von Insidern flr
*Insider! Im Heft finden Sie
internationale Charts, die aktuellen BPS-,USK- und
IVW-Listen, die Namen und Telefonnummern al-
ler wichtigen Ansprechpartner bei Verlagen, Ver-
trieben und Herstellern, das Neueste aus den
Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankindi-
gungen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hin-
tergrundberichte und natirlich auch ein biBchen
Branchen-Klatsch.

Damit ist insider das optimale Medium, um sich
Uber Branchen-Interna zu informieren und sich
selbst zu prasentieren, um Partner oder Mitarbeiter
Zu gewinnen.

Sprechen Sie mit uns tiber Werbekonditionen (Tel.
04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie
Unterlagen sowie — gegen Gewerbenachweis — Ihr
Gratis-Abonnement an:

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Das Abeo gilt fur 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkiindigung automatisch um
ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen. Der Preis betragt 30,— DM in-

klusive Porto und Versand (Ausland: 38,— DM)

Ja, ich méchte insider abonnieren und
bezahle durch Bankabbuchung;

Kontoinhaber:

Konto-Nr.:

Geldinstitut:

Bankleitzahl:

per Vorauskasse:
Scheck oder Bargeld liegt bei:

nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80

e o

unverbindiiche Pnlsempfslﬂlm
DM 69,95

* 3 Jahre Garantie

Name / Vorname

StraBe / Hausnummer

PLZ | Wohnort

Datum / 1. Unterschrift

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht
Tagen bel insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,

85630 Grasbrunn widerrufen.

Zur Wahrung der Frist genligt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs. Ich bestatige die Kenntnisnahme des
Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift:

Datum / 2. Unterschrift




Ein Medienrummel ohnegleichen begleitete die

EinfUhrung des neuen Betriebssystems von

Microsoft - verwandelt sich der PC damit tat-
sachlich in ein weltweit vernetztes Multimedia-

Studio? Wir wollten es genau wissen und haben unsere re-
daktionellen Zukunftsforscher auf diese Frage angesetzi!

FRISCH GEPUTZTE
JENSIER

Als erstes fallt dem Windows-Veteranen
das Fehlen von Programm- und Dateima-
nager auf. Dafiir gibt’s nun den Start-
Button, der sich auf der Task-
leiste befindet — dem unschein-
baren graven Balken am unteren
Bildschirmrand. Ein Klick darauf
offnet automatisch ein Popup-
Meni, Uber das sich samtliche
Programme (inklusive System-
steuerung) starten lassen. Wer
GewiBheit Gber das Innenleben
seiner Festplatte haben will, freun-
det sich bestimmt bald mit dem
jetzt zuganglichen Explorer an,
der neben der kompletten Ver-
zeichnisstruktur  und den ge-
wohnten Datei-Manipulationen
(Loschen, Kopieren etc.) auch al-
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Progamme
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&j Suchen
@ Hie
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dank Plug &

Play!
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plasker, benuiz! cagegen e e e |

Taskleiste zum beliebigen Hin-
und Herschalten zwischen den
einzelnen Anwendungen.

Des weiteren dirfen Dateinamen ein-
schlieBlich Leer- und Sonderzeichen nun-
mehr stolze 255 Zeichen umfassen. Dies
dient ebenso der Bequemlichkeit wie das
verbesserte Handling einst ziemlich kom-
plizierfer Aktionen. Beispielsweise geht das
Abdndern von Farbenzahl und Grafik-
auflésung jetzt ganz locker von der Hand;
in vielen Fdllen ist nicht einmal mehr ein
Neustart zur Aktivierung nétig. Genauso
einfach lassen sich Joysticks kalibrieren,
Modems oder spezielle Winsche hin-
sichtlich der Maussteuerung (Links- oder
Rechtshander, Wahl des Cursors etc.) an-
melden. In der Regel muB man dazu auch
nicht selbst Hand anlegen, dafiir gibt es
schlieBlich Plug & Play. Das bedeutet im
Klartext, die angeschlossene Hardware

Die Taskleiste im Einsatz

wird selbstandig erkannt und konfiguriert
— was im Regelfall tatsachlich ohne Pro-
bleme funktioniert.

ALLES MULTIMEDIA!

Auch und gerade wenn es um den Einsatz
von Schillerscheiben bzw. ihren multime-
dialen Inhalten geht, ist bei Windows 95
Komfort Trumpf. So erkennt der Rechner
nun von selbst, mit welchem Medium man
den ROMer gerade fittert, sei es eine
schlichte Audio-CD oder das Kombiformat
CD Plus. Im Falle eines rein musikalischen
Silberlings tritt automatisch der neve CD
Player in Aktion; iiber ihn lassen sich die
einzelnen Titel anwdhlen, benennen etc.

Die Hardwamseicannurs wrd stz gestaitat

WARNUNG: Der Vorgang kann mabeees Minutsn dagsm,
I Bt all karn a6 verkommen, dal der Compuler ncht
et oo Besnden Sie vor der Eikenrung slls
Armesndungen, die geolirst sird.

! sbwmed dae Erkannung it sine Stalusanzeiga 2u tehen,
‘Wern diess [ager urrverandsit bleibt musesn Sis den
Computar neu statten

W akdan S “Weiter', um den Vorgang fortausetzen

Status dat Hardwaresiksnnung.
NENENNENERER
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- ganz wie man's von der heimischen Ste-
reoanlage gewohnt ist.

Befinden sich dagegen (auch) Videose-
quenzen auf der Scheibe, wird der Me-
dienplayer akfiviert, der sich in der Be-
dienung nur wenig von seinem Vorgdanger
der dalteren Windows-Versionen unter-
scheidet. Auch seine inneren Werfe wirken
auf den ersten Blick vertraut: Wie zuvor
wird mit sogenannten AVI-Files gearbeitet,
die weiterhin die altbekannten CODECs
(Packverfahren zum Komprimieren der Vi-
deo-Files) ,Indeo”, ,Videol” und ,Ci-
nepac” benutzen. Allerdings ist die CO-
DEC-Liste nun erweiterbar, damit andere
Entpacker ohne groBen Aufwand
nachtréglich installiert werden kénnen. Ins-
besondere hat Microsoft ein Update mit

| So leicht 1Bt sich die
Auflosung verandern
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dem bekannten MPEG-Standard in Arbeit,
wodurch dieses sehr effektive, in der Zwi-
schenzeit aber ein bifichen in Verges-
senheit geratene Video-Kompressionsver-
fahren vermutlich bald einen deutlichen
Aufschwung erlebt.

Aber schon jetzt laufen Videos erheblich
geschmeidiger ab als friher. Verantwortlich
dafiir ist einmal die bessere Dateniiber-
tragung, denn Windows 95 benutzt auch
fir die Kommunikation mit CD-ROM, Flop-
py oder Festplatte eigene 32-Bit-Routinen.
Zudem sorgt das eingebaute ,WinG” mit
seinen Helferlein , WinGStretchBlt” und
S WinGBitBIt” fir mehr Tempo am Screen,
weil sich der Grafikspeicher nun direkt an-
sprechen und der Bildaufbau beschleuni-
gen laBt. Uberdies lenkt , WinToon” bei Vi-
deos die Aufmerksamkeit des Rechners auf
die Bewegungen im Vordergrund,
wahrend der Bildhintergrund nur statisch
eingeblendet wird. Last not least kénnen
Filme jetzt im Vollbildmodus ohne stéren-
den Fensterrahmen abgespult werden. Von
Grund auf umgekrempelt wurde zudem
der CODEC zur Soundkomprimierung, so
daf’ man die Samplerate nun auch im
nachhinein abandern kann.

ALT & NEU

Das 32-Bit-Betriebssystem Windows 95 soll
bekanntlich nicht nur die bisherigen Fen-
ster-Versionen ablésen, sondern zugleich
MS-DOS. Und entgegen allen Unkenrufen
ist hier ein kleines Wunder gegliickt: Ein
GroBteil der ,Ali-Programme” arbeitet
auch mit dem Nachfolger problemlos zu-
sammen. Aber es kommt noch besser,
denn in aller Regel hat man dabei mehr
Komfort als je zuvor! So kénnen z.B. die
meisten alten Spiele Uber das jederzeit ak-
tivierbare, deutlich verbesserte MS-DOS-
Fenster mit einem simplen Mausklick ge-
startet werden. Die bisher oftmals quélen-
den Speicherprobleme gehéren praktisch
der Vergangenheit an, denn Windows 95
gibt jedem Programm automatisch, was es

_r;] Mumrgerate -]
2 Linedrfiiate
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braucht, egal, ob Grund-, XMS- oder EMS-
Speicher. Auch alte Treiber fiir die Sound-
karte oder das CD-ROM-Laufwerk brin-
gen das Bytewunder nicht in Verlegenheit
— es tut einfach so, als wiirde es sie be-
nutzen, und verwendet klammheimlich sei-
ne eigenen. Und wenn alle Taschenspie-
lertricks nichts mehr nitzen, gibt das kli-
gere Befriebssystem eben nach und
wechselt in einen 16-Bit-Modus, bei dem
alles wieder so ist wie vor ein paar Wo-
chen.

Soweit die Theorie, in der Praxis liegen die
Ticken dann aber doch im Detail: Einige
Utilities haben ihre liebe Not mit den lan-

Die CODECs im Uberblick |
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gen File-Namen und verweigern daher feil-
weise oder ganz den Dienst. Das gilt vor
allem fir ,PC Tools”, ,QEMM 7.5" und
JStacker”, wdhrend sich der ,Director
4.0.4" von Macromedia (das meistver-
wendete Profi-Progi zum Erstellen eigener
Multimedia-CDs wie z.B. der unseren) mit
gewissen Einschrankungen weiter nutzen
l&Bt. Hier sollen bald entsprechende Up-
dates weiterhelfen, und dann wird man
natirlich auch in den GenuB all der Fec-
tures kommen, die das Leben mit speziell
fir Windows 95 geschriebener Software
so angenehm machen - keine aufwendige
Installation, automatischer Start usw.

T R <|

Are you ready to face the harror of Phantasmagoria?

| @S ant | [ PTWie [ﬂus-nos Eingabeaali.__.

Bald kommt das Update fiir multimediale §
 Programmgestaltung unter Windows 95: F

o1 o
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AUF NUMMER
SICHER

Wer sich jetzt noch unsicher ist, ob er sei-
ner in Ehren ergrauten DOSe dieses
hochmoderne Betriebssystem zumuten
kann und soll: Ohne zumindest eine
486er-CPU und 8 MB RAM macht Win-
dows 95 tatsachlich keinen Sinn — es sei
denn, man bekéme die dann ellenlangen
Lladepausen bezahlt. Empfehlenswert ist im
Zweifel der ,Win'®5 Advisor” von Touch-
stone, er Uberprift |
namlich das alte
System, raumt die
Festplatte auf, fihrt
Benchmark-Tests
durch und erleich-
tert damit vorsich-

tigen Gemitern die Entscheidung. AuBer-
dem kann man sich ja erst mal griindlich
einlesen, z.B. mit dem ,Visual Handbook:
Windows 95: Praktisch, iibersichtlich” von
Ignatz Schels, ,Windows 95 VisiRef” von
Josef Steiner oder ,Windows 95: Das Be-
triebssystem” von Dieter Jirmann. Die ge-
rade aufgezdhlten Titel machen ihre Leser
Schritt fir Schritt und unter Heranziehung
vieler Bilder mit der Materie vertraut. Wer
sich noch intensiver mit dem Thema be-
schaftigen will, greift zu Peter Monadjemis
Werken ,Umsteigen auf Windows 95"

bzw. ,Windows 95: Das Kom-

pendium”, die kein Geheimnis un-

geliftet lassen. Alle erwdhnten

Bicher sind bei Markt & Technik

erschienen und im Buchhandel er-

haltlich.

DAS FAZIT

Okay, ein sofortiger Umstieg ist sicher
nicht zwingend erforderlich, doch im Lauf
des nachstens Jahres dirften sich Neuer-
scheinungen haufen, die nur noch unter
Windows 95 laufen — und entsprechend
zeitgemaBe Hardware sollte ohnehin ganz
oben auf der diesjdhrigen Weihnachts-
wunschliste stehen. Der Grund dafiir gibt
Microsoft recht: Sowohl fiir den Multime-
dia-Entwickler als auch fir den Benutzer
stellt Windows 95 einen echten Fortschritt
dar! Und wer wird schon die gut vier Jah-
re Entwicklungszeit abwarten wollen, die

Bill Gates derzeit fiir den Nachfolger mit R

dem Arbeitstitel ,Cairo” veranschlagt?
(mic)
I'he First
lime

Jede Menge Lesestoff fiir Fenster-Fans

DS KONPENDE

Enfiibwung - Artetatuch - Nachschigemsn
o mom [
T et i |,

T ——

Praktisch,
lbersichtlich,

oue EXIme et in Fy

 Makes Expert Recommendutions en
¥ Mardwars sad Seft

. Optmeres Windows 35 imatolistma

includes New
Windows 95
Utilities!

WiIN'9S fAdvisor

Der System-Berater: Win’95 Advisor

Wl il Right the Firsd Tiwe - - Duat
lwstall Windoun 95 Withoo! Thay Pragram!™

DAS IST BESSER

— Der Dateimanager heif3t nun Explorer und beinhaltet auch
Tools zum Optimieren der Festplatte

— Der Programm-Manager wurde durch einen simplen Start-
Button ersetzt

- MS-Write” wurde durch ,WordPad” ersetzt, das auch
Dateien aus ,Word 6.0” verarbeitet

— Dateinamen diirfen bis zu 255 Zeichen lang sein

— MS-DOS-Spiele laufen in aller Regel problemlos

— Schnellere Dateniibertragung durch optimierte
32-Bit-Treiber

— Gednderte Einstellungen erfordern nicht immer einen
Neustart des Systems

— Preemptives Multitasking: Fir Windows 95 konzipierte
Anwendungen kénnen |ederzeit unterbrochen werden
und missen nicht aufeinander warten

DAS IST NEU

— Plug & Play (automatische
Hardwareerkennung)

— ,Video for Windows” und
WinG” sind nun im
lieferumfang enthalten

— Integration von Netzwerk-
Komponenten — inklusive
Zu%ng zum Microsoft
Ne

ork

— CD-Player fiir Musik-CDs
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Ihr habt Euren Teil wieder bravourds getan, jetzt sind wir dran: 55
Licht aus und Spot an auf die neuesten Leser- und Verkaufscharts
sowie die aktuellen Redaktions-Favoriten und Spiele-Highlights! N

Weil Playstation und Saturn mittlerweile auf dem  rer Zuschriften wohl bald éndern. Ebenfalls neu ist
Markt sind, prdsentieren wir auch erstmals ent unser Verlags-Benjamin Ole bei den Redaktions-Fa-
sprechende Leser-Charts — weil es die beiden CD-  voriten, der Rest sollte bekannt sein: Wer uns seine
Konsolen erst relativ kurze Zeit gibt, noch in einer  derzeitige Lieblingssoftware auf einem Kartchen ver-
Mischform; aber das sollte sich mit der Menge Eu-  rdt, kann gewinnen, denn...

UNTER ALLEN EINSENDERN WERDEN TOP-SPIELE FUR JEDES SYSTEM VERLOST!

Die Anzahl der Nennungen ist egal, nur sollten sie nach den jeweiligen Systemen geordnet sein. Fehlt nur
noch ein leserlicher Absender, und ab geht die Post an den:

Joker Verlag - ,Multimedia-Charts”- Bretonischer Ring 2 - D-85630 Grasbrunn

PC CD-ROM CD*2/AMIGA CD -

(2) WING COMMANDER 1l 1. (2) BANSHEE

(3) THEME PARK 2. (3) MICROCOSM

(5) REBEL ASSAULT 3. (8) PINBALL ILLUSIONS

(1) DSA 2: STERNENSCHWEIF 4. (1) TOWER ASSAULT

(6) KYRANDIA 3 5. (4) THEME PARK

(7) DISCWORLD 6. () ROADKILL (I) THEME PARK

(4) INDIZIERT 7. (=) SUPER SKIDMARKS . (3) REBEL ASSAULT

(-) VOLLGAS 8. (7) SUPER STARDUST . (5) PIRATES! GOLD

(=) STAR TREK: NEXT GENERATION 9. (6) WING COMMANDER . (2) SUPER WING COMMANDER
(=) SIMON THE SORCERER Il 10. (-) PINBALL FANTASIES . (4) DAEDALUS ENCOUNTER

(i W 30 J ruarstanon/
SATURN
. (1) STAR TREK VI (Film) 1. (=) WING COMMANDER Iil 1. DAYTONA USA (Saturn)
. (2) CHAOS CONTROL 2. (1) NEED FOR SPEED 2. PANZER DRAGOON (Saturn)
. (3) VOYEUR 3. (=) REBEL ASSAULT 3. RIDGE RACER (Playstation)

. (4) DAS KARTELL (Film) 4. (-) THEME PARK 4. TEKKEN (Playstation)
. (=) ADDAMS FAMILY (Film) 5. (3) ROAD RASH 5. VIRTUA FIGHTER (Snlwn)

AKTUELLE FAVORITEN DER REDAKTION

ASAS b i M B ) o S S ORAT Ll S ST B R e o B et S

I

2.
K
4.
5.
6.
7.
8.
9.
0.

W

AR R LG "% NP AW G AT LTSS IR W AT 1 2K

i b

SUPER WING
COMMANDER (MAC)

RIDGE RACER
(PLAYSTATION)

SUPER SKIDMARKS (. |
(AMIGA CD/CD®) )

CRUSADER (PC) DAYTONA USA (SATURN) (PC)



AKTUELLE
VERKAUFS-

| | DIE BESTEN Al

KTUELLEN GAMES

CHARTS [

ABENTEUER ) l(

SIMULATIONEN |

1. PHANTASMAGORIA (PC)
2. DISCWORLD (PC)
3. SIMON THE SORCERER Il (PC, (D32 /Amige
4. VOLLGAS (PC)
5. DER SEELENTURM (CD32/An
6. BURIED IN TIME (PC, Mac)
7. SPACE QUEST VI (PC)

8. THUNDERSCAPE (PC)

| PC CD-ROM

1. (1) STAR TREK: NEXT GENERATION
2. (~) COMMAND & CONQUER

3. (=) SIMON THE SORCERER Il

4. (5) VOLLGAS!

5. () MECHWARRIOR 2

CD32/AMIGA CD 10. STAR TREK: ummmoﬁ

9. ERBEN DER ERDE (PC, €D */Amigu (D)

1. MAGIC CARPET 2 (P()
2. HATTRICK! (PC)
3. FLIGHT UNLIMITED (PC)
4. APACHE LONGBOW (PC)
3. PINBALL ILLUSIONS (PC, CD32/Amiga CD)
6. PSYCHO PINBALL (PC)
7. DER REEDER (PC)
8. MECHWARRIOR 2 (PC)
9. F-14 FLEET DEFENDER (PC)
10. DIGITAL PINBALL (Saturn)

g 1.

) )

STRATEGIE

P

(1) PINBALL ILLUSIONS \ ( ACTION
2. (5) JUNGLE STRIKE W\
2 3. (2) TOWER ASSAULT \ 1. FADE TO BLACK (PC)
4 () RISEOF THEROBOTS | 2. PITFALL (PC, Mega-CD)
5. (4) ALL TERRAIN RACING 3. WING COMMANDER Ill (PC, 3D0)

4. BIOFORGE (PC)
5. SLIPSTREAM 5000 (PC)

7. HI-OCTANE (PC)

1) REBEL ASSAULT
8. PANZER DRAGOON (Saturn)

MYST
IRON HELIX

§

\

(
(-
{ 10. BUG (Saturn)

2) SUPER WING COMMANDER

6. SUPER WING COMMANDER (Mac, 3D0)

9. TOWER ASSAULT (PC, €D32/Amiga €D)

1. COMMAND AND CONQUER (PC)

2. TRANSPORT TYCOON (PC)

3. PANZER GENERAL (PC, 3D0O)

4. ASCENDANCY (PC)

5. BATTLE ISLE 11l (PC)

6. DER CLOU! (PC, CD32/Amiga CD)

7. JAGGED ALLIANCE (PC)

8. MASTER OF MAGIC (PC)

9. SYNDICATE (PC, CD32/Amiga CD, 3D0)
10. X-COM: TERROR FROM THE DEEP (PC)

1.
& 2.
k4.

5. (=) STAR TREK ~ TECHNICAL mﬁn

(

SPORT

) |

NICHT-SPIELE-SOFT |

1. NBA LIVE “95 (PC)
2. VIRTUA FIGHTER (Saturn)
3. NEED FOR SPEED (3DO, PC)

24 1. (<) FORREST GUMP (Film)
(1

1. ¢
53 2. (1) ZEIT DER ZARTLICHKENT (Film)
i1 ‘

5.

!) STAR TREK VI (Film) 4. PRIMAL RAGE (PC)
(S; CHAOS CONTROL , 5. DAYTONA USA (Saturn)
qm OFFIZIER UND emmﬁ@n \Filw) 8 6 SUPER SKIDMARKS (CD32/Amiga-CD)

7. VIRTUAL POOL (PC)
8. FIFA INT. SOCCER (PC, 3DO, Mega-CD)
9. VICTORY GOAL (Saturn)

10. RIDGE RACER (Playstation)

LA

l
1) WING COMMANDER Iii
2) PANZER GENERAL

3) NEED FOR SPEED
5) Sm-m wim COMMANDER

% 1. (2) DAYTONA USA
"\ 2. (1) VIRTUA FIGHTER

S 3. (3) PANZER DRAGOON

\\ 4. (5) CLOCKWORK KNIGHT
§ 5. (-) DIGITAL PINBALL

%2 1. (1) SHINING FORCE

1 (=
2 (
3.0
4.(
5.

1. EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT (PC, Mac)
2. ASYMETRIX 3D F/X (PC)
3. STAR TREK: OMNIPEDIA (PC, Mac)
4. DIE WERNER CD-ROM (PC)
5. 3D GAME CREATION SYSTEM )P()
6. URMEL’S FILMSTUDIO (PC)
7. 25 JAHRE MONDLANDUNG (PC) 3
8. DAS GROSSE DATA BECKER-LEXIKON (PC) §
9. KIYEKO UND DIE DIEBE DER NACHT (PC)

10. DIE CD-i MIT DER MAUS (CD-i)

%4 2. (3) SOULSTAR
3. (5) REBEL ASSAULT
4. (2) EARTHWORM JIM
5. (4) TOMCAT ALLEY




Tia, die Zeiten andern sich. Da sich hier
aber am Spielablauf gegeniiber dem di-
rekten Vorgénger nicht allzuviel gedndert
hat, werden es die Milheimer nun schwer-
haben, ihre Monopolstellung gegeniiber
mittlerweile kom-
plexeren Konkur-
renzprodukten zu
behaupten: Auf So-
lospieler wartet eine
Kampagne mit 20 Ein-
zelszenarien, dazu kom-
men acht Multiplayer-Ab-
schnitte fur bis zu sechs (Netz-
werk-] Strategen. Schauplatz des
im Rundenmodus ablaufenden
Games ist der von Birgerkrie-
gen gebeutelte Planet Chromos,
auf dem man seine Armeen (64
Truppengattungen wie Panzer, U-Boote,
Bomber etc.) trotz wild wechselnder Alli-
anzen zum Sieg fihren soll.

Abgesehen von der nun , Windows”-typi-
schen Fenstertechnik sind Neuerungen da-
bei wie gesagt eher rar, denn die Einhei-
ten sind groBtenteils bereits bekannt und die
Landkarten etwas weniger umfangreich,
sonst aber nahezu identisch mit Teil zwei
der Insel-Saga. Der Lowenanteil des Inno-
vationspotentials flo somit in die Prasen-

Anno

tation der Rahmenhandlung, die hier in
locker eingestreuten Videos mit einer Ge-
samtlange von rund einer Stunde weiter-
gesponnen wird. Wer einen AV|-Be-
schleuniger besitzt, kann diese Vorfishrun-
gen beziglich
Kriegsglick,
Bindnissen und
Wetterlage im Voll-
bildmodus geniefden,
andernfalls werden die
Filmchen in einem etwa
spielkartengrofen  ,Dau-
menkino” mit der Auflésung
von 320 x 240 Pixeln zur Auf-
fihrung gebracht.

Die eigentliche Action tobt frei-
lich in den StrafBen, Gebirgen
und Gewdssern der aus der
Draufsicht dargestellten Wabenkarten, die
frei am Screen plaziert und in drei Stufen
gezoomt werden konnen. Dariber hinaus
darf man seinen Bildschirm noch mit einer
Ubersichtskarte, eflichen Truppeninfos sowie
allerlei Statistiken bepflastern — weil jede
Einheit unterschiedliche Werte beziiglich Be-
waffnung, Panzerung und Reichweite (die
zudem von der aktuellen Witterung wie Re-
gen oder Schnee beeinfluBt wird) aufweist.
Per Maus und Icons werden die Truppen

=1 : @ (r-'ﬁ TR CERRIDT E' Lil | |’nu uzin

Billmm=-gononnr T3 BT

*

Feuer an Bord!

Zahlen iber Infos...

1991 schlugen die deutschen
Strategen von Blue Byte mit ihren
Kampfinseln die gesamte interna-
tionale Konkurrenz aus dem Feld,
jetzt geht es am PC unter ,, Windows”’
und samt Videosequenzen zur Sa-
che - dennoch wird der hiesige
Imperator die Genre-Fans nicht
mehr so leicht erobern.

nun durch die Ge-
gend gescheucht,
um gegebenenfalls
die gegnerischen
Streitkrafte unter
Beschul3 zu neh-
men. Den Schlag-
abtausch  veran-
schaulichen auf Wunsch
texturierte Vektorschlach-
ten in automatisch ablaufenden 3D-Kampf-
sequenzen, und zwar je nach Rechner-
ausstattung in vier Auflésungen bis hin zu
1.024 x 640 Pixeln.

Entscheidend fir den Ausgang eines sol-
chen Gemetzels sind Typ und Erfahrungs-
wert der beteiligten Einheiten sowie ob es
zuvor gelungen ist, den Gegner zumindest
teilweise einzukesseln. Erlittene Schaden
dirfen anschlieBend in Depots und Fabri-
ken behoben werden, und als Lohn fiir die
Fron winkt ein die Schlagkraft steigernder
Kampfbonus. Nach Beendigung eines Sze-
narios kann man neverdings bis zu 400 Ein-
heiten in den nachfolgenden Spielabschnitt
Ubernehmen, man sollte kampferfahrene
Truppen daher keinesfalls sinnlos verheizen.
Fast noch wichtiger sind die (nur mit
Kampfrobotern einzunehmenden) Fabriken,
da nur hier Nachschub produziert werden




kann. Tanken, reparieren und Munition das verschlimmbesserte Handling,
nachladen kann man hingegen auch inden  da die Maussteuerung den Strate-
Depots, die entweder zu erobern oder mit  gen mit permanenten Doppelklicks
Spezialfahrzeugen zu errichten sind.
All das ist in mehreren Ziigen inner-
halb einer Runde zu erledigen, dann
wird der Bildschirm abgeblendet, und
der CPU-General kommt an die Rei-

Maximal grobpixelig: die dritte Zoom-
stufe

zum Budgettarif auf CD-ROM erhaltlichen
Urversion von ,Battle Isle” selbst... (md)

Maximaler Grafikgenuf3 mit der zwei-
ten Zoomstufe

traktiert und der Wust an Zahlen und Sto-
tistiken oft eher verwirrend denn informa-

Maximale Ubersicht mit der ersten tiv ist.
Zoomstufe Was bleibt, ist eine durchaus beachtliche BATTLE ISLE 3
Konflikisimulation, die vor allem altgediente BLUE BYTE

he. Ebenfalls nicht einsehbar ist jener Teil  Insulaner ansprechen diirfte — wahrend
der Landkarte, den die eigenen Streitkraf-  Neu-Strategen anderswo besser aufgeho- Viel feine Strategie, kaum Neue-
te nicht kontrollieren oder der nicht we- ben sind, etwa bei leichter verdaulichen rungen und etwas zuwenig Spiel-
nigstens mit Radaranlagen iberwacht wird, ~Waben-Werken wie dem handlicheren komfort.

weshalb es des ofteren zu unliebsamen ,Panzer General” oder dem erst unldingst
Uberraschungen kommen kann - etwa fir den PC umgesetzten Genreklassiker
wenn ein vermeintlicher Bindnispartner un- ,Nectaris”. Und nicht zuletzt bei der léingst
vermutet von hinfen angreift...

An Dramatik mangelt es dem Spiel somit
nicht, wohl aber an eklatanten Unter-
schieden zu den bisherigen Kampfinseln:
eine integrierte Online-Hilfe, 20 mehr oder
weniger neue Melodien und Sound-FX so-
wie Videosequenzen mit deutscher Sprach-
ausgabe, aber eher laienhaft agierenden
Schauspielern machen aus einem Oldie
nun mal keinen multimedialen Meilenstein.
Als gréBeres Manko erweist sich jedoch

GRAFIK 74%
SOUND 78%
STEUERUNG 66%
MOTIVATION 72%

[uRTEL | 73°%

I Variabel: 3 Stufen

I USK-Freigabe: ab 12 Jahren

Preis: 120,- DM

> Ex

Minimal-Konfiguration: Ab einem 486 DX
mit 8 MB RAM, 30 MB ouf der HD, , Windows

3.1%, 256 SVGA-Farben und Doublespeed-Laut-
werk.

_’_‘;L'!ti'"

Optimal-Konfiguration: Ein Pentium 90 mit
16 MB RAM, , Windows 95“ und Truecolor-Gra-
fikkarte mit AVI-Beschleuniger sowie einem Qua-

drospeed-Laufwerk.

Unterstiitzt werden: Maus, alle zv ,Win-

dows” kompatiblen Soundkarten sowie General
MiDI.

coiTe «omnmoten  [Rg | =) Besonderes: Komplett deutsch, Netzwerk-Op-
Lemin=m6 E [ - 1, tion.




SPIELE

Wenn geschaftstichtige Chi-
nesen aus Hongkong eine
Wirtschaftssim produzieren,
ist das schon die halbe Mie-
te - die Vermarktungshalfte
steuerten der ehemalige
MicroProse-Chef Bill Stealy
und Software 2000 bei!

Mit dem genreiblich knappen Startkapital  kapital, abschaltbare Bérsensim
soll der (ohne direkte Konkurrenten agie- etc.) oder die 17 vorgefertigten
rende) Spieler einen Weltkonzern aus dem  Szenarien mit bestimmten Auf-
Boden stampfen. Er griindet dazu am be-  gaben. Zum Bestseller am digi-
sten erst mal ein Kaufthaus, wo billige Fern-  talen Kapitalmarkt macht Capi-
S ostware im Regal steht; quasi als ideales  talism aber das Anfdnger und

il == ‘1 Ubungsfeld fir Werbungs- und Vertriebs-  Experten gleichermafBen fes-
[3_3&'7‘“"" o (i [y Ciepeenair f) techniken. Die verschiedenen Abteilungen  selnde Gameplay! (mic)

Everage Uil L] B
= e 1L | me condivaner
) AL

2 e il wie Ein- und Verkauf, Marketing und La-

- T | e ::":‘: Siom : . gerhcllu.ng koordinier__f man nc'ibmlich Uber CAPITALISM
- R v Ablaufdiagramme, wahrend die konkrete

o | 2o 11 (TR Arbeit an der Verkaufsfront automatisch INTERACTIVE MAGIC/ENLIGHT

N 1 ablauft. Derweil macht man sich in der SOFTWARE/SOFTWARE 2000
= Chefetage Gedanken iiber die Zusam-

mensetzung bzw. Erweiterung der Pro- Handliche und doch hochkomple-
duktpalette, wobei es zu beriicksichtigen xe Wirtschaftssimulation mit ein-
gilt, daB der Verbraucher bei jeder der gebauter Dauermotivation.

— = Uber 40 Waren die drei Schlisselkate-
n =l ST Al Cities ) ) s . . .y e
Fn T S JL s | e Hibbe e gorien Erelsj Quoln.ct und Morkennume GRAFIK 61%
Js P - f1 &34 7 unterschiedlich gewichtet — was auch je-
o | ¥ Light Whrka - 1 53012 " sgn " '
o OO i _‘f__l weils andere Investitionsentscheidungen SOUND 76%
Cookies ] A1 Food "

iy G nach sich zieht. P@./ | STEUERUNG  85%

Seiles = e So sollte man spdtestens nach zehn Spiel-
Bim Gy 950 N gl s MOTIVATION  89%

jahren die ,qualitatssensiblen” Giiter in Ei-

0 B 74 Comman BN genregie produzieren, um hier nicht lan-
fig 50 = Earcam | 33%

gal — Hemainx ger Importeuren ausgeliefert zu sein oder URTEIL 8 70/0

gar daverhaft mit Umetikettierungsma-
schinen tricksen zu mussen. Dabei tut sich
ein weites Feld fir allerlei Diversifizie- Variabel
Rematiab] (i ik : rungen auf: Der eigene Bauernhof kénnte
ja nicht nur das abgezogene Fell von "
glicklichen Kihen fir die Sitzmobelfabri- USK-Freigabe: o. Altersbesch. I :
kation liefern, sondern auch Milch, Hijh- :
ner, Eier, Weizen und andere Bio-Lecker- .,
lis. Auch darf und sollte sich der ver- IPrels.
Tem Brafit - 5278 399 standliche Drang nach Expansion auf

_ ' Erdélraffinerien, Forschungslabors etc. er-
b j_.'l. _ strecken, schon weil dem Spieler standig ?6

A i ' “t'lrl; Aktiondre Uber die Schulter blicken - in
s TR | Capitalism steckt némlich zusétzlich noch

< Bt L, eine ‘komp|ene Bérsensimulation! . Minimal-Konfiguration: 386 DX/33 mit 4
Grafisch hat das Programm aufBer winzi- MB RAM, SVGA-Karte und Doublespeed-Laufwerk.
gen Digi-Bildchen und einigen SVGAKar-

ten und -Diagrammen allerdings nichts ein- Optimal-Konfiguration: P60 mit 8 MB RAM
stecken, doch die Klangkulisse kann sich und Quadrospeed-Laufwerk.

héren lassen, und die Maus pariert auf Unterstiitzt werden: Tostatur, Mavs,
den zartesten Klick. Dazu kommt ein $B/Pro/16/AWE 32, Gravis Ultrasound, General
ganzer Schwung von Beigaben wie eine MiDI.

komfortable Onscreen-Hilfe, eingebaute Tu-
torials, diverse Optionen (variables Start-

(1 6, 2002
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Besonderes: Komplett devtsch.




DE NOVEMBER f
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KOMMT AN DEN KIOSK'

| TSN

‘| UND DAMIT PRO AUSGABE

' | DIE VOLINERSION EINES MEGA-SPIELS

AUF PC CD-ROM, ZUSAMMEN MIT
GEDRUCKTER ANLEITUNG,

KOMPLETTLOSUNG,

4 _ TESTBERICHT ETC.

|| FUR NUR 19,80 DM!

- | ALSO, AUSSCHAU HALTEN...




Zu Beginn erhalt der Galakto-Stratege ei-
nen eigenen Planeten aus dem Angebot
eines hilbsch dreidimensionalen Ster-
nenhaufens, auf dem er es sich durch
den Bau von Wohngelegenheiten, Fo-
briken und Labors gemiitlich machen
darf. letztere werden schon deshalb
bendtigt, weil man hier die komplette
Weltraumtechnologie von Orbitalstatio-
nen bis hin zu Kolonisierungs-Modulen
erst mal selbst erfinden muB. In der Fol-
ge sind freie Welten des eigenen Sy-
stems und der unmittelbaren Nachbar-
schaft zu besiedeln, wdhrend Scouts und
Explorer gleichzeitig weiter entfernt lie-
gende Sterne erkunden. Begegnungen
mit den CPU-Konkurrenten werden somit
unvermeidlich, und man kann sein linkes
Nasenbein darauf
verwetten, daf} sie
nicht immer fried-
lich ablaufen...
Obzwar dieses
Konzept eindeutig
Ahnlichkeiten mit
Master of Orion”
aus der Raum-
werft von Micro-
Prose aufweist,
darf der Erstling
von The Logic Fac-
tory (ein US-Team,
das teils aus ehe-
maligen  Origin-
Mitarbeitern  be-
steht und hierzu-
lande von Softgold
vermarktet wird)
nicht als Aufguf
abgetan werden —
vielmehr hat das
Programm einige
Neuverungen  zu

Bereits auf der , Beilagscheibe”
der letzten Ausgabe hat eine
Slideshow dieses Spiels dem

Welteneroberer wahre
Sternstunden versprochen - jetzt
ist die kosmische Flotte in den PC-

Startorbit eingeschwenki!

bieten, die auf den zu Zeiten des
Orionmeisters iblichen Rechnern noch
gar nicht machbar gewesen waren: Erst-
mals im Genre (von Mafthew Stibbes Ur-
ahn ,Imperium”, wo bereits vor Jahren
mit einem unveranderlichen 3D-Mini-All
zaghaft experimentiert wurde, einmal ab-
gesehen) sind keine unrealistischen 2D-
Sternenkarten zu erobern, sondern ein
3D-Universum in Gestalt einer gewaltigen
Raumkugel, deren Inhalt bei jedem Spiel
start neu generiert wird. Wer mag, kann
sich freilich auch in kleineren ,Sandké-
sten” austoben, die bei dichter Alien-
besetzung nicht unbedingt einfacher zu
bewaltigen sind. Apropos Aliens: As-
cendancy kennt insgesamt 21 mit vie-
lerlei Vor- und Nachteilen ausgestattete
Rassen, von de-
nen man eine fir
sich reklamiert,
wahrend bis zu
sechs weitere den
Part der Wider-
sacher Uberneh-
men.

Schreiten wir nun

forsch zur Forschung weiter, die an sich
ebenfalls nichts grundlegend Neues in
petto hat. Allerdings gab es nie zuvor
eine solche Riesenmasse von Gerdten,
Bauwerken oder gar technischen Prin-
zipien zu erfinden, wobei hier speziell
jene Sonderfalle, die nicht direkt den tro-
ditionellen Errungenschaften wie Waffen,
Schirmfeldern oder Antrieben zugeord-
net werden kénnen, das Salz fir die
Suppe liefern. Gerade so sonderbare
Sonder-Apparaturen wie z.B. Intelli-
genzvernichter oder ausrichtbare Schwer-
kraftgeneratoren erméglichen namlich
taktisch besonders reizvolle Auseinan-
dersetzungen, da solcherart ausgeristete
Einheiten durchaus auch gegen eigentlich
starkere Feinde bestehen mogen — was
der Feind jedoch dummerweise auch
weif3!

Beim Thema Raumkampf missen wir Gbri-
gens noch mal auf die dritte Dimension
zuriickkommen, denn auch die inneren
Verhdltnisse der Sonnensysteme er6ffnen
sich hier buchstablich allen Himmels-
richtungen. Der dazu verwendete Screen,
auf dem rundenweise mandvriert und




gekampft wird, erinnert vom Prinzip her
an den Scanner aus ,First Encounters”,
sieht aber erheblich besser aus. Flug-
verkehr und Ballerei dirfen zwar auch ei-
nem ,Auto-Fighter” iiberlassen werden,
doch mégen wir dazu nicht unbedingt ro-
ten. Eigentlich schade, zumal es hier oh-
nehin nicht sooo sehr um den Krawall im
All geht. Ahnlich inkonsequent, daf trotz
aller diplomatischen Optionen von Frie-
densverhandlungen bis hin zu Kriegser-
klarungen letzten Endes doch wieder nur
das Militar Uber Sieg oder Niederlage
entscheidet. Politische L&sungen, wie sie
auf dem bereits erwéhnten Orion (nebst
einem durchaus brauchbaren Digi-
Kampf, es geht also dochl) schon vor Jah-
ren verfiigbar waren, kennt Ascendancy
leider nicht.

Dafir kennt man hier eine recht originelle

Form der Raumfahrt, denn der Reisende
taucht innerhalb eines Sonnensystems
stets in randwarts gelegene Sprungpunkte
(meist gibt es zwei oder drei davon) ab,
um sich anschlieBend auf einer ,Star
Lane” genannten Kosmo-Autobahn wie-
derzufinden, die den Ausgangsstern mit
einem seiner Nachbarn verbindet. Diese
einerseits beschrankte, andererseits je-
doch um die erwdhnten 3D-Darstellungen
erweiterte Bewegungsfahigkeit erfordert
natirlich neve Strategien, wahrend drit-
terseits die optional verfigbaren Com-
putermanager fir Forschung und Plane-
ten-Entwicklung ihren Job sehr ordentlich
machen und dem Spieler lastige Routi-
neaufgaben zuverléssig abnehmen - ein
gelegentlicher Blick auf die Finger kann
freilich nie schaden.

Bliebe noch die aus netten Weltenan-

sichten im Stil von ,Sim City”, hilbsch ge-
stalteten Aktionsscreens und schén schau-
rigen Alien-Portrats bestehende SVGA-
Optik zu erwahnen, und auch die schick-
dramatische Sounduntermalung sollte
zumindest kurz gewirdigt werden. Die
Maus leistet ebenfalls klaglos ihren
schweren Dienst, und so hat es unter dem
Strich ja doch noch geklappt mit der er-
hofften Sternstunde. (jn)

ASCENDANCY

| SOFTGOLD/THE LOGIC FACTORY

| Ein neues Highlight fir alte Ster-
nenstrategen.

BRTRET 77%

| X :\vf) SOUND 84%

@D | | STEUERUNG  80%

&~ | MOTIVATION  85%

_URTE". 83%
Variabel

99,- DM

Min.i.;u-l:i((;;figu-r.ufion: Ab einem 486 SX /25 )
mit 8 MB RAM, 15 MB auf der HD und Double-

speed-Laufwerk.

Optimal-Konfiguration: Ab einem 486
DX2/66.

Unterstitzt werden: Tastatur, Maus, SVGA,
SB/Pro/16/AWE 32, Roland RAP-10, Pro Audio
\ Spectrum, Gravis Ultrasound. -

S ———

| Besonderes: Komplett deutsch erhdltlich, On- jl
line-Hilfe, lauft auch unter , Windows 95“. ‘j

Ty = =S 11—




Knapp ein Jahr, nachdem die Englénder
zum ersten Mal die PC-Simulanten auf ei-
nem Flugteppich durch ein Fantasy-Reich
schickten, liegt jetzt das Ticket zur Unter-
welt im Softshop bereit — ob damit wohl er-
neut gelingt, was dem Vorflieger glickte?
Immerhin heimste ,Magic Carpet” mit dem
innovativen Konzept, dem rasanten Game-
play und der damals neuartigen 3D-Gra-
fik die hochste Gesamtwertung ein, die un-
ser Schwestermagazin ,PC Joker” im Lauf
seiner vierjahrigen Karriere je vergeben
hat!

Um die Antwort vorwegzunehmen: Die
Traumnote von 93 Prozentpunkten kann
dieses Spiel nicht mehr einfliegen, denn
gegenuber Teil eins sind in erster Linie De-
tailverbesserungen angesagt. So geht es
auch bei dieser Ochsentour wieder vor-
wiegend darum, aus der Luft sogenannte
Mana-Kristalle in der eigenen Farbe zu
markieren, damit sie (automatisch) von ei-
nem Fesselballon abgeholt und in der zu-
vor errichteten Heimatfestung deponiert
werden kénnen. Wer auf diese Weise ei-
nen bestimmien Mana-Level erreichen woll-
te bzw. will, muB sich aber gegen zahllose
Monster zur Wehr setzen — solche Kamp-
fe kommen wiederum der Fahigkeit zu-
gute, die (teils versteckten) Sammel-Spells
einzusetzen; sei es, um damit den Feind
zu traktieren; sei es, um so seine Trutzburg
magisch auszubauen. Dazu lassen sich die

Die Ochsenfrosche entwickeln sich i
mehr zu Transporttieren: Kaum von den
futuristischen Rennstrecken aus , Hi-
Octane” zurick, satteln Peter Molyneux
und seine Bullfrog-Crew nun erneut die
fliegenden Teppiche!

mmer

Einheimischen ebenfalls markieren und fiir
die Mana-Produktion einspannen, was im
besten Fall die Unterstitzung einer regel-
rechten Biirgerwehr zur Folge hat. Und
man kann ja wirklich jede Hilfe brauchen,
wenn die bis zu sieben Konkurrenten bei
der Verfolgung desselben Ziels auch vor
Attacken auf Haus, Hof und

6

. <>

ten eines der sieben Ober-
démonen bis hin zum Frei-
sprengen der Bahn in ver-
zwickten Gewélben oder gar der
Angriff auf Mondbewohner auf dem
Flugplan stehen. Zudem darf man sich nun
auch néchtens auf die Pirsch machen und
in riesigen Labyrinthen seinen Weg durch
getarnte Tore bis zum Ausgang suchen.
Und warum das alles? Nur weil sich Vis-
suluth, der Herr der hiesigen Unterwelt, die
gesamte Region unter die schmutzigen Fin-
gerndgel reiffen willl Doch da hat er die
Rechnung ohne unseren aus Teil eins er-
probten Zauberlehrling gemacht, der den
Despoten unter Anleitung seines alten Mei-
sters durch 25 Abschnitte jagt.

Wie gehabt, dirfen sich iber Modem
oder Netzwerk bis zu acht Teppichpiloten
an der Jagd beteiligen. Und das werden
sie auch gerne tun, denn die Grafik
stammt zwar aus dem gleichen Webstuhl
wie beim Vorganger, ist jedoch zeit-
gemdBer gesponnen: Wenngleich dem In-
tro eine kleine Modernisierung gutgetan
hatte, brauchen sich die 3D-Texturen samt
Spiegelungen und Nebeleffekten auch
anno 95 nicht zu verstecken, schon weil
nahezu alle Objekte neu gezeichnet wur-
den. Kaum weniger opulent sind Sound
und Musik geraten, wobei die Stereo-Ef-
fekte einmal mehr als Orientierungshilfe
bei Uberraschungsangriffen dienen. Spir-
bar verbessert wurde die Steuerung, denn
inzwischen kann man via Splitscreen auch
im Kartenmodus lenken und die Zauber-
spriiche werden nun direkt Gber die STRG-
Taste aktiviert. Apropos: Die mittlerweile
dreistufig ausbaubaren Spells fir Mana-

Person nicht zurick-
schrecken...

Fir diese Fortsetzung wurden
die bereits bekannten Spiel-
elemente in Missionen ein-
gewoben, wo vom simplen
Anfliegen eines Punktes auf
der Landkarte tber die ge-
zielte Vernichtung spezieller
Monster oder das Ausschal-

Uber diesen
Drachen
sollte man
nicht lachen!

Der Teppich
im Tiefflug




Magneten, Feuerstirme oder magische
Verteidigung der Schlésser senken den
einst so happigen Schwierigkeitsgrad auf
ein fir jedermann vertretbares Niveau.

Freilich ist auch und gerade in den Nether-
worlds das Monstergehege prall gefillt.
Das Bestiarium umfaBt z.B. aus der Ferne
unsichtbare Zombies, die es auf die Zau-
berspriiche des Spielers abgesehen haben,
hartnackige Feuerbienen und alles ver-
schlingende Wasserungeheuver. Dazu war-
tet nahezu der gesamte Zoo des Vorgan-
gers, und zwar grafisch renoviert sowie
mental aufgepeppt: Die Biester agieren
nun viel schlaver, weichen Schiissen aus
oder schleimen gar auf
den Teppich! Zusammen
mit dem durch die Mis-
sionsvergabe deutlich
gestrafften  Gameplay,
der jederzeit zuschalt-
baren Help-Funktion und
der Maglichkeit, auch
wahrend des Flugs Spiel-

Auch nachts sind nicht alle Monster
grau

stande anlegen zu kon- - MAGI( (ARPET 2 ?
nen, ergibt es sich so, ta THE NETHERWORLDS i
daB Magic Carpet 2 s e ey
zum Einstieg in die wun- H BULLFR?GH .

derbare Webwelt der

fliegenden Teppiche fast E % PR T
T

besser geeignet ist als das Original. Die integrierte Karte NMAM«L‘*PP"LPEE -

Wenn die Note dennoch eine ganze Eta- e

ge tiefer angesiedelt ist, dann vor allem
wegen der Veteranen; sie werden hier et-
was vom gewohnten Handlungsspielraum
und einiges von der ehemals so hoch ge-
lobten Originalitat vermissen. Egal, eine
Empfehlung fiir Spieler auf der Suche nach

der etwas anderen Flug- upDTEn | © o mz_?_:i_
simulation st Magigc Ve — . URTEIL 86 /O
Carpet 2 frotzdem — wer : e ' <t o— -
einmal auf so einem
Teppich saf}, wird die
angekindigten Zusatz-
missionen kaum noch
erwarten kénnen! (mic)

| GRAFIK 87%
| SOUND 85%
| STEUERUNG 35%1'
| MOTIVATION 8% f[

ezmnre S A

Neue Spriiche braucht das Land

‘f Fur Fortgeschrittene

nicht geprift

USK-Freigabe:

My home is
my castle

Minimal-Konfiguration: 486 DX 2/66 mit
8 MB RAM, 5 MB auf der HD und Doublespeed-
Laufwerk.

Optimal-Konfiguration: P120 mit 16 MB
RAM und Quadrospeed-Lavfwerk.

Unterstistzt werden: Tastatur, Maus, Joystick,
VGA, SVGA, SB/Pro/16/AWE 32, Pro Audio/16,
" Ultrasound, General MIDI.

Besonderes: Bis auf die Sprachausgabe kom-
plett deutsch.
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Lange, vielleicht zu Iange, blieben dle Aml-
ganer vom Krleg im 3D- Ballerdungeon

Daf3 Commo-Séldner so lange auf flissig
scrollende 3D-Action warten muf3ten, ist
den seit Jahren unverdndert gebauten
AGARechnern zuzuschreiben: Der betagte
68020-Prozessor im A1200 vermag die
erforderliche Rechenarbeit nur mithsam zu
bewaltigen, und der fehlende ,Chunky Pi-
xel”-Grafikmodus steht der schnellen Be-
arbeitung einzelner Bildpunkte seitens des
Spielprogramms im Weg. Doch kurzlich
wurden im Demo-Untergrund entspre-
chende Software-Emulationen entwickelt,
u.a. von den Machern dieses Games.

lhnen ist es also zu verdanken, daf3 auch
die Amigos erstmals durch schick distere
Gewdlbe wandeln dirfen, um dort grof3-
tenteils recht intelligent agierende Tenta-
kelwesen, Roboter und andere Gegner so-
wie drei besonders beeindruckende Ober-
wichte zu meucheln. Der zunachst blof3 mit
einem Dolch bewaffnete Protagonist mau-

sert sich dabei nach und nach durch
Einsammeln von begrenzt munitio-
nierten Doppelldufern, Flammenwer-
fern, Schnellfeverkanonen und Kreis-
sdgen zu einer wahren Mordmaschi-
ne, die in den feils riesigen
Labyrinthen auch vor kleinen Knobe-
leien (welcher Schalter &ffnet welches
Tore) nicht zuriickschrecken darf.
Tatsachlich ist der in imposanten Hal-
len, Geheimraumen, engen Korrido-
ren, verwinkelten Treppenfluren oder
vor kochenden Lavapools stattfinden-
de Kampf an Spannung kaum zu
Uberbieten, |aBt ob seiner Harte aber
selbst Konner oft nahezu verzweifeln.
merhin ist der Schwierigkeitsgrad variabel,
der Spielstand 1&Bt sich (allerdings nur auf
Diskette!) ab und an speichern, man darf
sich per Automapping orientieren und er-
halt immer wieder frische Lebensenergie
in Form von lcon-Rationen zum Auf-
klauben. Per Nullmodem-Kabel ist
zudem Unterstiitzung durch einen
Mitspieler am separaten Rechner zu
rufen, was auch fir via Leveleditor
gebastelte IndividualKerker gilt.
Fir den Spaf3 im Dungeon ist ne-
ben der (berzeugenden Steuerung
(Tastatur, Maus oder CD*-Pad) vor
allem die famose Optik verant-
wortlich, welche in Aktion langst
nicht so grobpixelig aussieht wie
auf den Fotos. Bereits etwas Fast-
RAM garantiert ruckfreies Ballern;
auf Standardmaschinen empfiehlt
es sich jedoch, zugunsten von Gra-
fiktempo auf schmickende Texturen
oder die maximale Sichtfenster-
groBe zu verzichten. Dank der gru-
seligen Titelmelodie und unheimli-
. cher Klange im Spiel selbst bleibt
die fesselnde Atmosphare ja trotz-
dem voll erhalten — wir sind daher
schon gespannt, ob sich kommen-
de Konkurrenten wie ,Citadel”
oder ,Alien Breed 3D" gegen das
bedngstigend gute Fears behaup-
ten kénnen. (rl)

FEARS

MANYK/ATTIC

Die bisher besten 3D-Ballerdun-

- geons fir Amiga-Systeme.

GRAFIK 83%
SOUND 78%
STEUERUNG  86%
MOTIVATION 89%

88%

Fur Konner

USK-Freigabe: ab 16 Jahren

Lauft auf CD* und AGA-Amigas mit CD-ROM,
deutsch angeleitet, Spielstand ist auf Disk spei-
cherbar,




Ciapen’
“Eomom VEY,
entrale

Wir sind neu auf dem Softwaremarkt und liefern fast alle CD-ROM Software fiir Inren PC aus allen Bereichen wie:
® Entertainment e Anwender ® Erotik (Nugegen Altersnachweis) ® Multimedia

SPIELE INFOTAINMENT
7th Guest DM 23,95 Alles uber Hifi (Audio) DM 49,00
Across the Rhine DM 97,40 Chronik des 20. Jahrhunderts DM 239,00
A IV Networks DM 83,95 DSV Ski-Atlas - Winter 1995 DM 69,00
Alone in the dark | + I DM 69,90 Eine kurze Geschichte der Zeit DM 99,00
Alone in the dark Il DM 84,90 Esoterik CD-ROM DM 49,00
Apache Longbow DM 78,50 Mephisto Schach-Lehrer DM 89,00
Battle Isle IlI DM 83,90 Patchwork Bundling 1995 (3er Set) DM 69,00
Biing! DM 69,90 PC-Check Il DM 39,00
Burning Steel Il DM 69,90 PC-Fahrschule DM 59,00
Colonisation DM 88,50 Space Odyssey - Reise durchs Weltall DM 39,00
Command & Conquer DM 89,90 Travelware - Hotelflihrer DM 69,00
Crusade DM 89,90 Wer ist wer (Deutsche Prominente) DM 89,00
Je 1 Warengutschein iiber DM §,— REISEFUHRER
fur unsere ersten 100 Kunden . . . CD-Globe (China, Hawaii, USA, etc.) je DM 29,00
Der groe Autoatlas Deutschland DM 89,00

Der Reeder DM 79,50 Dominikanische Republik DM 39,00
Die Hohlenwelt - Saga DM 79,90 FALK-Stadtplane national DM 69,00
Die total verriuickie Rallye DM 49,90 FALK-Stadtplane Europa DM 69,00
Dragon Lore DM 49,90 Geo Route (Deutschland) DM 59,00
Dungeon Master |l DM 89,90 Global Explorer (Weltatlas) DM 189,00
Flight of the Amazon Queen DM 84,90 In 80 Minuten um die Welt DM 49,00
Formula One Grand Prix Il DM 99,90
:!-?Cté;."e — gm gg,gg . . . und viele kleine

istoryline - . ¥ T m
Jagoed Alliance DM 84 90 Uberraschungen fur alle anderen
Lemmings 3D DM 79,90

; LEXIKA

mg%lﬁwc;?g?t”" DDm 883 gg Bertelsmann Discovery (Multimedia) DM 168,00
Megarace DM 49'_90 Bertelsmann Universallexikon 1995 DM 89,00
Myst DM 74.90 Bertelsmann Lexikon Wirtschaft DM 139,00
Nascar RaCing DM 79,90 Bertelsmann Tierlexikon DM 139,00
Na\ly Strike DM 99:90 Gablers Lexikon GEldanlagen DM 139.00
Phantasmagoria DM 89,90 Gablers Ver.-rsicherungs-ljexikon DM 278,00
Psycho Pinball DM 74,50 Gablers Wirtschafts-Lexikon DM 378,00
Railroad Tycoon de Luxe DM 49,90 ) B
Renegade Batle For Jacob’s Star DM 39,50 WORTERBUCHER
Rise of the Robots DM 69,50 Bertelsm. Language Trainer Basic 1&2 DM 168,00
Shanghai: Great Moments DM 84,90 Bertelsm. Language Trainer Basic 3&4 DM 168,00
Sim City 2000 (Incl. Data) DM 99,50 Bertelsm. Lang. Trainer Aufbaukurs 1-3 DM 239,00
Simon the Sorcerer Il DM 82,90 Bertelsm. Wérterbuch D/E, -F, -, -S je DM 49,00
Sim Tower DM 79,50 Beelingual Wérterbuch D/E, -F, -1, -S
Theme Park DM 99,50 mit Sprachausgabe je DM 98,00
Whales Voyage I DM 84,50 Gablers Wirtsch.-Wérterb. D/E,-F,-S je DM 198,00

Ab DM 250,- portofrei. Vorkasse/EC-Scheck DM 6,90. Nachnahme DM 9,90 + NN-Gebiihr. Ausland nur Euro-Scheck + DM 25,-
Bei Nichtannahme berechnen wir DM 22,- als Schadensersatz.

ClraBen’s Tel. (02402) 7944 |

CD-ROM i"f’ '1E.ES'Jfé?go_uzl?é?gel::i;;uch) NEU -
Centrale Fax (02402) 72315 (245

Krewinkeler StraB3e 60 - 52224 Stolberg




Auf Amiga CD erscheint derzeit nicht viel,
aber viel Gutes: Acid Software (,Blitz Ba-
sic”) hat jetzt den Nachfolger zur
rasanten Pistenhatz , Skidmarks”
versilbert - um so schoner, als Teil eins
seine Spuren nur auf Diskette hinterlief3!

Im Stil des Klassikers , Super Off Road” bret-
~ tern hier bis zu acht Miniflitzer Gber 24 Iso-
. Strecken, driften dank der vorbildlichen
Steverung mihelos durch die zahlreichen
Kurven und hinterlassen dabei die na-
mensgebenden Graffities auf dem Unter-
~ grund.

- Wie viele der Teilnehmer von der CPU ge-
- stellt werden, hangt wie die Vielfalt der am
- Start stehenden Fahrzeugtypen vom ver-
figbaren Speicher ab: Vier Piloten und acht
unterschiedliche aus den neun méglichen
Untersétzen verlangen nach zusétzlichem
FastRAM, das entweder in AGA-Rechnern
nebst CD-laufwerk oder einem entspre-
chend hochgeziichteten CD* steck.
SchlieBlich kann auf der Konsole ja auch
nur via SX** oder eine dhnliche Erweite-
rung die benétigte Tastatursteuerung bzw.

der per mitgelieferter Anleitung zusam-
mengebastelte MultiJoystick-Adapter fir den
seriellen Port genutzt werden. Ohne Hard-
ware-Tuning bleibt es am CD** daher in
puncto Fahrer und Bolide beim Duett, und
auf die Modemoption sowie das Importie-
ren mittels ,Imagine 2" eigenhandig ge-
renderter Vehikel mufl man ebenfalls ver-
zichten.

Vor dem Start sind im Optionsmeni noch
einige Fragen beziglich der sieben Schwie-
rigkeitsgrade, der Rundenzahl, des Ein-
zelrennens oder der Meisterschaft sowie der
Fahrtrichtung zu kléren. Schumis, die sich
in Porsche, Kafer oder selbst einer Renn-
kuh langweilen, diirfen zudem einen ans
Heck gehangten Wohnwagen mit auf die
Strecke bringen, wobei die doppelte Sprite-
zahl das Feld dann allerdings auf ein Ge-
spann-Quartett  reduziert. Ge-
schmackssache ist auch die
Streckendarstellung, denn die Uber-
sichtlichere Hi- oder die hilbschere
LoRes-Ansicht kénnen in zwei oder
gar drei Screens gesplittet werden.
Teilt man sich den Bildschirm da-
gegen briderlich, gewdahrt die CPU
Nachziglern gegen Punktabzug An-
schluf.

Die rockigen Metal-Klange nebst
08/15-FX haben zwar nicht unbe-
dingt CD-Format, und auf die an-
gebotene Runde ,Pong” kann man

wegen der flotten Ladezeiten auch ver- &
zichten, aber das Gameplay gibt unein-
holbar Vollgas. Und somit ist es eigentlich
nebensdchlich, daf® auf dem Silberling noch
das legenddre ,Defender”, eine spielbare
Demoversion der 3D-Ballerei ,Guardian”
und das spektakulére Intro des Futuro-Ren-
nens ,Roadkill” schlummern — auch ohne die
Dreingaben sollte diese tolle Scheibe in je-

dem Amiga-laufwerk ihre Runden drehenl (st} 1

SUPER SKIDMARKS
ACID SOFTWARE

iches Iso-Rennen fur Ru-
T Reciches lso-fen

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

68%
76%
82%
87%

[ URTEIL

86%

Variabel: 7 Stufen

USK-Freigabe: nicht geprift

Preis: 69,- DM

(MR &

Komplett englisch, Modemoption, unterstiitzt wer-
den: Joystick, Pad, Tastatur, 4-Joysfick-Adapter.




Versand Service GrmbH

[ PC/IBM Disketten

[ CD ROM Programme

ACES OF THE DEEF MISSION 3.5°

ALADDIN {DISNEY] DTANL

BlNG! KOMPL.OT. 3,57

DSCHUNGELBLICH DT. ANL. 3.5"%

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT HANDE. 3,57
GENGHIS KHAM II

HAMEE DE LUKE KOMPL.DT,

HATTRICK — BL MANAGER - KOMPL OT

HUGO DT.ANL. 3,5"

LIOMN KING DT.ANL. 3,57

NECTARIS KOMPL.DT.

OVERDRIVE DT ANL

PINEALL FANTASIES 2 (MANIA TABLES) DT.ANL
PIZZA CONNECTION KOMPL.OT,

STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM,

TIE FIGHTER KOMPL.OT,

TIE FIGHTER MISS: D-EFENDEH OF EMPIRE

[ Preishits PC Disketten

BATTL.EBUGS 3.5"

BATTLE ISLE 2 KOMPL. DEUTSCH 3,5"

BATTLETECH 2 + 2 SPIELE 35"

BLACK HAWK. DTANL. 3.5

CAMPAIGN 2 3,5

CHAQS ENGINE 3,5

CIVILIZATION KOMPL, DT, 3,87

CLASSIC POWER GOMP. inkl. SPACE QUEST v /
ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE

COLOMIZATION KOMPL. DEUTSCH 3.8

DARKLANDS KOMPL. DT, 3.5

DELTA -v- 35"

CER BAULOWE KOMPL. OT.

DER CLOU KOMPL.DT. 3,5"

JER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL, DT,

DUNE || - BATTLE OF ARAKIS -

F14 FLEET DEFENDER PLUS DT. HANDB 35"

F15 STAIKE EAGLE 3 DT.HANDE

FIRE & ICE 3,5°

FLUGSIMLILATOR 5.0 ®OMPL. DEUTBCH 3.5"

GABRIEL KMIGHT (SIERRA] 3,5°

HEART OF CHINA DT.ANL. 3,5°

INCA |l KOMPL.OT, 3,5°

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT,

ISHAR Il KOMPL.DT. 3.5°

LOTHAR MATTHALS SUPERSOCCER KOMPL. DT,

MAD NEWS KOMPL. [T, 3,5°

MAGIC OF ENDORIA. KOMPL. DT,

MENZOBERANZAN DT. ANL. 3,5°

MONKEY ISLANDS 2 VGA 3.5 = KOMPL.OT.

NHL ICEHOCKEY

OVERLORD 3.8

PACIFIC STRIKE 3,5"

PANZERGENERAL I:lT ANL. 3.5"

EARA) 35"

POWERMONGER 3,87
QUEST FOR GLORY 4 (SIERAA] 3.5
RAILROAD TYCOON DE LUXE DTVERS. 3.5"
RED BARDN DTANL. 3.5
RETURN TO ZORK DTAML. 3.5
ROME AD 82 DTANL. 3.5
ECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3.5"
SIEDLER KOMPL.DT. VGA 35"
SOFTWAREMAMNAGER KOMPL. OT 3.58"
STARCRUSADER KOMPL. LIT 3.6"
STARLORD KOMPLIT, 3.5
STERNENSCHWEIF - DSA || - KOMPL. DEUTSCH
SYSTEM SHOCK 3,5
TASK FORCE 1942 DT.ANL. 3.5°
TEST DRIVE 3 3.5°
TRANSPORT TYCOON
INCL. WORLD EDITOR K03, 5
ULTIMA 7 - BLACK GATE — KOMPL.DT, 3.5°
LILTIMA UNDERWORLD 3.5
WAR IN THE GULF KOMPL.DT. 3,5
WILD WEST WORLD KOMPL, DEUTSCH 3.5°
WING COMMANDER ACADEMY 3,5"
WINTER CHALLENGE THE GAMES 3.5
WOLF 35"
WORLD CUP USA 1834 DTANL. 3.5°
XENOBOTS 3.4°

|  CD ROM Programme

11TH HOUR DT ANL, #

1830 RAILROADS & ROBBER BARONS

1942 PACIFIC AIR WAR GOLD DT.ANL.

3D LEMMINGS DT ANLEITUNG %

7TH GUEST DTANL.

ACES OF THE DEEF KOMPL.DT

ACROSS THE AHINE KOMPL.OT,

ACTION SOCCER KOMPL.DT,

AR COMBAT CLASSICS inki, BATTLEHAWKS 1842 /
SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES

AR HAVOS ¢ TOWERSIMULATION KOMPL, DT

AL QADIM KOMPL.OT,

AL UNSER JR. ARCADE RACER/WIN 95 KP. DT.

ALADIN UND DIE WUNDERLAMPE [Méarchen]

ALEX DAMPIER ICEHOCKEY 95

ALIEN BREED: TOWER ASSAULT DT.ANL,

ALIEN LOGIC {S5]) - SKYREALMS -

ALONE IN THE DARK | KOMPL.OT,

ALOME IN THE DARK | & 11 KOMPL.OT,

ALCNE IN THE DARK (Il KOMPL.OT,

AMERIKA 1861-1865 KOMPL.OT,

APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL. DEUTSCH

ARMORED FIST KOMPLOT

ARCUND HOLLYWOOD DTANL

ASCENDANCY KOMPL. DEUTSCH

ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT,

ATARI 2600 ACTION PACK

ATLAS KOMPL, DT

AUFSCHWLING OST DELUXE EDITION K.D.

AWARD WINNERS PLATINUM inki, LEMMINGS
CIVILIZATION & ELITE 2 DT. VERSION

B17 FLYING FOATRESS DT.ANL.

BATTLECHESS COLLECTION

BATTLEDROME KOMFL.DT.

BATTLEISLE (I INCL. ERBE DES TITAN KOM, 0T,

B
BATTLEISLE 3 -SCHATTEN DES IMPERIUMS- K.D.
3

BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER

BENEATH A STEEL SkY KOMFL.DT,

BEALIN CONNECTION KOMPL. DEUTSCH

BING | KOMPLDT.

BIOFORGE KOMPL.OT.

BITMAP-BROTHERS COMPILATION inkd, GODS /
CADAVER / MAGIC POCKETS / XENON 2 /

SPEEDBALL 2 DT, ANL,

= BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! -

w-q..-.....

58,50

BLITZKRIEG

BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL.DT.
BOB DYLAN - HIGHWAY 61 INTERACTIVE -
BOLO DTANL,

BRETT HULL HOCKEY 95 DT, ANLEITUNG
BUAREAL 13

BURIED IN TIME = JOURNEYMAN 2 - 75.80
BURAN CYCLE DT. ANL. s 55,90
BURNING STEEL & MISSION 1-3 KOMPL.DT. 89 a0
BURNING STEEL || KOMPL. DEUTSCH 39,90

BURNING STEEL il DT. ANLEITUNG
BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE
CAMPAIGN 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH

CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH # 89,90
CHESSMASTER 4000 TURBO 39,80
CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MICROPROSE- 89,90

CLASSHC ADVENTURE inki, LOOM ¢ MANIAT MANSION ¢
INDIANA JOMES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPLDT.

CLEARING HOUSE KOMPL. DEUTSCH =

COMANCHE inkl, MISSION 1 & 2 KOMPL.OT,

COMBAT CLASSICS 3 inkl. HISTORY LINE /
CAMPAIGN / GUNSHIF 2000 DT.HANDE

COMMAND & CONQUER KOMPL.DT.

COVER GIRL STRIP POKER

CRUSADE - GREENWOOD - KOMPL. DT,

CYBERIA KOMPL. DEUTSCH

CYBERRACE KOMPL.DT.

DAEDALUS ENCOUNTER KOMPL BT,

DARK SUN Il DT. ANL.

DARK UNMIVERSE KOMPL. DEUTSCH

DAS AMT KOMPLOT.

DAS SCHWARZE AUGE (DSK) KOMPL.DT

DAVID BOWIE - JLIMP — WINDOWS

DAWN FATRSL

DAY OF TENTACLE -M. MANSION 1I- KOMPL. DT.
DEA MEISTER KOMPL. DT.

DER REEDER KOMPL.OT.

DER SEELENTURM KOMPL. OT. &

DESCENT DT. ANLEITUNG

DESERT STAIKE

DIE VERAUCKTE RALLYE KOMPL.DT.

DIE VERRUCKTE RALLYE inki. GAMEPAD
DISCWORLD DT.AML
DOGFIGHT DT HANDS

DOPPELPASS (ANSTDSS & WORLD CUR) K.D.
DORNROSCHEN (Marchen) KOMPL.DT,
DRAGON LGRE - LEGEND BEGING - KD
DRAGONSFHERE [T, AML,

CREAMWEB

DUMONT REISEFUHRAER PARIS". KOMPL, DT,
CUMONT REISEFUHRAER ,VENEDIG® WOMPL, BT,
DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS

DUNE 1 KOMPL,DT,

DLNE Il - BATTLE OF ARAKIS - I(OMI"I 0T
DIUMGEDN MASTER 2 KOMPL.D

EA SPORTS RUGBY DT ANL

ECSTATICA DTAML.

EMPIRE DE LUXE (DOS h WlNDuWS KOMPL.DT
EPIC FINBALL KOMPL
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPLECT.
F1I7A NIGHTHAWIK

F16 STRIKE EAGLE Il DT.HANDE

FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH %
FALCON 3.0 GOLD EDITION INCL. SCENERY D.A.
FANTASY FEST COLL. INC. DUNGEON HACK/

STRONGHOLD/-UNLIMITED ADVENTURES/

FANTASY EMPIRE
FIELDS OF GLORY KOMPL.DOT,

FIFA INTERMATIONAL SOCCER DT.HANDE.
FLAMINGD TOLIRS KOMPL.DT

FLASHBACK, KOMPL.OT.
FLIGHTCOMMANDER || KOMPL, DEUTSCH
FILIGHT OF THE AMAZOMN QUEEN KOMPL.DT.
FLIGHT PACK 2 inkd. F18 STEALTH FIGHTER /

MIG 28/ FLIGHT SiM TOOL KIT
FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT,
FLUGSIMULATOR 5.1 KOMPL. DEUTSCH
FOOTEALL MANAGER - THE FINAL - CT, HE.
FORMULA OME GRAND PRIX DT HAMDE.
FREDDY PHARKAS DT.ANL.

FUSSBALL TOTAL! KOMPL. CT

FUTURE DIMENSIONS OT.ANL

FUZZY WORLD — MINIGOLF — DT. ANLETTUNG
FX FIGHTER

GADGET

GAMETEK COLLECTION INCL. ELITE 2-

FRONTIER/-PROJECT NOMAD/HUMANS
GOMNE FISHIN
GRANDEST FLEET DT.ANL.

GREMLIM COMPILATION inkd. 2000 1/

LOTUS TURBO CHALL, 3/ NIGEL MANSELL
GUNSHIP 2000 inki. SCENERY DT, ANL.
HAMMER OF THE GODS KOMPL.DT.
HARDBALL 4 DT. ANLEITUMNG
HATTRICK! [[KARION) KOMPLDT.

HAWKING; EME KURZE GESCHICHTE DER ZEST KOMPL. DT
HIGH SEA |-i|’\DE_'|F- KOMPL.OT
HI-OGTANE BT,

HOLLYWOOD r-’ILI'IJHF‘w KOMPL.DT,
HOHLENWELT SAGA KOMPIL.DT.

HOT NEWS 2

HUMANS 1 & 2 KOMPL.DT

HUMAN RECALL KOMPL. DT.

HURRA DEUTSCHLAND KOMPL.DT,

INGA COLLECTION KCMPLDT.

INDHANA JONES 3 ADVENTURE KOMPLOT.

INCY CAR COMPILATION inki. TRACK PACKS

INDY CAR RACING (PAPYRUS) 24.90
INFERNO KOMPL. DT. 35,80
IRON ASSAULT 29,90
IRCN HELIX DT.HANDE. 22,90
ISHAR | 16,40
ISHAR Il 24,890
IT CAME FROM THE DESERT = & SFPIELE 19,90
JAGGED ALLIANCE KOMPL, OT. 89,90
JAZZ JACKRABBIT KOMPL DT, 85,80
JEWEL OF THE ORACLE KOMPL. DEUTSCH 79,80
JIMMY WHITE SNOOKER 28,90
JORDAM IN FLIGHT [CLASSIC) 20.90
JOURNEYMAN PROJECT TURBO 24,80
JUMP RAVEN 59,80
JUNGLE STRIKE 28,90
JURASSIC PARK 24,30
KAISER DE LUXE WOMPL.DT, 5,50
KICK OFF 3 KOMPL.OT, 19,80
KINGS QUEST 1-6 COLLECTION 45,80
KINGS QUEST 7 - INCL. MAUSMATTE 39,90
KIYEKO und DIEBE DER NACHT KOMPL.DT, 59,90
KLICK'N PLAY GAME PACK (4 SUPERFAST GAMES) 9,85

Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grébenzellﬂ

Tel.: (08142)596 40 - Fax: 546 54
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com
BESTELLANNAHME: MO.-

Laden in KASSEL
FunffensterstraBle 9

Mo.-Fr. 9901809, Sa. 1090-1490 Uhr

Versand in Osterreich ab 30.10.
Tel.: 027 63/2047

HauptstraBe 5
A-3161 St. Veit/Gilsen

Umrechnungsmodus: DM : S = DM x8

DO. 9°°-18%, FR. 9%0- 1700
Laden in AUGSBURG

KarolinenstraBe/Ecke Karistraflie
Mo.-Fr. 999-1300 4 13301800,
Sa. 900-1200 Uhr

Mo. - Fr. 8.00-17.00 Uhr

[ CDROM Programme |

[ CDROM Programme |

KLICK'™N PLAY KOMPL.DT
KMNIGHTS OF XENTAR KOMPL. DEUTSCH
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPY,, DT,
KRYFTON EGG DT, ANL,
KYRANDIA 2 — HAND OF FATE -
KYAANDIA 5 - MALCOMS REVENGE - KOMPL.DOT.
L-ZONE
LANDS OF LORE DT.ANL.
LARRY 1- B COLLEC DT ANL
LARRY 5 & PERFECT GEMERAL DTANL
LAST DYNASTY KOMPL.OT.
LEGEND OF KYRANDIA & HOOK
LEISURE SUIT LARRY 6 inki. MAUSMATTE
LEMMINGS 182
LEMMINGS FUR WINDOWS DT.ANL.
LITTLE BIG ADVENTURE KOMPLDT.
LINKS 386 inkl, 2 SCENERYS
LINKS 386 COURSE RIVIERA COLINTRY CLUB
LINKS 386 SCENERY DEVILS ISLAND
LINKS 386 SCENERY FRAIRIE DUNE
LITIL DIVIL
LIVE ACTION FOOTEALL DT ANLEITUNG
LODERLINMNER
LOLLYPOP DTANL,
LOST EDEM KOMPL.OT
LUCAS ARTS TOP ADVENTURE inkl. INDY 4 /
- DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS 1l
M1 TANK PLATOODN plus 50 GAMES
MACHIAVELL! - THE PRINCE KOMPL. OT,
MAD NEWS INCL. EXTRABLATT KOMPL. DT,
MAGIC CARPET INCL. HIDDEN WORLDS K. OT.
MAGIC CARPET Il KOMPL. DEUTSCH s
MAGIC OF ENDORIA KOMPLOT.
MASTER OF MAGIC KOMPL.DT.
MASTER OF ORION & U.F.O. DT.ANL.
MECHWARRIOR Il - CLANS
MEGA FACK inkl, MEGAFORTRESS &
SCENERY OFER, SLEDGEHAMMER
MEGA RACE
MENZOBERRANZAN [SSI) inkl. MALSMATTE
MEPHISTO GENIUS 2.0 DTHANDE.
S : SCHACHLEHRER KOMPL. DT.
S

B9,80

’\-‘IF‘ROMA\ HIMES Il DT. ANLEITUNG
MIGHT & MAGIC 3 KOMPLDOT.
MONKEY [SLANDS | KOMPL.OT
MONKEY ISLANDS Il KOMPL. DT,

MONTY FYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 9,
MORTAL COIL DT. ANLEITUNG = 79,90
MYST KOMPL, DT, 56,80

MAPOLEONICS inkd. AL
BORODING & WATE
NASCAR RACING (PARYRL J'Sjl Ikl MALISMATTE
NASCAR TRACK PACK
NAVY STRIKE KOMPL.DT. =
NBA JAM TOURNAMENT DT. ANLEITUNG
NBA UVE 895 BASKETEALL DT.HANDE
NEED FOR SPEED DT HANDBUCH #
NERVES OF STEEL DT, ANL. %
NETWORK KOMPL.DT.
NOCTROPOLIS KOMPL.DT.
MNORTH & SCOLUTH
MNOVASTORM DTANL
MHL ICEHOCKEY 85 DT HANDE
GLDTIMER K OMPL.OT.
2IE

ERLITZ/

ERAL (S8 inld, MAUSMATTE
PATRIZIER KOMPL.OT,
PAWS OF FURY DT.AML.
PEGASUS 1/95 (6.0
PEGASLS 2/95 (DOPPEL-CD)
PEGASUS GAMES (DOPPEL-CD)
PEGASUS WINDOWS 85
PERFECT GEMERAL Il
PERFECT PINEBALL DT. ANL.
PGA TOUR GOLF 96 DTHANDBUCH #
PHANTASMAGORIA
PINBALL DREAMS DELUXE DT.AML
PINEALL FANTASIES DE LUXE DTHANDE.
PINBALL ILLUSIONS DT. AML.
MANIA FOR WINDDOWS 0T, AMI

GOLD DT.HANDE.
PITFALL -MAYAN MJ\!"ENT‘UF!E (WIN 85) K.DT.
FLAYER MANAGER 2
POLICE QUEST 3 DTANL
POLICE QUEST 4 (SIERRA) inkl, MAUSMATTE
POLIGE QUEST COLLECTION 7
POPULOUS || & POWERMONGER (CLASSIC) DT.ANL.
POWERHITS BATLLETECH: BATTLETECH 1 a2/

MECHWARRICH 34490
POWERHOUSE ~ENERGIEWIRTSCHAFT
-SIMULATION KOMPL, 0T, 59,80

POWER UP COMPIL. inkl. PIRATES GOLD / FORMULA
ONE G.P./ F15 STRIKE EAGLE 3 DT.ANL.

PREMIERE MANAGER 3

PRIMAL RAGE KOMPL. DEUTSCH

FRISONER OF ICE KOMPL.CT,

FRIVATEER — CLASSIC - OT, ANLEITUNG

PROJECT TODESPLADDE

PROTOTYPE KOMPL.OT,

PEYCHO PINBALL DTANL

Q.POP KOMPL, DEUTSCH

QUANTLIM GATE

RADIX DT. ANLEITUNG

raanAINER KOMPL.OT.

RAVENLOFT ikl MAUSMATTE 28,90

RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - DT. ANL.45,90

REBEL ASSAULT KP. DT./DT. UNTERTEIL 39.80

RED BARON & RAILRCAD TYCOON DT.ANL

RBENEGADE - BATTLE FOR JACOES 5TAR -

RETRIBUTION

RELNION

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT.

RISE OF THE ROBGTS

AOBINSON'S REQUIEM ENHANCED KOMPLDT,

RAOYAL FLUSH PIMNEALL DT. ANLEITUNG

SAGA OF ACES inkl, RED BARDM & MISS. / ACES
OF PACIFIC 4 WW Il / AGES OVER ELIROPE 65,80

SAM & MAX - HIT THE ROAD = inki. Mausmatie 20,90

SCOTTISH OPEM — VIRTLIAL GOLF - DT, ANL

SCRABBLE — CLASSIC FUN - DT.ANL,
EAMBALL DT, ANL.

WOLF S5N 21 KOMPL.OT.

WEAFONS OF LUFTWAFFE Inld, SCEN,
SENSIBLE GOLF DT, ANL *
SHAmwc.ﬁﬁTI’R KOMPL.OT
SHERALOCK HOLMES — LOST FILES

[CLAS

SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL. DT, 65,80
SIM CITY 2000 COLLECTION / WINDOWS 85! 85,90
SIM CITY ENHANGED VERS, DT ANL 4.80
SIM TOWER / WINDOWS. DT.ANL. 8.5
SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL.DT. 78,80
SKINS GOLF AT BIG HOAN DT. ANLEITUNG

SKUNNY DT, ANLEITUNG
SLIPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG
E ACE

SPACE QUEST 6 - SPINAL FRO \.
SFECIAL FORCES plus 50 GAMES
STALINGRAD

STARCAUSADER DT, ANLEITUNG
STAR THER 25TH. ANNIV.
STAR THEK

STAR

STAHDUST SUFER
STARLORD KOMP
NENSCHWEIF
STREETFIGHTER 2
STRIKE COMMAND
STRIKER 25 DT A
5U-27 FLANKER #

2050

ITION BT.ANL.

DSA 1 inkl, SAF KOMPL.L
OT. ANL
- CLASEICS - DT, ANL

CEMARIO KOMPL.OT
Al

CLAS DT.ANL

L :
'I'Alll‘ GBMM.INDER KOMP. DT.
TASK FORGE 1942 DTANL

7TH

TEMPTATION in UEST / LAMD GF LORE /
HAMD OF FATE CAR BACING

TENDO SPECIAL EDITEON DT. ANLEITUNG

TEAMINAL VELOCITY — VOLLVERSION — OT. ANL

TERRA 6: SUPERMISSION [.Q. KOMPL. OT. #

T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXPERIM.-

A FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN -

E SCROLL KOMPL. OT.

TILT — PINBALL - DT AML_ %

TOTAL DISTORTION

TRAMNSACTICA

TRANSPCAT TYCOOM KOMPL.DT

TUNELAND KOMPL DT,

UFRG, ENEMY LUNKNOWN KOMPL DT

ULTIMA VIl COMPILATION DT. ANLEITUNG

ULTIMATE BODY BLOWS OTANL

ULTIMA UNDERWORLD | & I (CLASSIF}

UMDER A KILLING MOON DT.HANDE

LINNECESSARY ROUGHMNES T. ANLEITLING

URMELS FILMSTUDIO KOt

LIS NAVY F

DT.

LIS MAVY FIGHTERS: MﬂHirJ— TERS KD
.58, = TICQ
VINYL GODDESS DT, ANL.

VIRTUAL POOL [
VISTA PRO 3.12 KOMPL.DT.

VOLLGAS KOMPL. DT.

WACEY WHEELS DE LUXE DTAMNL
WARCRAFT: OFKS & HUMANS DTANL.
WARLORDS |l DELUXE ==

WARRIORS DT ANI..

WAR IN THE GULF KOMPL.DT 35,
WEREWOLF VS COMANCHE ENGL !UF‘DM EFAH, 7580
WHALES VOYAGE Il = DIE UBERMACHT - K.D 85,40

WIAL-KATALOG-DOPPEL-CD 95/98
CA. 1,2 GIGABYTE, DEMOS, VIDEOS, ETC.
AB 30.10.95
DM 5,98

WING & ADEMY CLASSICS
C‘_ASHC OT. ANLEIT
WING © 'MI’;‘I;‘\HDEH 3 KOMPLOT
WING OF GLORY DT.AML
WIZARDRY €6 & 7 KOMPL. DT
WOLF KOMPL.OT.
WOODRUFF & SCHNIBELE OF AZIMUTH K.D.
WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD /
MAD TV / TRANSWORLD / WINZER C
WRATH OF EARTH DT. ANL
X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K.D. 59
X WING COLLECTORS DTAML, 75,
2001 2 Z

[ PC Soundkarten/Zubehér |

300 KARTE/CREATIVE LAES D.H, & SOFTWARE
2HD SONY FORMATTED 20ER

AGTION REPLAY VERSION 4.6 DT.HANDE:
GO-CADDYS

—LIM]NHTOH GAME CARD GRAVIS

FIREBIAD (GRAVIS)

OMMANDER AG

0

749,00
19 FJL.

STICH K ANALDG PRO

GOLDSTAR R-5408 / AXSPEED / AT-BUS
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ
MAUSMATTE

MITSUMI FX

0 QUADRG-SPEED INTERN
CRCGHID KELVIN MPY 2 MB}

PHOENIX FLIGHT &
PRO PEDALS/CH PROCIH
REVENGER JCYSTICK inkl |I‘-JT|—I'F.~’-\("._
SOREENBEAT ACTIVBOXEN F ALLE SOUNDKARTEN
SOUNDBLASTER 16 CSF DT.HANDE.
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT
SOLINDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D.H.
SOUNDBLASTER AWE 32 DTHANDE,

STAR TREK, MALISMATTEN DIVERSE MOTIVE
THRUSTMASTER FORMLULA T1 OT.ANL,
VIFTUAL FILOT PRO DT.ANL

WAVEBLASTER ||

WEAPONCONTROL JOYST, (THRUSTMASTER)

. GRAVIS]

199,60

Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00,
Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!

Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Wi o



Juﬁg unu t, di d doof, alle
liecben die schaurig-schénen
Sportshows mit den Vogelfrei-

stilringern  der
il Ubergewichts-

klasse - und am
Monitor sind sie
fast noch (zu-)
| packender als im
Fernsehen!

In diesem Lizenz-Fall ibernehmen zwalf di-
gitalisierte Original-Gladiatoren die Ver-
antwortung fir Spiel und Spaf3; vom Un-
dertaker bis zu Razor Ramon hat Acclaim
jeden Fleischklops untergebracht, der im
Ring Rang und Namen hat. Diverse Special-
Moves, eine prima Steverung, der variable
Schwierigkeitsgrad und allerlei Spielmodi

k.o. gehen. Na, denn: zuschlagen!

URTEIL
85%

assen die Motivation dabei nicht so bald

USK-Freigabe: ab 12 Jahren

E Preis: W,— DM

Grund genug, diesen neu-
en Actionflugi mal auf dem
3DO zu starten?
Hoffentlich, denn weitere (Kauf)
Grinde hat das auf einzelnen
Missionen basierende Game- §ilf
play praktisch nicht zu bieten. |
Auch die Optik ist fir 3DO-Ver- |
héltnisse allenfalls durchschnitt-
lich, und die kompli-

Flugsimulationen sind ja eher DOSen-Futter, auf
Konsolen trifft man dieses Genre nur selten an -

Priigelspiele gibt

dem

verwandeln!

witzig — wenn man

zierte Padsteverung
reagiert manchmal et-
| was ftrdgge: Ohne

3D0

einmal Uber die einto-
nigen Gegnerpaa-

rungen und die etwas

Flightstick stehen dem
Wohnzimmerpiloten
recht unruhige Flige
bevor. Einen Cock-
_ pitplatz in den ,flie-
| genden Alptrdumen”

trage Steuerung hin-
wegsieht. Mehr als
eine vor allem op-
tisch fein prasentierte
DOSen-Klopperei
ohne groBe inhaltli-

URTEIL
S39%

1 sollte daher nur bu-

che Héhepunkte darf

chen, wer glaubt,
partout ein solches

USK-Freigabe: ab 12 Jahren

man sich freilich

selbst mit zwei zuge-

1 Spiel fir seine Kon- Preis:

schwollenen Augen

99,- DM .
£ nicht erwarten...

i\ sole zu brauchen.

BENEFNCTO

Wenn die 1:1-Version eines Disk-
Titels neu auf Amiga CD er-
scheint, ist das dann eine Um-
setzung, eine Neuheit oder was?
Keinen Schimmer, also haben
wir dieses Jump & Run kurzer-
hand auf diese Seite gepackt.

Wie bei der letztjéhrigen Urversion sind
auch hier die entfihrten Bewohner des

Planeten Lullyat zu retten, indem man

seine Spielfigur durch diverse Platiform-
levels scheucht. Gegner treiben sich

zwischen auch fiir den PC
reichlich - hier kommt al-
lerdings das erste, bei
sich knuddelige
Schofitierchen per Ta-
stendruck in muskel- und i
stahlbepackte Cyborgs ko

An Originalitat mangelt es den hiesigen Kontrahenten also
nicht, und irgendwie spielt sich das Programm ja auch ganz

fen — schon weil es derzeit kaum Kon-
kurrenz fir dieses Game gibt.

es in- |a

PC

| URTEIL
64%

USK-Freigabe: nicht gepr.

99,- DM

E Preis:

¥

natiirlich reichlich herum, der Held kann
sie allerdings nur ,umspringen”. Un-
terschiede zum Original sind wie gesagt

(D" & AMIGA CD]| |\

nicht zu finden, doch Grafik, Musik und
Steuerung gehen auch von CD in Ord-
nung, und
so dirfen In-

teressenten
frohen Mu-

URTEIL
74%

tes in den
Shop hiip-

USK-Freigabe: nicht gepr.

Preis:




N Y | DIVERSE SYSTEME
\ AR X
HEROESIOFSMIGHTFRSMAGIC

(NEW WORLD COMPUTING)

Den Rollenspielern der méch-

W[I@‘ENJ&E HYDLIDE
(SEGA)

Grofle Aufregung bei unseren
tig magischen Fraktion wird Abenteurern im Zeichen des Sa-
{ seit Monaten der Mund auf turn: Das erste Rollenspiel fiir die
21 ein Strategical im gewohnten neue Sega-Konsole ist da! Doch

1 Fantasy-Ambiente wdsserig nach ein paar Schritten in der 3D-
241 gemacht - jetzt ist es da und Welt stellte sich alsbald Ernichterung ein...

4 entpuppt sich als relativ Der digitalisierte Held dieses Solo-Rollis soll (mal wieder) eine
v trockener Sandkasten. Prinzessin reften, wozu er breitschultrig durch Landschaften
Der Auftrag lcuter ein neuentdecktes Stiick Land zu erobern und Gebdude wankt — oft genug auch durch Baume oder M&-
und in ein intaktes Konigreich zu verwandeln. Goblins, Orks bel hindurch. Okay, mit der Steverung fir die Actionkamp-
und Drachen bilden dabei das Rickgrat von Bevélkerung fe, dem Inventory-Handling und der aufrufbaren (bei Bedarf
und  Heer,  Sa&- jederzeit neu gene- ‘;‘
emihlen oder Erz- rierten)  Ubersichts- -
ﬁ"lil‘len liefern Futter Pc karte kommt man SATU RN \
| fur die Wirtschaft, schon klar, die Optik

ist vertretbar und der

URTEII. Sound sogar ausge-

zeichnet. Trotzdem

6 50/0 fehlt's an Atmospha-

re, das Handling der
Spielstand-Codes ist

in Graus, und d
ggnzer;;i:t dlm;Zh smt:i USK-Freigabe: ab 12 Jahren

nach einem FlieBband-
Preis: 109,- DM produkt aus.

_‘l B\ _. A \\!
DIGITAT Dummm Tableaus bearbei- | }

und ein paar vergra-

bene Schatze gibt's /

obendrein. Sicher, f -
das spielt sich ganz /
nett, sieht aber trotz 7 &
SVGA eher maBig
aus und reicht an das

Vorbild , Stronghold” USK-Freigabe: nicht gepr.
in keiner Weise her-

URTEIL
60%

Preis: 109,- DM

ten. Dabei ist stets
(SEGA) der ganze Tisch am
Screen zu sehen,
was zusammen mit
Wer sich wegen des unscheinba-  dem stimmigen Ball-
ren ,Virtual Hydlide” die Kugel verhalten (selbst bei
geben will, kann das am Saturn  sechs Multiballen
nun ebenfalls tun - mit diesem kein Ruckeln!) einen
neuen Flipper. Genauer gesagt, sehr realistischen
mit diesen vier neuen Flippern!  Eindruck hinterlaf3t. n
Hier darf man den Silberball iber einen  Die Sound-FX wissen ebenfalls zu be- USK-Freigabe: ab 6 Jahren

SATURN

URTEIL
64%

japanischen Tisch rollen lassen, als r&-  eindrucken, aber auf Daver laf3t sich der
' mischer Gladiator kdmpfen oder die eine oder andere Gahner trotzdem nur Preis: 109,- DM
Rampen und Bumper auf zwei Fantasy-  schwer unterdriicken...

Wi WA Iin AWMLY I\ AR N

@):E) Klingt soweit nicht ibel, zumal man

' ganz nach Lust und Laune seine Punkte Pc
(ml GAMES) fir verschiedene Skills ausgeben darf,
damit die Schiitzlinge auf Naturkata-
Fir ihren Erstling haben sich die  strophen und FreBfeinde besser vorbe-
Kiwis der Evolution angenom- reitet sind. Die Prasentation halt sich je-

men: Man wahle eine von sechs doch in Grenzen, und allzu tiefgrindig \_/

URTEIL
65%

Rassen und sorge dafiir, daB sie ist das Gameplay auch nicht - aber die
=rm= in Konkur- arg unprézise Steverung der Diskversi-

- renz  zur on wurde hier doch ganz ordentlich zu-
124N 4 | Konkurrenz rechigefeilt, weshalb man kleine Ar- USK-Freigabe: o. Altersb.
] moglichst beitspausen auch sehr viel langweiliger
erfolgreich zubringen kann als mit dieser netten Preis: 89 - DM
tberlebt! ,Windows"Tiftelei. ——




werden vom rasanten Gameplay (inkl.
Videos) in acht rasenden Traumkarossen
auf alle Félle begeistert sein!

.
Vor einem Und es kommt sogar noch besser, denn I

PC

4 halben Jahr gegeniiber dem Konsolen-Original haben

X | ldutete der sich die schicken 3DKurse auf wunder-
| Ur-Speeder same Weise verdoppelt. Auch grafisch

1 am 3DO kann die flotte SYGA-Optik das Vorbild

eine neue abhdngen, allerdings bloff am 90er Pen-
Generation tium - wer nur einen 486-Zylinder sein ei-
von Renn- gen nennt, wahlt im Interesse des Fahr-

URTEIL

85%

m———

spielen ein - nun beschleumgt gefihls besser die nicht ganz so hiibsche

der Arcade-Racer auch die DOSe  Standardauflésung. Zudem geht die Steue- USK-Freigabe: o. Altersb. I

in Null Komma nix auf Héchst- rung am PC etwas rauher von der Hand,

geschwindigkeit! doch sei’s drum: Wahre Temposiinder Preis:

119,- DMI

& '- I\

Dieses vor allem optisch beeindruckende Grusical
von Infogrames machte wiederum am PC vor zwei
Jahren Furore - nun ladt Interplay auch das 3DO
zu einem Besuch im Polygon-Spukhaus ein.

tierung ohnehin nichts zu befiirchten hatten. Die Action-Aben- drei Tische an.

Trilogie freuen, der viertes Tableau auf den

gerade in Arbeit ist — 3D° PC gewuchtet. Die zu-
wiewohl die Ouvertiire satzliche schiefe Ebene
den Fans nach wie vor kann es genau wie ihre

als Hohepunkt der drei bereits altgedienten
Saga gilt. URTE“. Gegensticke jederzeit
mit dem Angebot des
800/0 grofiten Konkurrenten
,Psycho Pinball” aufneh-
men, zumal hier diverse
USK-Freigabe:ab 16 Jahren VGA- und SVGA-Aufl-
sungen unterstutzt wer-
den. Tja, dann gebt Euch
mal diese Kugeln!

1

I Preis: 109,- DM

Actionballerei, Minirdtseln und augen-
schadlichen Farben hier nicht recht iber-
zeugen kann: Zu grob und verwaschen wir-
ken die gerenderten Filmsequenzen, g,
Der Laie vermutet hinter dem Titel manchmal hat man echte Probleme, iiber-
vielleicht ein Motorrad-Rennen, doch  haupt seine Umgebung zu erkennen! Wiire
darf sich hier der Cyberpunker auf da nicht die packende Story, miiite man
| ein interaktives Video-Abenteuer ge- wohl den

‘ o

faflt machen. Daumen |g= :

Am CD-i stand seine Wiege, und dort geniefit  senken, so E=a
es durchaus Wertschatzung - in erster Linie  bleibt er zu- [k iy
wohl mangels ernsthafter Alternativen. Die  mindest in fe et

gibt es unter ,Windows” und am Mac frei- der Schwe- = e 5
lich reichlich, weshalb die Hybrid-Mixtur aus  be... o 4 \_+‘ : } -

~ ‘

o .

Der IBM-Flipper Ubertrifft sogar das
| Amiga-Original, denn dort brachen §
die schwedischen Pinball-Wizards im §it
Grafik, Sound und Steuerung haben den Umzug gut iiber- letzten Jahr mit ihrer Firmentraditi- §
standen, wahrend Gameplay und Ratsel von der Konver- on und boten den Commodores nur

ALONE IN THE DARK PINBALL ILLUSIONS

teurer sind bei dieser Scheibe also gut aufgehoben; und Jetzt ist die Dirreperiode aber iberwun- A&
wenn sie danach Blut geleckt haben, diirfen sie sich auf Teil den, denn mit den vereinten Kréften aller
zwei der Einsamkeits- Beteiligten wurde bei der Umsetzung ein

URTEIL

86%

USK-Freigabe:

ab 6 Jahren

Preis:

99,- DM

PC & MAC

st
/
k_/!
/

URTEIL

66%

| USK-Freigabe:ab 16 Jahren

Preis:

99’- DM

W\



Sierras Fantasy-Folge
King’s Quest VI,
welche die Fee im Soft-

wareshop jetzt schon
fur 25 Goldstiicke her-

g
SONDERANGEBOTE % el
0444\”\

| Ein schoner Zug: Railroad Tytoon Deluxe

Die Softies in der Produktion sind
in SchluBverkaufslaune: Kurz vor
der grofien Weihnachtsoffensive
will man das Portemonnaie der
PC-Gambler mit erstklassigen

der CD, fiir die gedruckte Ausgabe wird

| ein weiterer Zehner fdllig. Die Bud-

getspezialisten von Power Plus fittern
hungrige CD-ROMer dagegen fir jeweils
40 Marker mit allerlei MicroProse-
Leckereien: BleifiBe laufen zu Formu-
la 1 Grand Prix, der taktisch kluge
Alienjager umzingelt UFO - Enemy
Unknown, und der Kampfpilot freut
sich, daf3 die Flugsimulation F-14 Fleet
Defender auch die Scenery-Disk mit an
Bord hat. Kultivierte Strategen entwickeln
statt dessen die Civilization weiter oder
knipfen bei Railroad Tycoon De-
luxe wirtschaftlich tragféhige Eisen-
bahnnetze. Fast wie im Marchen fihlen
dirfen sich Abenteurer schlieBlich bei

ausriickt.

o ' P

-

310

{ I

@]5%

vise PERIDD vywe
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Sport vom Feinsten: NHL Hockey

Spielen zum drittklassigen Preis
schonen!

So feiert Virgins White Label fir 29—
DM noch mal das abenteuverliche Welt-
raumjubildum mit Star Trek: 25th An-
niversary, wihrend man bei der Clas-
sic Range von Electronic Arts zehn Mark
mehr investieren muB. Dafir gibt's hier
die herausragende Sportsim NHL
Hockey, deren 96er Nachfolger wir in
dieser Ausgabe testen. Leider befindet
sich das Mgnuol nur als Readme-File auf 0= Exy i 70%

T . YN\ S ANNMY. W

COMPILATIONS

Titel

Givilization

F-14 Fleet Defender
Formula 1 Grand Prix
King's Quest VI

NHL Hockey

Railroad Tycoon Deluxe
Star Trek: 25th Anniversary

Hersteller
Power Plus

Wertung
82%
86%
82%
78%
84%
80%
79%

Preis
39,-DM
39,-DM
39,-DM
25~ DM
39,-DM
39,-DM
29-DM
39-DM

USK-Freigabe | System
ab 6 Jahren PC

ab 16 Jahren
nicht gepriift
ohne Altersh.
ohne Altersb.
nicht gepriift
ab 12 Jahren
ab 12 Jahren

Power Plus
Power Plus
Sierra
Electronic Arts
Power Plus
White Label
Power Plus

Die ultimative
Ultima

Wer nicht nur Geld, sondern
auch Platz sparen will, wird
ebenfalls bestens bedient -
vorausgesetzt, er steht auf
Polizeiarbeit. Oder wenig-
stens auf schummrige Ker-
ker...

Der Digi-Kommissar [6st schnell
die Teile | bis IV der Police
Quest Collection, anschlieffend
darf er sich bei einem Interview
mit Daryl F. Gates entspannen —
der ehemalige Polizeichef von Los
Angeles hat bekanntlich den vier-
ten (und schwachsten) Fall der
Sierra-Serie verbrochen. Fir die
Ermitlungsarbeiten wird ein Obo-
lus von 95,— DM verlangt, még-
lichst aus dem eigenen Geldbeu-
tel. Viele Schurken und Ratsel ent-
halt auch The Complete

Ultima VII von Electronic Arts:
Lord British hat hier Folge eins und
zwei des siebten Kapitels sowie
die beiden Datadisks zusammen-
gefaBt, und das alles zum
Schndppchenpreis von 39,- DM.
Die Kanalarbeiter unter den Rol-
lenspielern diirfte es hingegen
eher in die Ultima Under-
world ziehen, wo zum gleichen
Billigtarif die 3D-Dungeons ,The
Stygian Abyss” und ,Labyrinth of
Worlds” mit ihrer schicken
Hohlengrafik im CD-Schacht lau-
ern.

Vom Bullen fiir Bullen: Police Quest IV

Titel

Hersteller USK-Freigabe

System

Police Quest Collection

Sierra

nicht gepriift

PC

The Complete Ultima VIl

92%

Electronic Arts ab 12 Jahren

PC

Ultima Underworld

90%

Electronic Arts ab 6 Jahren

PC

\‘ A\

)




29,- P!

Nr. 800001
JOKER-CD: Das ultimative Kult-Ereignis mit Losungs-Datenbank,
Video-Interview, Clip-Art, Demos, interaktivem Ghost-Comic, ab-
gedrehtem Joker-Game, Infos, Musik und vielem mehr!

Ehemals fiir kultige 49,- DM, jetzt nur noch 29,- DM

Nr. 900007
JOKER-TELEFONKARTE:
Von diesen Karten mit Einheiten im Wert von 6,—- DM
und einem Joker-Jugendstilmotiv gibt es garantiert nur
2.000 Stiick auf der Welt; der Katalogwert betriigt ca.
80,- DM!

i Fiir gut angelegte 29,- DM pro Karte

o

roizene g \ W Mg
P VTR | Nr. 300001(Jahrgang 93) §
T ST ¢ Nr. 300002(Jahrgang 94)

: RSN | DAS ERSTE SAMMLER-ANGEBOT:
Y | der komplette PC Joker Jahrgang 93 oder 94 mitsamt ei-

nem schicken Sammelordner! Fiir sagenhafte 50,—- DM

»
-
> -

& N
] 4 -
— 1B —

‘= @3

y = ) ABVERKAUF

NUR NOCH 19,
Nr. 50003

EXKLUSIV-EDITION - Nur bei uns und
nur in streng limitierter Auflage gibt’s das
Rollenspiel-Buch zu ,,Whale’s Voyage” samt
Komplettlosung des beliebten Computer-
spiels. Und zwar vom Autor handsigniert! “-;\
Fiir leserliche 39,- DM pro Band .

Nr. 600000 ohne CD ’
Nr. 660000 mit CD
MULTIMEDIA JOKER -E MULTIMEDIA-BEILAG-
P4 Rundum Entertainment von § CD: Fiir all diejenigen, die
' der CD sowie auf Wunsch @ den Multimedia Joker ohne
eine geniale ”Beilagscheibe“ CD gEkHUft haben und doch ©
voller Demos, Sounds und M nicht auf das gute Stiick ver-
Gags. zichten wollen.

L@ Fiir multimediale DM 19, 80mit @ Fiir unverzichtbare 12,- DM
CD und nur DM 7,- ohne CD j@§ pro CD

Nr. 600001

,

Nr. 50004
SAMMELORDNER - Dieser schicke Sam-
melordner wurde exklusiv fiir den Multi-
media Joker designt. Er besteht aus stabilem
Spezialkarton, ist standfest und rundum far-
big bedruckt, faBit zwei volle Jahrgiinge und
hat ein praktisches Griffloch. Einfach klas-
se, das Teil!

Stilvolle Ordnung fiir ordentlicheDM 15,-

W 4

> ] VU@ 4 N 70001 AR

i 44 R o BT A AP EXKLUSIV-CD - Wir bieten die tolle CD des Sound-
Nr. 100001(Jahrgang 93) Y O ' magier:]Chris Hiilsbe(l:ll; il:eh;:ds;;ni‘::r:er Son;:ra::;:ge |
Nr. 100002(Jahrgang 94) : & '

. , Turrican”, E 16 bzw. 19 Spitzentracks mit
DAS ZWEITE SAMMLER-ANGEBOT: Der komplette Amiga [Pl = 7, Urricam . &s warten 160 bzw. 19 Spitzentracks mit

Top-Sounds und Bonus-Samples! |
Joker Jahrgang 93 oder 94 mitsamt einem schicken Sammel- Ei : 5
inst fiir lle DM 31—, 19
ordner! Fiir sagenhafte 50,- DM ’ Kiangvolic /= Jtd e noch DVLID,0 |




Nr. 200000 / Nr.400000

Nr. 300000 __ )
JOKER-SAMMLUNG - Sofort [ -~ 7 Pheisil == SPEZIALITATEN = Unse-
die fehlenden Ausgaben nachbe- § - T ; -3 Yokl drbieiiirel 1 Sonderhefte sind wirklich

etwas ganz Spezielles! ,,Stra-
tegie” und ,,Adventures”
bieten jeweils iiber 80 Tests
der besten Spiele samt Pre-
views, News, Infos und Lo-
sungshilfen. Dasselbe in
Konsole gilt fiir ,,Mega-
blast”, wo zudem die ge-
samte Hardware ausfiihr-
3 lich vorgestellt wird!

{ Speziell giinstig fiir nur
+ noch 6.- DM pro Heft

stellen, ehe sie ausverkauft sind:
Die vergriffenen Hefte bringen
jetzt schon Hochstpreise am
Sammlermarkt!

Fiir die gewohnten DM 7.~ pro
Ausgabe

Nr. 100000
_; HORIZONTERWEITE-
Mo e WEE" | RUNG - Wer mal iiber den
CUSHFAE 28 Monitorrand seines PCs hin-
ausblinzeln will, um zu se-

hen, was der Amiga an | ®%° : e :
Entertainment-Soft zu bieten ——— s k
Nr. 70002

hat, braucht bloB den ,,Ami- - 7 »
ga Joker* aufzuschlagen! JOKEER'BUCH,ER — Die grob-
Fiir DM 7,~ pro Heft 5 ten Hits aus beiden Joker-Ma-
gazinen als exklusive Sammler-
Editionen: Inhaltlich aktualisiert
: und mit vielen neuen Farbfotos,

Nr. 500002
MOUSEPADS - Wer dem Joker
schon immer mal iibers Maul fahren
wollte, wird mit unserer exklusiven
Mausmatte gliicklich: eine vierfarbig
bedruckte Zierde fiir jeden Compu-
tertisch, ein Vergniigen fiir jeden Blof noch 19,80 DM pro Band
Digi-Nager! — (fiir Widmung bitte Vermerk
Fiir gut abgerollte DM 15,- - — mit Namen)

‘uw e M— - e e
"l S S 1R T

einem handsignierten Vorwort
von Michael und auf Wunsch ei-
ner personlichen Widmung Eu-
res Lieblings-Redakteurs!

_JC\'.'-TI'UTI'B 20011Ud ¥YYII Tl wii=

g ternehmen, das flexibel und effizient die traditionellen wie auch die
neuen Moglichkeiten der Prasentation zu nutzen versteht. Wenn Sie
' also einen kompetenten Partner suchen, der Sie gern fachkundlg berat

Iung gut aufgehoben ist, dann sollten Sie sich an die nachfolgende
| Adresse wenden.

PROLIT STUDIO G
BRETONISCHER R
85630 GRASBR
TEL. (089) 460
FAX (089) 460




VORSCHAU

18 29. DEZEMBER AM KIOSK!

Nr. 600000 ohne CD
Nr. 660000 mit CD
MULTIMEDIA JOKER -
Rundum Entertainment von §®
der CD sowie auf Wunsch
eine geniale ,Beilagscheibe*
voller Demos, Sounds und
Gags.

Fiir multimediale DM 19,80 mit §&
CD und nur DM 7.- ohne CD

Nr. l[)(lﬁOl(Jahrgang 93)
Nr. 100002(Jahrgang 94)
DAS ZWEITE SAMMLER- ANGEBOT Der komplette Amiga Fg
Joker Jahrgang 93 oder 94 mitsamt einem schicken Sammel-
ordner! Fiir sagenhafte 50,- DM

Wir bleiben der Zeit ein bis zwei

Schritte voraus: Wahrend lhr die-
se Zeilen lest, testen wir bereits
Software, die das neue Jahr auf
Computer und Konsolen einlduten
soll — beispielsweise die Versof-

~'|tung des Erfolgsfilms CASPAR so-

wie Fortsetzungen zu den po-
pularsten CD-Spielen aller Zeiten:
WING COMMANDER IV und

-|REBEL ASSAULT Il!

Aber der MULTIMEDIA JOKER
fir den Zeitraum Januar/Februar
wird natirlich noch viel mehr zu

bieten haben, exemplarlsch seien
Fe U I e A -~

Nr. 600001

zichten wollen.

g proCD

MULTIMEDIA-BEILAG-
CD: Fiir all diejenigen, die
den Multimedia Joker ohne
CD gekauft haben und doch
nicht auf das gute Stiick ver-

Fiir unverzichtbare 12— DM

FuBBballfest FIFA INT. SOCCER
‘96, die heile Raserei BLEI-
FUSS, der Historienhandler ELI-
SABETH | oder die Rollenspiele
DUNGEON KEEPER und
STONEKEEP erwahnt. Nicht un-
erwdahnt bleiben diirfen freilich
auch die Berichte ber NEUE
MULTIMEDIA-ANWENDUN-
GEN und AKTUELLE HARD-
WARE, die MESSENACHLESE:
COMPUTER ‘95, unser MULTI-
MEDIA-STADTFUHRER:
FRANKFURT, allerlei weitere
Specials, Weﬁbewerbe Infos und

Nr. 50003

Nr 70001

der komplette PC Joker Jahrgang 93 oder 94 mitsamt ei-
nem schicken Sammelordner! Fiir sagenhafte 50,- DM

NUR NOCH 19

EXKLUSIV-EDITION - Nur bei uns und
nur in streng limitierter Auflage gibt’s das
Rollenspiel-Buch zu ,,Whale’s Voyage” samt
Komplettlosung des beliebten Computer-
spiels. Und zwar vom Autor handsigniert!
Fiir leserliche 39,- DM pro Band

BVERKAU
UR NOCH 19,90 DM

EXKLUSIV-CD - Wir bieten die tolle CD des So
magiers Chris Hiilsbeck in handsignierter Sonderauf
an: ,,Turrican”. Es warten 16 bzw. 19 Spitzentracks
Top-Sounds und Bonus-Samples!

Einst fiir klangvolle DM 31,-, jetzt nur noch DM 19,90

e YW T "T-IIMI r--_T7 2

AUSGABE brennen wir ein Feu-
erwerk an Information und Unter-
haltung ab, das natiirlich auch vor
der feinen Beilag-CD mit dem in-
teressanten Magazin, den vielen
Fullscreen-Videos, spielbaren De-
mos und sonstigen Beitragen fir die
Systeme PC, Mac und Amiga nicht
haltmacht. Haltmachen sollt Ihr da-
her ab 29. Dezember am Kiosk,
damit Euch nicht die kleinste Neu-
igkeit des neuen Jahres entgeht —
was Abonnenten ohnehin nicht pas-
sieren kann, denn sie bekommen
ihre Hefte ja schon etwas friher,

Aaitlich Argicaiinctimar 1ind itaaeas

ABVERKAUF
,— DM

Rl e

WinLlL, Wi

Nr. 50004
SAMMELORDNER - Dieser schickeg

melordner wurde exklusiv fiir den g
media Joker designt. Er besteht aus stz
Spezialkarton, ist standfest und rundu
big bedruckt, falit zwei volle Jahrging
hat ein praktisches Griffloch. Einfach
se, das Teil! -
Stilvolle Ordnung fiir ordentlicheDM




nformation

- Prasentation

alt if d _
© mediamarke prisent sein wollen. Ob bei der Gestaltung einer An-
zeige oder Messeprisentation, der Herstellung einer Zeitschrift bis

hin zur Entwicklung eines interaktiven Multimedia-Magazins fiir CD-

ROM: in jedem Fall sind Entwurf, Konzept und Umsetzung aus einer

Hand die Gewahr fiir eine schnelle und problemlose Verwirklichung

lhrer Medienprojekte.

Dank unserer jahrelangen Erfahrung im Bereich der Printmedien und

seit geraumer Zeit auch in der CD-ROM-Herstellung sind wir ein Un-

ternehmen, das flexibel und effizient die traditionellen wie auch die

neuen Moglichkeiten der Prasentation zu nutzen versteht. Wenn Sie

also einen kompetenten Partner suchen, der Sie gern fachkundig berit
und in dessen Handen lhr Projekt von der Planung bis zur Herstel-

lung gut aufgehoben ist, dann sollten Sie sich an die nachfolgende
Adresse wenden.

PROLIT STUDIO G
BRETONISCHER R
85630 GRASBR
TEL. (089) 460
FAX (089) 460
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SIE BENOTIGEN \NFO

BEVOR SIE TEURE HARDWARE KAUFEN:

MULTIMEDIA WAR GESTERN
NEW MOTION IST HEUTE

Video Software-Decoder fiir Windows
Fullscreen-Darstellung auf schnellen PCs,

Anpassung der BildgroRe moglich

Echtfarben, 256 Farben oder Graustufen wahlbar
Formate: Video-CD, CD-I (white book), Photo-CD,

MPEG, Audio-CD, CD-ROM

Beliebige Audio Konfiguration (Stereo, Mono, 8 Bit, 16 Bit)
Unterstiitzung von gangigen Crafikbeschleunigern
Vielféltige Moglichkeiten der Bild- und Tonsynchronisation
Optimale Anpassung durch Einstellung der Framerate
Automatisches ,browsing” der jeweiligen CD beim Start _
Anzeige von Spielzeit, Restlaufzeit und CD-Format __qpiche Pre'S”
Einstellung der Lautstérke direkt aus dem Programm heraus “‘::’:;‘:mu
So einfach zu bedienen wie ein Videogerit 0236

LINE

12369-9167%°

plung

Personal Computer (optimal PENTIUM) nach MPCII-Standard Teletar
Windows 3.11, Windows95 oder Windows NT (mit viel RAM)
Soundkarte (damit es knallt) und ein CD-ROM Laufwerk (sowieso)

WIR MACHEN GUTE

TopWare

TopWare PD-Service GmbH - 68161 Mannheim - 03,2 - @ (0621) 1267330 - FAX (0621) 1267333
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